
ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÅÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅÈÂÈÄÅÎÈÃÐÛ ¹17(50)ÑÅÍÒßÁÐÜ1999

KA
NEÆ

ÈÂ —

ýêñê
ëþç

èâíû
é ðå

ïîðò
àæ ñ

 åâð
îïåé

ñêîé

ïðåì
üåðû
TIB

ERI
AN

SUN

l
CA
R
M
A
G
E
D
D
O
N
20
00
 l

l
N
E
V
E
R
W
IN
TE
RN
IG
H
T
S

l
l
B
R
A
V
E
H
E
A
R
T

l
R
E
V
E
N
A
N
T

l
l
E
CC
O
TH

ED
O
L
P
H
IN

l
S
H
E
N
M
U
E

l
l
S
T
R
E
E
T
W
AR
S 
l
FO
R
CE

21
 l

l
T
E
S
T
DR

IV
ER
A
L
L
Y

l
l
CU
T
T
H
R
O
A
T
S

l

ñòð. 
036-039.

ñò
ð

. 
0
7
3
-0
7
6
.

ïîäðîáíîñòè 

íà ñòðàíèöå

033.



Белый ветер: 928-7392, 928-7394
никольская, 10/2, м. "Лубянка" • Цум, 5 этаж, Петровка, 2, м. "охотный ряд" •
гум, 1 этаж, 3 линия, красная пл., 3, м. "Пл. революции" • 
маршала Бирюзова, 12, м. "октябрьское поле"

виртуальный клуб: 935-8844
олимпийский пр-т, 16, м. "Проспект мира"

компьюлинк: 737-8855
Дом книги, 1 этаж, новый арбат, 8, м. "арбатская" • кутузовский пр-т, 33а, 
м. "кутузовская" • удальцова, 85, к. 2, м. "Проспект вернадского" •
Ленинградское ш., 17, м. "войковская" • Садово-триумфальная, 12, 
м. "маяковская" • новая площадь, 10, м. "Лубянка" • офис-клаб,
Профсоюзная, 63, м. "калужская"

м.видео: 921-0353
маросейка, 6/8, м. "китай-город" • Чонгарский б-р, 3, м. "варшавская" •
никольская, 8/1, м. "Площадь революции" • автозаводская, 11, 
м. "автозаводская" • 
Столешников пер., 13/15, м. "кузнецкий мост" • измайловский вал, 3, 
м. "Семеновская" • Б. Черкизовская, 1, м. "Преображениская площадь" •
новослободская, 12, м. "новослободская"

По вопросам оптовых закупок обращайтесь в компанию «Софт клаб»       

ПокуПайте игру Tiberian Sun
в магазинах:

С полной документацией на русском языкеС полной документацией на русском языке



мультимедиа Депо: 937-04-55
рамстор 1, Ярцевская, 19, м. "молодежная" • рамстор 2,
Шереметьевская, 60а, м. "рижская" • осенний б-р, 7, к. 2, 
м. "крылатское"

Партия: 
230-0039, галерея Домино, калужская пл., 1, 
м. "октябрьская" • 742-5000, виртуальный мир,
волгоградский пр-т, 1, м. "Пролетарская" • 742-4000,
Электронный мир, Ленинский пр-т, 70/1, м. "университет" •
913-5090, машина времени, Пресненский вал, 7, м. "улица
1905 года" • 917-0215, мир Электроники, земляной вал, 32/34,
м. "курская" • 928-3939, Электроника, Солянка, 1, м. "китай-
город" • 913-5750, Электроника, Брянская, 12, м. "киевская" •
913-8787, Электроника, Пр-т мира, 118а, м. "алексеевская" •
213-2101, Электроника, верхняя масловка, 7, м. "Динамо" •
427-0411, Электроника, рокотова, 5, м. "Ясенево"

Формоза: 
210-4400, "Формоза-руставели", руставели, 1/2, 
м. "Дмитровская" • 330-1322, "волшебный мир компьютеров",
Профсоюзная, 98 к.1, м."Беляево" • 728-4004, "остров
Формоза", Б. трехсвятительский пер., 2, м. "китай-город"

Эр-Стайл: 904-1001
Декабристов, 38/1, м. "отрадное" • Бол. Якиманка, 21, 
м. "Полянка" • таганская пл., 10, м. "таганская" • валовая 
ул., 2-4-44, м. "Павелецкая" • измайловский б-р, 38, 
м. "Первомайская" • Ломоносовский пр-т, 18, 
м. "университет"

Юнивер: 434-3069
ввЦ, пав. "вычислительная техника” • Дом книги, 1 этаж,
новый арбат, 8, м. "арбатская"

игромания: 379-6827
новоарбатский • москвичка, ул. новый арбат

Дом технической книги: 137-6888
Ленинский пр-т, 40, м. "Ленинский пр-т"

        телефон: (095)-232-6952, факс: (095) 238-3889, e-mail: sales@softclub.ru

ПоЯвиЛоСЬ ЖеЛание?
заПЛати  – и играй 

СПокойно!

ПоЯвиЛоСЬ ЖеЛание?
заПЛати  – и играй 

СПокойно!

WWW.WeSTWOOD.COM
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ÈÃÐÛÂÀËÔÀÂÈÒÍÎÌÏÎÐßÄÊÅ

014
C&CTIBERIANSUN

Новый Command & Conquer не выходил уже целых два
года, и признаться, все мы уже успели по нему соску-
читься. Несмотря на кажущееся обилие стратегических
игр, от которых просто ломятся магазинные и немага-
зинные полки, во всю эту псевдооригинальную лабуду
играть не очень-то и хочется. По-настоящему порадовать
смогли лишь ранние, несколько кособокие, но все же 
чрезвычайно правильные релизы этой весны и начала
лета. Еще немного, и Kingdoms уже попросту надоело бы
ждать. Что уж там говорить о призрачной возможности
скорого анонса WarCraft, который, скорее всего, все-таки
состоится. Но уже после премьеры Tiberian Sun. А она, 
как это ни удивительно, уже свершилась.

036
GRANDTHEFTAUTO2

Ну, граждане алкоголики, хулиганы, тунеядцы... Кто хочет се-
годня поработать? Никто? Ну и пожалуйста. Идите разбирать-
ся с несчастными, вставшими на пути у вашего босса, зани-
майтесь частным извозом бандитов, воруйте машины, остав-
ленные беспечными хозяевами вне сейфов-ракушек, взрывай-
те полицейские участки... Но знайте, что наслаждаться жиз-
нью во Вселенной Grand Theft Auto – игры, вышедшей больше
года назад, вам осталось не так уж и долго. Буквально до ок-
тября сего года. Ведь кому тогда захочется играть во что-либо
еще, кроме как в Grand Theft Auto 2, которую Gathering of
Developers обещает выпустить в середине осени?

040
ПЛОХАЯКАРМА

НОВОГОТЫСЯЧЕЛЕТИЯ
Уже на ранних стадиях разработки Carmageddon The 

Death Race 2000 выглядит фантастически. И после того
как все заявленные нововведения будут реализованы,
игра буквально потрясет мир компьютерных развлече-
ний. Благодаря своим достоинствам Carmageddon The
Death Race 2000 почти наверняка станет Игрой #1».

Ultimate PC

CARMAGEDDONDEATHRACE2000

GRANDTHEFTAUTO2

C&CTIBERIANSUNC&CTIBERIANSUN
C&CTIBERIANSUN

Çàðåãèñòðèðîâàí 
â Êîìèòåòå Ïå÷àòè ÐÔ
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Braveheart 066

C&C Tiberian Sun 014

Carmageddon Death Race 2000 040

Cutthroats 058

Darkstone 060, 084

Force 21 070

Gore 022

Grand Theft Auto 2 036

Hidden & Dangerous 077

Neverwinter Nights 052

Revenant 057

Street Wars 064

Test Drive Cycles 056

Test Drive Rally 056
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Grand Theft Auto 2 036

Test Drive Cycles 056
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Ecco the Dolphin 044

Hidden & Dangerous 077

Shenmue 020

Soul Calibur 073

N64

Test Drive Rally 056
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Òèðàæ 45 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà äîãîâîðíàÿ

Ðå äàê öèÿ æäåò îò êëè êîâ è ïè ñåì ÷è òà òå ëåé. Ðó êî ïè ñè,
ôî òî ãðà ôèè è èíûå ìà òå ðè à ëû íå ðå öåí çè ðó þò ñÿ è íå
âîç âðà ùà þò ñÿ. Ïðè íî ñèì ñâîè èç âè íå íèÿ ÷è òà òå ëÿì, íà
ïèñü ìà êî òî ðûõ ðå äàê öèÿ íå îò âå òè ëà. Çà äî ñòî âåð íîñòü
ðåê ëàì íîé èí ôîð ìà öèè îò âåò ñòâåí íîñòü íå ñóò ñà ìè ðåê -
ëà ìî äà òå ëè. Ðåêëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è
íå êîððåêòèðóþòñÿ.
Ïðè öè òè ðî âà íèè èëè èíîì äðó ãîì èñ ïîëü çî âà íèè ìà òå -
ðè à ëîâ, îïóá ëè êî âàí íûõ â íà ñòî ÿ ùåì èç äà íèè, ññûë êà íà
«Ñòðà íó Èãð» ñòðî ãî îáÿ çà òåëü íà. Ïîë íîå èëè ÷àñ òè÷ íîå
âîñ ïðî èç âå äå íèå èëè ðàç ìíî æå íèå êà êèì áû òî íè áû ëî
ñïî ñî áîì ìà òå ðè à ëîâ íà ñòî ÿ ùå ãî èç äà íèÿ äî ïóñ êà åò ñÿ
òîëü êî ñ ïèñü ìåí íî ãî ðàç ðå øå íèÿ âëà äåëü öà àâ òîð ñ êèõ
ïðàâ.

Äëÿ ïè ñåì
Web-Site

E-mail

101000, Ìîñ ê âà, Ãëàâ ïî÷ òàìï, à/ÿ 652
http://www.gameland.ru
magazine@gameland.ru
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«Ñòðàíû Èãð»



Çàñòîëüíàÿ ðå÷ü þáèëÿðà.

Âû äåðæèòå â ðóêàõ íàø þáèëåéíûé ïÿòèäåñÿòûé âûïóñê.
Áàíàëüíî ðàññóæäàòü î òîì, ÷òî çà ýòè äîëãèå ãîäû è ìåñÿöû
âìåñòå ìû âàì åùå íå íàäîåëè (à âû — íàì;-), ÷òî æóðíàë ÷àñ îò
÷àñó ñòàíîâèòñÿ êðàøå, íîâåå, èíòåðåñíåå. ×òî íà åãî ñòðàíèöàõ
â áóêâëàüíîì ñìûñëå âûðîñëè äåñÿòêè èíòåðåñíûõ (à ïîðîé è
âåñüìà ñêàíäàëüíûõ) ëè÷íîñòåé, à ïîïóëÿðíîñòü óæå äàâíî
ïåðåøàãíóëà çà âñå ìûñëèìûå ïðåäåëû, õîòÿ è íå áëèçêî íå
ïîäáèðàåòñÿ ê òîìó óðîâíþ, êîòîðîãî áû íàì õîòåëîñü äîñòè÷ü.
Ñåãîäíÿ âàæíî âîâñå íå ýòî. Êàæäûé íîìåð, êàæäàÿ ñòðàíèöà
æóðíàëà — ýòî èñòîðèÿ óâëå÷åííûõ ñåòåâûõ ïîáîèù, íî÷íûõ
«ïîñèäåëîê» çà íåñêîëüêî ÷àñîâ äî î÷åðåäíîãî deadline`à,
îæèäàíèé ñóïåðõèòîâ è ñâÿçàííûõ ñ íèìè ðàäîñòåé è
ðàçî÷àðîâàíèé. Ìû âñåãäà ñòðåìèëèñü âî âñåì áûòü ïåðâûìè, è,
ïî âîçìîæíîñòè ëó÷øèìè. Èìåííî íàø æóðíàë âïåðâûå ñòàë
êîìïëåêòîâàòüñÿ ðåãóëÿðíûì ïîñòåðîì. «Ñòðàíà Èãð» ñòàëà
ïåðâûì è äîëãîå âðåìÿ áûëà åäèíñòâåííûì êîìïüþòåðíûì
èçäàíèåì, êîìïëåêòîâàâøèìñÿ CD-ROM ñ äåìî-âåðñèÿìè âñåõ
íîâåéøèõ èãð. Íó à ÷òî êàñàåòñÿ îïåðàòèâíîñòè èíôîðìàöèè,
êà÷åñòâà åå ïîäà÷è è îðèãèíàëüíîñòè äèçàéíåðñêèõ íàâîðîòîâ -
ýòî óæå âàì ñóäèòü. Íî ìû íå ñîáèðàåìñÿ îñòàíàâëèâàòüñÿ, è â
áëèæàéøåì áóäóùåì íàäååìñÿ âïèñàòü íîâûå ñòðàíèöû â
èñòîðèþ îòå÷åñòâåííîé èãðîâîé ïðåññû. À ïîêà, íà÷èíàÿ ñî
ñëåäóþùåãî íîìåðà, íàì õî÷åòñÿ ðàññêàçàòü âàì î ñàìèõ ñåáå, î
íàøåé ðàáîòå è íàøåé ñïëî÷åííîé êîìàíäå. Òàê ÷òî... ñëåäèòå çà
àíîíñàìè! È ïîìíèòå ãëàâíîå — âñå åùå òîëüêî íà÷èíàåòñÿ!

Ðåäàêöèÿ ÑÈ
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ÆÅËÅÇÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ

ÏËîñêèåÝÊÐÀÍÛèÎÁÚÅÌÍÀßãðàÔèêà
åä ëåí íîå ëå òî ïîñ òå ïåí íî ïîä õî -
äèò ê êîí öó, è, ïî âåðü òå, íà ýòîò
ðàç íè ÷å ãî òà êî ãî, ÷òî áû ìîã ëî
áóê âàëüíî ïî ðà çèòü íàñ è çàñ òà -
âèòü ïîñ âÿ òèòü òî ìó èëè èíî ìó
ñî áû òèþ ÷óòü ëè íå âåñü íî âîñ -

òíîé âû ïóñê, óâû, íå ïðîè çîø ëî. Åäèí -
ñòâåí íîé ìà ëî-ìàëü ñêè «áîëü øîé» íî âîñ -
òüþ ìîæ íî ñ÷è òàòü î÷å ðåä íîå

ËåãêîåÏÎÄ ÍßÒÈÅçàíàâåñà
ÍÀÄProjectDOLPHIN.

Íà ýòîò ðàç îï ëî øàë ãëàâ íûé ïàð òíåð
Nintendo ïî ðà áî òå íàä ãðà ôè ÷åñ êîé ïîä -
ñèñ òå ìîé áó äó ùåé ñó ïåð êîí ñî ëè, êîì ïà -
íèÿ ArtX. Êàê èç âåñ òíî, ãðà ôè ÷åñ êèé ÷èï
äëÿ Dolphin áó äóò ñîç äà âàòü òå æå ëþ äè,
÷òî â ñâîå âðå ìÿ ðà áî òà ëè íàä MIPS 5000,
ñòàâ øèì îñ íî âîé öåí òðàëü íî ãî ïðî öåñ ñî -
ðà Nintendo 64. Íåì íîæ êî ðàç ðó ãàâ øèñü ñ
ìà òå ðèí ñêîé êîì ïà íèåé MIPS Silicon
Graphics, êî òî ðàÿ ðå øè ëà êàê áû íè ñ òî -
ãî, íè ñ ñå ãî çàê ðûòü âñå ïîä ðàç äå ëå íèå
öå ëè êîì, êîñ òÿê êî ìàí äû Project Reality (à
èìåí íî òà êèì áû ëî ïåð âîå êî äî âîå íàç âà -
íèå N64), ñôîð ìè ðî âàë íî âóþ êîì ïà íèþ,
ñ êî òî ðîé Nintendo íå ìåä ëåí íî îôîð ìè ëà
ñà ìûå áëèç êè è äî âå ðè òåëü íûå îò íî øå -
íèÿ, çà ùè òèâ åå îò ãíå âà âñå ìî ãó ùåé SGI,
çà ïî äîç ðèâ øåé ðå áÿò â òîì, ÷òî âìåñ òå ñ
ëè÷ íû ìè âå ùà ìè îíè âû íåñ ëè èç òåï ëûõ
îôè ñîâ è ïà ðó-òðîé êó ñåê ðåò íûõ òåõ íî ëî -
ãèé. Òàê èëè èíà ÷å, ArtX ñòà ëà îôè öèàëü -
íûì ïàð òíå ðîì Nintendo ïî Project Dolphin
è âîò óæå íà ïðî òÿ æå íèè ïî÷ òè äâóõ ëåò
ðàç ðà áà òû âàåò ãðà ôè ÷åñ êèé ÷èï äëÿ ýòîé
ïðèñ òàâ êè. Òå ïåðü æå, îä íà êî ñòà ëî èç -
âåñ òíî, ÷òî ýòî íå åäèí ñòâåí íîå çà íÿ òèå
êîì ïà íèè. Ïî äîá íî Videologic, íå êîã äà
ïîñ òà âèâ øåé ãðà ôè ÷åñ êèé ÷èï äëÿ
Dreamcast è çà òåì óæå ïî÷ òè âû ïóñ òèâ -
øåé íà áà çå òîé æå òåõ íî ëî ãèè 3D-êàð òó
äëÿ ïåð ñî íàëü íî ãî êîì ïüþ òå ðà, ArtX òàê -
æå ïëà íè ðóåò íà ÷àòü ñâîþ ýêñïàí ñèþ íà
äî ïðå äå ëà çà áè òûé ðû íîê 3D-àê ñå ëå ðà -
òî ðîâ. Íî âûé ãðà ôè ÷åñ êèé ÷èï ïîä íå õèò -
ðûì íàç âà íèåì ArtX1 áó äåò ïðåä ñòàâ ëåí
íà ìèê ðîï ðî öåñ ñîð íîì ôî ðó ìå â ýòîì îê -
òÿá ðå, è ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ýòî áó äåò
ïåð âîå ïîÿâ ëå íèå ðåàëü íî áëèç êîé ê
Dolphin òåõ íî ëî ãèè íà ïóá ëè êå (åñ ëè, êî -
íå÷ íî, Nintendo íå ïî êà æåò òåõ íî ëî ãè ÷åñ -
êèå äåì êè íà ãðÿ äó ùåì SpaceWorld Expo).
Àê ñå ëå ðà òîð íà áà çå ArtX1 áó äåò, ðà çó -

ìååò ñÿ, ìíî ãî ïðî ùå åãî Dolphin`âñêî ãî
àíà ëî ãà è áó äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé, ñîã -
ëàñ íî îôè öèàëü íûì çà âå ðå íèÿì ArtX
«ñâåð õäå øå âîå è ñâåð õïðîèç âî äè òåëü íîå
ðå øå íèå â 3D-ãðà ôè êå äëÿ PC». Êà êèì îá -
ðà çîì êîì ïà íèÿ ñî áè ðàåò ñÿ ñîâ ìåñ òèòü
äå øå âèç íó ÷è ïà ñ åãî ïîò ðÿ ñàþ ùåé
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òüþ, ïî êà íåèç âåñ òíî.
Âïðî ÷åì, ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî íå â ïðè ìåð
3Dfx èëè Nvidia ArtX ðàñ ïî ëà ãàåò íåñ ðàâ -
íåí íî áî ëåå êðóï íûì áþä æå òîì, îò âå äåí -
íûì ïîä ðàç ðà áîò êó ñâîå ãî ÷è ïà, è ïî òîì,
âñå-òà êè ýòà êî ìàí äà ñîñ òîèò èç ÷ëå íîâ
íåï ðåâ çîé äåí íîé ïî êà êî ìàí äû MIPS, à
ýòî ÷òî-íè áóäü äà çíà ÷èò. Áó äåì æäàòü îê -
òÿá ðÿ. À ïî êà ïî ãî âî ðèì î äå ëàõ äíÿ ñå -
ãîä íÿø íå ãî. Ïî âñåé âè äè ìîñ òè, íà äàí -
íûé ìî ìåíò ëèøü ñîâ ñåì ëå íè âûå êîì ïà -
íèè-ïðîèç âî äè òå ëè ìî íè òî ðîâ óìóä ðè -
ëèñü åùå íå àíîí ñè ðî âàòü èëè íå âû ïóñ -
òèòü ñâîè ìî äå ëè ìî íè òî ðîâ ñ àá ñî ëþò íî
ïëîñ êèì ýêðà íîì. 

ÏËîñêèåÌÎ ÍÈ ÒÎ ÐÛ—íî-
âàß ÌÎ ÄÀ.

Ïîñ ëåä íè ìè â ñïèñ êå êîì ïà íèé ïîä íî âèâ -
øèõ ñâîè ìî äåëü íûå ðÿ äû ñî âåð øåí íî
íî âû ìè ìî íè òî ðà ìè ñ Flat Display îêà çà -
ëèñü îñ íîâ íûå áðàí äû ñîâ ðå ìåí íîñ òè —
Sony è Nokia. Ïðàâ äà, â òî âðå ìÿ êàê Sony
óæå óñ ïå ëà íà ÷àòü ïðî äà æè ñâîåé ëè íåé -
êè ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ ìî íè òî ðîâ ñ äèà ãî -
íàëüþ îò 19 äþé ìîâ è óæå ñíàá æåí íû ìè
FD-äèñ ïåÿ ìè, Nokia äî ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí -
òà ñîõ ðà íÿ ëà îëèì ïèé ñêîå ñïî êîé ñòè âèå
îò íî ñè òåëü íî òî ãî áàð äà êà, êî òî ðûé óñ -
òðîè ëè íà ðûí êå ðà íèè ïòàø êè Samsung,
LG è îò ÷àñ òè ViewSonic. Òåì íå ìå íåå, ñëî -
ìà ëèñü îáå. Â ìàñ ñî âîé ïî÷ òè ïîò ðå áè -
òåëü ñêîé ñî âåð øåí íî íî âîé ëè íåé êå G,
Sony ïðåä ñòà âè ëà ñâîé ïåð âûé 17-äþé ìî -
âûé ìî íè òîð íà FD, ïðîç âàí íûé G200, íó
à Nokia íå ìåä ëåí íî îò âå òè ëà âêëþ ÷å íèåì
â ìî äåëü íûé ðÿä çà ìûñ ëî âà òî ãî ìî íè òîð -
÷è êà ïî èìå íè 447PRO. G200 ïî êà åùå íå
ïîÿ âèë ñÿ â ïðî äà æå, ÷òî ñâÿ çà íî ñ íåîá -
õî äè ìîñ òüþ ïðî õî äèòü ñòðî ãèå åâ ðî ïåé -
ñêèå òåñ òû áå çî ïàñ íîñ òè. Òà êèì îá ðà çîì,

ïëîñ êè ìè ìî -
äå ëÿ ìè îá çà -
âå ëèñü àá ñî -
ëþò íî âñå âå -
äó ùèå ìè ðî -
âûå ïðîèç âî -
äè òå ëè ìî íè -

òî ðîâ. Âîï ðîñ òå -
ïåðü ëèøü â òîì,
÷òî èç âñå ãî ýòî ãî
âå ëè êî ëå ïèÿ âû áè -
ðàòü. Ðà çó ìååò ñÿ,
ï ð å è  ì ó  ù å ñ  ò â à
ïëîñ êî ãî ýêðà íà
ñî âåð øåí íî î÷å -
âèä íû. ×òî æå êà -
ñàåò ñÿ îò äåëü íûõ
êà ÷åñ òâ òåõ èëè èíûõ ìî äå ëåé, òî ëè÷ íûå
ïðèñ òàñ òèÿ àâ òî ðà ñåé êî ëîí êè ñêî ðåå
áëè æå ê Samsung`îâ ñêî ìó IFT è
Sony`âñêî ìó G200, õî òÿ êî íå÷ íî, äëÿ íåï -
ðåä âçÿ òîé îöåí êè ïîò ðå áóåò ñÿ ñåðüåç íîå
òåñ òè ðî âà íèå. Êî òî ðîå, íà äåþñü, è áó äåò
ïðî âå äå íî â íà øåì æå ëåç íîì ðàç äå ëå, êî -
òî ðûé ðàñ ïàõ íåò ïå ðåä âà ìè ñâîè ñòðà íè -
öû â ñà ìîì áëè æàé øåì âðå ìå íè. À âîò
êîì ïà íèÿ Iomega ýòî ãî ñà ìî ãî âðå ìå íè
çðÿ íå òå ðÿåò, è

âûÏóñêàåòZIPCD.

ZipCD — ýòî ñêî ðåå ñâîåîá ðàç íîå ìàð êå -
òèí ãî âîå ðå øå íèå, íå æå ëè íàñ òîÿ ùàÿ
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êàÿ íî âèí êà. Íà ñà ìîì äå ëå
ýòî âñå ãî-íàâ ñå ãî î÷å ðåä íîé CD-recorder ñ
âîç ìîæ íîñ òüþ ïå ðå çà ïè ñè, ñíàá æåí íûé
ñâåð õïî ïó ëÿð íîé òîð ãî âîé ìàð êîé.  Ðà çó -
ìååò ñÿ, áåç ôèð ìåí íûõ íà âî ðî òîâ îò
Iomega zip íå áûë áû zip`îì. Â êîï ëåêò
ïîñ òàâ êè âõî äèò âåñü ìà óäîá íàÿ ïðîã ðàì -
ìêà ïî çà ïè ñè äèñ êîâ è âñå âîç ìîæ íûå
óòè ëè òû. Äî áàâü òå ê ýòî ìó îðè ãè íàëü íûé
äè çàéí è íå âû ñî êóþ öå íó ïî ðÿä êà 210
äîë ëà ðîâ çà äèñ êî âîä ñ ÷å òû ðåõ êðàò íîé
ñêî ðîñ òüþ çà ïè ñè è 24-êðàò íîé ñêî ðîñ òüþ
÷òå íèÿ äèñ êîâ, è âû ïî ëó ÷è òå âïîë íå ñèì -
ïà òè÷ íûé ïðî äóêò. Îò òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè
íåç íà ÷è òåëü íûõ ïå ðåé äåì ê ñî áû òèÿì, êî -
òî ðûå íåñ ìîò ðÿ íà ñâîå «ìåñ òíîå» çíà ÷å -
íèå, ìî ãóò â êîð íå èç ìå íèòü âñå áó äó ùåå
òåõ íî ëî ãèé õðà íå íèÿ äàí íûõ. Èòàê,

êîìÏàíèßSONYîáúßâè-
Ëà ÎçàâåðøåíèèÐÀÇ ÐÀ ÁÎÒ -
ÊÈÏËàñòèêîâîãîÂÈÍ ×ÅÑ -

ÒÅ ÐÀ.

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî âñå âîç ìîæ íûå ïî ëè -
ìå ðû óæå äàâ íûì-äàâ íî èñ ïîëü çóþò ñÿ
äëÿ õðà íå íèÿ äàí íûõ ñ íå âû ñî êîé ïëîò -
íîñ òüþ çà ïè ñè (äèñ êå òû, òå æå äèñ êè Zip),
íî òðà äè öèîí íûå æåñ òêèå äèñ êè âñåã äà
èç ãî òàâ ëè âà ëèñü è äî ñèõ ïîð èç ãî òàâ ëè -
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âàþò ñÿ èç àëþ ìè íèå âûõ ïëàñ òèí. Òå ïåðü
æå Sony íà ìå ðå íà ïîñ ðåä ñòâîì ñâîåé íî -
âèí êè èç ìå íèòü ïðà âè ëà. Ðà çó ìååò ñÿ,
ïëàñ òè êî âûé íî ñè òåëü íàì íî ãî äå øåâ ëå â
ïðîèç âîä ñòâå (ïî ñâå äå íèÿì êîì ïà íèè,
ïðè ìåð íî íà 40%), îä íà êî åãî íà äåæ íîñ -
òü ïî êà íåèç âåñ òíà. Sony çàÿ âè ëà, ÷òî
âîîá ùå ãî âî ðÿ ïî êà íå èìååò ïëà íîâ íà -
÷àòü ìàñ ñî âûé âû ïóñê ïî äîá íûõ óñ òðîé -
ñòâ, òåì áî ëåå ÷òî ïðîèç âîä ñòâî âèí ÷åñ -
òå ðîâ íè êîã äà íå áû ëî åå ïðèî ðè òå òîì.
Îä íà êî ìíî ãèå âå äó ùèå ïðîèç âî äè òå ëè
êàê æåñü òêèõ äèñ êîâ, òàê è ñìåí íûõ íî ñè -
òå ëåé, òà êèå êàê Quantum èëè Iomega
çàèí òå ðå ñî âà ëèñü íî âîé òåõ íî ëî ãèåé è,
âîç ìîæ íî, çà õî òÿò åå ëè öåí ùè ðî âàòü. Íó
à ðàç â ñåê òîð æåñ òêèõ äèñ êîâ ïðè øåë
ïëàñ òèê, òî âñêî ðå ìû âïðà âå îæè äàòü
êàð äè íàëü íî ãî óìåíü øå íèÿ ñîâ ðå ìåí íûõ
âèí ÷åñ òå ðîâ, è íî âûõ òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèõ
ñþð ïðè çîâ.

êîìÏàíèßMATROXÏðîËè-
âàåòÑÂÅÒíàÑÂÎÈ

äàËüíåéøèåÏËÀ ÍÛ.

Ïîñ ëå âû ïóñ êà ñâîå ãî î÷å ðåä íî ãî äå -
òè ùà ïîä íàç âà íèåì G400, îêà çàâ øå ãî -
ñÿ ìíî ãî áî ëåå óäà÷ íûì òâî ðå íèåì,
íå æå ëè ïðîø ëûå ïî ïûò êè êîì ïà íèè
ñîç äàòü ïðè ìå ÷à òåëü íûé 3D-àê ñå ëå ðà -

òîð, Matrox ñ óâå ðåí íîñ òüþ ñìîò ðèò â
áó äó ùåå. Õî òÿ G400 åùå òîëü êî ïðåä -
ñòîèò ïðîé òè ÷å ðåç îïàñ íûé è î÷åíü
âàæ íûé ïå ðèîä îñåí íèõ ïðî äàæ, êîã äà
ïðî òèâ íå ãî ðà çîì áó äóò âûñ òó ïàòü òà -
êèå ìîù íûå êîí êó ðåí òû, êàê Voodoo3,
TNT2 è, âîç ìîæ íî, Napalm ñ NV10,
Matrox ñïå øèò ïî äå ëèòü ñÿ è ñâîè ìè
ïëà íà ìè íà áëè æàé øèå ìå ñÿ öû. Èòàê,
óæå áëè æå ê Ðîæ äåñ òâó Matrox ïëà íè -
ðóåò àíîí ñè ðî âàòü ñâîé íî âûé ÷èï, êî -
òî ðûé íà çû âàåò ñÿ (ñþð ïðèç, ñþð ïðèç!)
G600. Ýòî áó äåò íå ïðîñ òî ðà çîã íàí -
íûé G400, à òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè áî ëåå ñî -
âåð øåí íàÿ êîí ñòðóê öèÿ, êî òî ðàÿ ïî
ïëà íàì êîì ïà íèè ñìî æåò ïðî òè âîñ -
òîÿòü NV10 è Napalm åñ ëè óæ íå â êî -
ëè ÷åñ òâå ïîä äåð æè âàå ìûõ ýôôåê òîâ,
òî ïî êðàé íåé ìå ðå â ïðîèç âî äè òåëü -
íîñ òè. Åñ ëè ïðèÿí òü âî âíè ìà íèå ôå -
íî ìå íàëü íûé óñ ïåõ Voodoo2/3 íå ïðèâ -
íåñ øèõ â êîí ñòðóê öèþ àê ñå ëå ðà òî ðîâ
àá ñî ëþò íî íè ÷å ãî íî âî ãî è äà âèâ øèõ
èñ êëþ ÷è òåëü íî íà âû ñî ÷àé øóþ ïðîèç -
âî äè òåëü íîñ òü, ðàñ ñ÷å òû Matrox âïîë -
íå ìîæ íî ïðèç íàòü ïðà âèëü íû ìè. Òåì
íå ìå íåå, î äà òå ðîæ äå íèÿ íî âûõ êàðò
íà áà çå G600 êîì ïà íèÿ ïðåä ïî ÷è òàåò
ïî êà íå ðàñ ïðîñ òðà íÿòü ñÿ. Ýòî ìî æåò
áûòü ñâÿ çà íî ñ òåì, ÷òî ðàç ðà áîò êà ÷è -
ïà èäåò âîâ ñå íå òàê ãëàä êî, êàê õî òå -
ëîñü áû. Òåì áî ëåå ÷òî íà ñìå íó, â îá -

ùåì-òî äî âîëü íî ïðî õîä íî ìó ÷è ïó
G600 óæå ïîë íûì õî äîì ñïå øèò ñî âåð -
øåí íî íå çà âè ñè ìàÿ ðàç ðà áîò êà, îçàã -
ëàâ ëåí íàÿ âñå òàê-æå îðè ãè íàëü íî
G800. Ýòî óæå áó äåò ñî âåð øåí íî íî -
âûé àê ñå ëå ðà òîð, ñíàá æåí íûé ãåî ìåò -
ðè ÷åñ êèì ñîï ðî öåñ ñî ðîì, RAMDAC íå
ìåíü øå, ÷åì íà 400 ÌÃö, è ïðåä ïî ëî -
æè òåëü íîé ñêî ðîñ òüþ îá ðà áîò êè ñöåí
äî 40 ìèë ëèî íîâ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó
(äëÿ ñðàâ íå íèÿ, çàÿâ ëåí íàÿ ïðîèç âî -
äè òåëü íîñ òü Voodoo3 ñîñ òàâ ëÿåò îò 6
äî 8 ìèë ëèî íîâ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó,
ðåàëü íî æå â èã ðàõ ìà ëî êî ìó óäàåò ñÿ
ïðåî äîë ëåòü ðó áåæ â 1 ìèë ëèîí). Çàâ -
ðå øå íèå ðàç ðà áîò êè G800 ïðîã íî çè -
ðóåò ñÿ íà âåñ íó ñëå äóþ ùå ãî ãî äà, è,
âîç ìîæ íî, óæå ëå òîì-îñåíüþ (êàê ðàç
äî ïðè õî äà ñëå äóþ ùå ãî ïî êî ëå íèÿ àê -
ñå ëå ðà òî ðîâ îò Nvidia/3Dfx) ìû ñìî æåì
óâè äåòü ýòîò ñâîåîá ðàç íûé, è ïî òåí -
öèàëü íî î÷åíü èí òå ðåñ íûé ÷èï. Matrox
ñîá ðàåò ñÿ ïîñ òå ïåí íî äå ëèòü ñÿ âñå ìè
äå òà ëÿ ìè íà êàæ äîé êðóï íîé âûñ òàâ êå
â ýòîì è ñëå äóþ ùåì ãî äó, à ïî êà ïî
Èí òåð íå òó íà ÷à ëè õî äèòü ñëó õè î ðàç -
ðà áîò êå óæå G1000. Íó è ïðà âèëü íî,
÷å ãî òàì ìå ëî ÷èòü ñÿ ;-)

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÆÅËÅÇÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ 007
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ñ Áîðèñîì ÐÎÌÀÍÎÂÛÌ

èÍäóñòðèàëÜÍûåÍÎÂÎÑÒÈ
Íîâîñòè—ÑÒÀ ÐÎÑÒÈ

îåé ìå÷ òå î òîì, ÷òî â áëè æàé øèå
ïà ðó íå äåëü â èã ðî âîé èí äóñ òðèè
ïðîè çîé äåò ÷òî-íè áóäü èí òå ðåñ -
íîå, à ñà ìîå ãëàâ íîå, íî âîå, îñó -
ùåñ òâèòü ñÿ òàê è íå óäà ëîñü. È âîò
îïÿòü, ïðîñ ìàò ðè âàÿ âñå òå ñîîá -
ùå íèÿ èí ôîð ìà öèîí íûõ àãåí ñòâ,

êî òî ðûå áû ëè áû äîñ òîé íû ïî ìå ùå íèÿ â
íàø æóð íàë, ìíå ïðè õî äèò ñÿ ñòàë êè âàòü ñÿ
âñå ñ òå ìè æå èìå íà ìè, ïðàê òè ÷åñ êè òå ìè
æå ñî áû òèÿ ìè è ôàê òè ÷åñ êè òå ìè æå ñëó õà -
ìè. Â î÷å ðåä íîé ðàç âû ñå ãîä íÿ ïðî÷ òå òå î
ïîñ ëåä íèõ äà íûõ êà ñàå ìûõ ìè ôè ÷åñ êîé
ïëàò ôîð ìû PlayStation 2, âêëþ ÷àÿ íåî ôè -
öèàëü íûå äàí íûå ïî ïî âî äó åå «ñêî ðî ãî»
âû õî äà, óç íàå òå î ïîñ ëåä íèõ ñêàí äàëü íûõ
çàÿâ ëå íèÿõ êîì ïà íèè Sega è î åå î÷å ðåä -
íûõ ãðàí äèîç íûõ ïëà íàõ íà áó äó ùåå. Îáÿ -
çà òåëü íî ñòîèò ïðî ÷åñ òü è î òîì, ÷òî â î÷ -
ðåä íîé ðàç îä íó ïåð ñïåê òèâ íóþ êîì ïà íèþ
ñúå ëà äðó ãàÿ, è î òîì, êàê èç îä íîé êîì ïà -
íèè â äðó ãóþ ïå ðå áå æàë êà êîé-òî èç âåñ -
òíûé â îï ðå äå ëåí íûõ êðó ãàõ êðóï íûé ñïå -
öèà ëèñò. Â îá ùåì, âñå êàê îáû÷ íî, íî âñå
ðàâ íî èí òå ðåñ íî. Ïîýòî ìó, ïå ðå õî äèì ê äå -
ëó.

TakeTWOïîêóïàåò
19.9%BUNGIE

È ïî ëó ÷àåò âñå ïðà âà íà ðàñ ïðîñ òðà íå íèå
÷å òû ðåõ åå èãð (Oni, Halo è äâóõ íå íàç âàí -
íûõ ïðîåê òîâ) â ñå âåð íîé Àìå ðè êå è Åâ ðî -
ïå. Êðî ìå ýòî ãî, ïðèñ òà âî÷ íîå îò äå ëå íèå
êîì ïà íèè, ïðîç âàí íîå ïîñ ëåä íåé çâó÷ íûì
èìå íåì Rockstar Games ïî ëó ÷è ëî âñå ïðà âà
íà èç äà òåëü ñòâî è ðàñ ïðîñ òðà íå íèå âû øå -
ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ èãð îò Bungie íà äî ìàø íèõ
èã ðî âûõ ñèñ òå ìàõ, åñ òåñ òâåí íî, íî âî ãî ïî -
êî ëå íèÿ.

Ñóì ìà ñäåë êè îñ òà ëàñü äëÿ âñåõ òàé íîé,
âïðî ÷åì êàê è âñå ïðî ÷èå åå óñ ëî âèÿ, êðî -
ìå âû øå íàç âàí íûõ.

×òî òóò ìîæ íî ñêà çàòü? Ïîñ ëå ïåð âîé ïî -
äîá íîé ñäåë êè, êî òî ðóþ ïðî âåð íó ëà êîì ïà -
íèÿ Take Two ñ êîî ïå ðà òèâ íûì àìå ðè êàí -
ñêèì èç äà òåëü ñòâîì G.O.D, ìû íà êî íåö-òî
ïå ðåñ òà ëè ñìåÿòü ñÿ íàä íåó ìå ëû ìè ïî ïûò -
êà ìè Take Two ïðîð âàòü ñÿ â ëè äå ðû ðûí êà.
Òå ïåðü æå, ïîñ ëå ñäåë êè ñ Bungie, êî òî ðàÿ,
íà ïîì íþ, ïî ðà çè ëà íàñ íà äíÿõ ñâîèì íî -
âûì ñó ïåð-äó ïåð ïðîåê òîì Halo, ê Take Two
è óæ òåì áî ëåå ê åå «ìîä íî ìó» ëåé áëó
Rockstar ó âñåõ íàñ âäðóã ïðîñ íó ëîñü êà êîå-
òî äà æå óâà æå íèå. 

Íî øóò êè â ñòî ðî íó. Take Two òå ïåðü ñòà ëà
îá ëà äà òåëü íè öåé ïðàâ íà öå ëûé ðÿä ïî òåí -
öèàëü íûõ áëîê áàñ òå ðîâ, íå ïðè ëî æèâ äëÿ
ýòî ãî ïðàê òè ÷åñ êè íè êà êèõ óñè ëèé. Íå ïî -
íÿò íî êà êèì îá ðà çîì îõ ìó ðèâ öå ëóþ êó ÷ó
ìîä íûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, íà êî òî ðûõ êðî ìå
Take Two íèê òî ïî ÷å ìó-òî íå îá ðà ùàë ðà -
íåå äîë æíî ãî âíè ìà íèÿ (âè äè ìî îïà ñàÿñü
òðóä íîñ òåé â ðà áî òå ñ ìî ëî äû ìè òà ëàí òà -
ìè), êîã äà-òî íåï ðè ìåò íîå åâ ðî ïåé ñêîå èç -
äà òåëü ñòâî òå ïåðü îá ëà äàåò òà êèì ìîù íûì
ïî òåí öèà ëîì, ÷òî äðó ãèì è íå ñíè ëîñü. Áîé -
òåñü ñòðàø íîé è óæàñ íîé êîì ïà íèè Take
Two, è îä íîâ ðå ìåí íî ãî òîâü òåñü ïå ðå âà ðè -
âàòü ñëå äóþ ùóþ ïîð öèþ íî âåé øåé èí ôîð -
ìà öèè.

Èòàê, âåð íåì ñÿ, â î÷å ðåä íîé ðàç ê ãëàâ íî -
ìó âîï ðî ñó êîí öà ñòî ëå òèÿ, à èìåí íî ê ñêî -
ðî ìó âû õî äó íî âîé èã ðî âîé ñèñ òå ìû îò
Sony. Ñîâ ñåì íå äàâ íî ôè íàí ñî âàÿ êîì ïà -
íèÿ Merril Lynch, êëèåí òîì êî òî ðîé ÿâ ëÿåò -
ñÿ êîð ïî ðà öèÿ Sony, îïóá ëè êî âà ëà ñâîè
ìûñ ëè ïî ïî âî äó åå áó äó ùå ãî. Òàê âîò, ïî
ñâå äå íèÿì ýòîé êîì ïà íèè

PlaySTaTion2ìî-
æåòÏÎÑ ÒÓ ÏÈÒÜâÏÐÎ ÄÀ -
ÆÓ23.01.2000 ÏÎöåÍåÂ

45,000y($391US).
Ýòî åùå íå âñå. Òà êàÿ öå íà áó äåò íàç íà ÷å -
íà íà òó ìî äåëü PlayStation 2, êî òî ðàÿ áó äåò
èìåòü âîç ìîæ íîñ òü ïðî êó ðó ÷è âàòü èñ êëþ -
÷è òåëü íî ñîç äàí íûå äëÿ íåå èã ðî âûå äèñ -
êè. Èç òî ãî æå èñ ñëå äî âà íèÿ ñòà ëî èç âåñ -
òíî, ÷òî ê àï ðå ëþ 2000 ãî äà Sony íà ìå ðå íà
ïîñ òà âèòü â ìà ãà çè íû 1 ìèë ëèîí ñâîèõ íî -
âûõ ïðèñ òà âîê.

Åùå áî ëåå èí òåð ñíîé íàì ïî êà çà ëîñü ìíå -
íèå Merril Lynch, ÷òî èã ðû äëÿ PS2 áó äóò
ïðî äà âàòü ñÿ ïî öå íå â 8,000Y ($70US) è ÷òî
îä íîâ ðå ìåí íî ñ ïðèñ òàâ êîé ïî ïëà íàì Sony
äîë æíû áó äóò ïîñ òó ïèòü â ïðî äà æó 3-4 îðè -
ãè íàëü íûç èã ðû è 6-7 óñî âåð øåí ñòâî âàí íûõ
èãð ñ îðè ãè íàëü íîé PlayStation.

×åñ òíî ãî âî ðÿ, â ýòè äàí íûå ïî êà î÷åíü
ñëîæ íî ïî âå ðèòü. Íó íå ìî æåò íè êà êàÿ,
ïóñ òü äà æå ñà ìàÿ ìîù íàÿ â ìè ðå ïðèñ òàâ êà,
äî áèòü ñÿ ñå ãîä íÿ ïðè ëè÷ íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè
ñ òà êîé öå íîé êàê íà íåå ñà ìó, òàê è íà âû -
õî äÿ ùèå äëÿ íåå èã ðû. Sony, êàê íè êà êàÿ
äðó ãàÿ êîì ïà íèÿ äîë æíà ýòî ïî íè ìàòü ëó÷ -
øå äðó ãèõ. Äà è â òîò ôàêò, ÷òî íà íî âåíü -
êóþ PlayStation 2 áó äóò âû õî äèòü ñòà ðåíü -
êèå «óñî âåð øåí ñòâî âàí íûå» èã ðû ñ
PlayStation òàê æå ïî âå ðèòü ïî êà íå ëåã êî.
Âåäü ìû æå íå ïî êó ïàåì íî âûå ïëàò ôîð ìû,
÷òî áû èã ðàòü íà íèõ â ñòà ðûå èã ðû? Èëè ÿ
íå ïðàâ?

È, êàê îáû÷ íî, î÷å ðåä íóþ ïîð öèþ «íî âîñ -
òåé» ïðî PS2 íàì ïðè õî äèò ñÿ çà âåð øàòü êî -
ðîí íîé ôðà çîé: âñå ðàñ ñòà âèò ïî ñâîèì
ìåñ òàì Òî êèé ñêàÿ âûñ òàâ êà èãð â ñåí òÿá ðå.

Ïå ðå õî äèì ê îñ êàí äà ëèâ øåé ñÿ â î÷å ðåä íîé
ðàç êîì ïà íèè Sega. Õî òè òå âåðü òå, õî òè òå
íåò, íî ýòà, ïîç âî ëå íèÿ ñêà çàòü, êîì ïà íèÿ
âìåñ òî òî ãî ÷òî áû óäè âèòü íàñ ÷åì-íè áóäü
íà ñâîèõ äâóõ ïðåññ-êîí ôå ðåí öèÿõ (êî òî -
ðûå îêà çà ëèñü íàñ òîëü êî ñêó÷ íû, ÷òî è
âñïî ìè íàòü î íèõ íå î÷åíü-òî õî ÷åò ñÿ),
ïðå ïîä íåñ ëà íàì ïîñ ëå íèõ òà êîé íåî æè -
äàí íûé ñþð ïðèç, ÷òî çà êà ÷àåøü ñÿ. Èòàê,

ÇàÌÅ ÑßÖäîÂÛ ÕÎ ÄÀDCÂ
ñåâåðÍîéÀÌÅ ÐÈ ÊÅ

ïðåÇèäåÍò
ÀÌÅ ÐÈ ÊÀÍ ÑÊÎ ÃÎ

îòäåëåÍèßSEGA áûë
ÎÒ ÏÐÀÂ ËÅÍâÎÒ ÑÒÀÂ ÊÓ.

Ñêà çàòü ÷òî îò ýòîé íî âîñ òè âñå íà õî äè ëèñü
â øî êå íà ïðî òÿ æå íèè íåñ êîëü êèõ äíåé —
ýòî íå ñêà çàòü íè ÷å ãî. Ïî ëþ áèâ øèé ñÿ íà ðî -
äó Bernie Stolar, ïðè õîä êî òî ðî ãî â ðó êî âîä -
ñòâî Sega of America ìíî ãèå àñ ñî öèè ðî âà ëè
ñ íà ÷à ëîì âîç ðîæ äå íèÿ ýòîé êîì ïà íèè, áûë
óâî ëåí òàê âíå çàï íî è ïðè òà êèõ ñòðàí íûõ
îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ, ÷òî âñå äî ñèõ ïîð òå -
ðÿþò ñÿ â äî ãàä êàõ î ìî òè âàõ òà êî ãî ðå øå -

íèÿ ÿïîí ñêèõ áîñ ñîâ Sega. Åùå áîëü øåå ñî -
æà ëå íèå ïî ýòî ìó ïî âî äó âûç âàë òîò ôàêò,
÷òî íà øå ãî ëþ áè ìî ãî, ïóñ òü è íåñ êîëü êî
ïðè äóð êî âà òî ãî Bernie, íåñ êîëü êî ëåò íà çàä
ïðè òî÷ íî òà êèõ æå íå âûÿñ íåí íûõ îá ñòîÿ -
òåëü ñòâàõ óâî ëè ëè èç Sony. È ýòî òàê æå
ïðîè çîø ëî íå çà äîë ãî äî âû õî äà â ñâåò åå
ïåð âîé èã ðî âîé ïëàò ôîð ìû. Sega îò êà çà -
ëàñü êîì ìåí òòè ðî âàòü ñëó ÷èâ øåå ñÿ, ñîñ -
ëàâ øèñü íà òî, ÷òî ýòî íå â åå ïðà âè ëàõ.
Êðî ìå ýòî ãî, íè êà êîé çà ìå íû Bernie îíà íå
ïðåä ëî æè ëà, ïîï ðîñ òó ñîê ðà òèâ åãî ïîñò çà
íå íà äîá íîñ òüþ, è ïå ðå äàâ áðàç äû ïðàâ ëå -
íèÿ âè öå-ïðå çè äåí òó Sega of America, ÿïîí -
öó Toshiro Kezuka. Ïîñ ëåä íèé ïðè øåë â ýòó
êîì ïà íèþ èç êîð ïî ðà öèè Honda, â êî òî ðîé
ðàíü øå ðà áî òàë ïðå çè äåíò ÿïîí ñêî ãî îôè ñà
Sega Enterprises.

Èñ òèí íàÿ æå ïðè ÷è íà òà êèõ ïå ðåñ òà íî âîê
òàê äî ñèõ ïîð è íå ñòà ëà äîñ òóï íà îá ùåñ -
òâåí íîñ òè, îä íà êî ïðî øåä øåå âïîñ ëåä -
ñòâèè â Àìå ðè êå âûñ òóï ëå íèå ïðå çè äåí òà
ìà òå ðèí ñêîé êîì ïà íèè Sega, êîð ïî ðà öèè
CSK ïðî ëè ëî íåì íî ãî ñâå òà íà äàí íóþ
ïðîá ëå ìó. Òàê âîò, â ýòîé ðå ÷è íå áå çèç âåñ -
òíûé Isao Okawa ïî âå äàë ìè ðó, ÷òî îí ðå -
øèë âçÿòü ðó êî âîä ñòâî âñåé êîì ïà íèè Sega
â ñâîè ðó êè è íà ÷àòü ïðî âî äèòü â íåé ñâîþ
ñîá ñòâåí íóþ ïî ëè òè êó. Ïåð âûì ïóí êòîì â
íåé çíà ÷èò ñÿ äàëü íåé øåå ñëèÿ íèå àð êàä íî -
ãî è ïðèñ òà âî÷ íî ãî áèç íå ñà Sega â åäè íîå
öå ëîå, ÷òî äîë æíî âû ëèòü ñÿ â ñëå äóþ ùåì
ãî äó â âû ïóñ êå áî ëåå 20 ðàç ëè÷ íûõ ïðîå êîâ
äëÿ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ, â êî òî ðûå ñìî ãóò
îä íîâ ðå ìåí íî ñðà çèòü ñÿ ÷å ðåç íà ëà æè âàå -
ìóþ â äàí íûé ìî ìåíò ãëî áàëü íóþ èã ðî âóþ
ñëóæ áó Heat êàê ïî ñå òè òå ëè çà ëîâ èã ðî âûõ
àâ òî ìà òîâ, òàê è âëà äåëü öû Dreamcast`à.
Ïëàí ýòîò î÷åíü è î÷åíü àì áè öèîç íûé è ìû
íå æäåì åãî âîï ëî ùå íèÿ â æèç íü òàê ñêî ðî
êàê ýòî ãî æå ëàåò Okawa. Âòî ðûì æå ïóí -
êòîì ýòî ãî ïëà íà ñòà íåò êîå-÷òî ïîï ðî ùå.
Ïðå çè äåíò è ñî íî âà òåëü êîð ïî ðà öèè CSK
íà ìå ðåí âñêî ðå èç ìå íèòü ñà ìî íàç âà íèå
êîì ïà íèè Sega íà ÷òî-òî áî ëåå ñîâ ðå ìåí -
íîå, òè ïà sega.com èëè åùå ÷å ãî-íè áóäü â
ýòîì äó õå. Ýòî ñäå ëàòü áó äåò ãî ðàç äî ïðî -
ùå. Òîëü êî ÷òî ýòî ìî æåò èç ìå íèòü? Ëè÷ íî
äëÿ íàñ íè ÷å ãî. Íî íàì, ðîñ ñèÿ íàì, ïî íÿòü
ÿïîí öåâ ïî ðîé áû âàåò î÷åíü ñëîæ íî.
Ïîýòî ìó, äà âàé òå ïî êà âåð íåì ñÿ ê áî ëåå
íà ñóù íûì äëÿ íàñ ïðîá ëå ìàì, ê òà êèì êàê,
ñêà æåì, ñëå äóþ ùàÿ.

àêöèîÍåðûDIAMOND
ïîäàëèÍÀ

êîìïàÍèþÂñóä,
Îá âè íÿÿ ïîñ ëåä íþþ â òîì, ÷òî ïðè ïî êóï êå
åå êîì ïà íèåé S3 îíà íå çà êîí íî çà íè çè ëà
öå íó ñäåë êè, òåì ñà ìûì áóê âàëü íî îá âî ðî -
âàâ ñâîèõ àê öèî íå ðîâ. Ýòîò èñê áûë ïî äàí â
ñóä äâó ìÿ ÷àñ òíû ìè èí âåñ òî ðà ìè, òàê ÷òî
æäàòü åãî ñêî ðî ãî óäîâ ëåò âî ðå íèÿ ïî êà íå
ïðè õî äèò ñÿ. Ñêî ðåå âñå ãî S3 ïðîñ òî-íàï -
ðîñ òî çàï ëà òèò èì êîå-êà êóþ ñóì ìó íà ëè÷ -
íû ìè è íà ýòîì âåñü ñó äåá íûé ïðî öåññ è çà -
êîí ÷èò ñÿ. Âåäü âñå ìû ïðåê ðàñ íî çíàåì, ÷òî
òè ïè÷ íûé àìå ðè êà íåö ïî äàåò íà êî ãî-íè -
áóäü â ñóä ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî áû çà ðà áî òàòü
íà ýòîì äå íåã. Èç äðó ãèõ æå ñêàí äàëü íûõ
íî âîñ òåé ïðî øåä øèõ äâóõ íå äåëü õî òå ëîñü
áû îò ìå òèòü ñëå äóþ ùåå. Âî-ïåð âûõ,

ÍÎÂÎÑÒÈ
Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒ:

Ì
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Î×Å ÐÅÄ ÍÎÉðàÇ

ÏÐÎÈÃ ÍÎ ÐÈ ÐÎ ÂÀ ËÈ
åâðîïåéñêóþÂÛÑ ÒÀÂ ÊÓ eCTS

È îáúÿ âè ëè î òîì, ÷òî âìåñ òî ýòî ãî îíè, îïÿòü æå â î÷å ðåä íîé ðàç,
íà ìå ðå íû óñ òðîèòü ñâîè ñîá ñòâåí íûå àíà ëî ãè÷ íûå ìå ðîï ðèÿ òèÿ
äëÿ çàèí òå ðå ñî âàí íûõ â ýòîì ëèö.
È åñ ëè äëÿ âàñ òà êîé ïî âî ðîò ñî -
áû òèé íå êà æåò ñÿ îñî áî ñêàí äàëü -
íûì, òî íà ïîì íþ, ÷òî Electronic
Arts íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü ÿâ ëÿåò ñÿ
êðóï íåé øèì â ìè ðå íå çà âè ñè ìûì
èç äà òåëü ñòâîì, à Sega â ýòîì ãî äó
ñ áîëü øîé ïîì ïîé îð ãà íè çóåò åâ -
ðî ïåé ñêóþ ïðåìüå ðó ñâîåé ïîñ ëåä -
íåé êîí ñî ëè. È òîò ôàêò, ÷òî âñå
ýòî ïðîé äåò ìè ìî «êðóï íåé øåé åâ -
ðî ïåé ñêîé èã ðî âîé âûñ òàâ êè», íà
ñà ìîì äå ëå ãî âî ðèò îá î÷åíü ìíî -
ãîì. Åùå îä íà ñêàí äàëü íàÿ íî âîñ òü
ïðèø ëà ê íàì çà ïîñ ëåä íþþ íå äå -
ëþ èç èç äà òåëü ñòâà Midway. Èç õî -
ðî øî èí ôîð ìè ðî âàí íûõ èñ òî÷ íè -
êîâ àìå ðè êàí ñêèì æóð íà ëèñ òàì
ñòà ëî èç âåñ òíî, ÷òî

êîìàÍäàÐÀÇ ÐÀ ÁÎÒ ×È -
ÊÎÂ

MorTalKOMBATÍà-
ìåðåÍà ÏÎ ÊÈ -

ÍÓÒÜñâîþÊÎÌ ÏÀ ÍÈÞ,

Ïðè ÷åì ñðà çó æå ïîñ ëå çà âåð øå -
íèÿ ðà áî òû íàä ñâîèì ïîñ ëåä íèì
ïðîåê òîì — ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèì
action`îì Mortal Kombat Special
Forces, íàä êî òî ðûì íå äàâ íî íà -
âèñ ëà óã ðî çà çàê ðû òèÿ. Ðå øå íèå
ïî êè íóòü Midway óæå ïðè íÿë âåñü
êîñ òÿê êî ìàí äû ñîç äà òå ëåé MK,
âêëþ ÷àÿ íå áå çèç âåñ òíî ãî äè çàé íå -
ðà ïî èìå íè John Tobias. ×åì ýòè
ãå íèè çàé ìóò ñÿ â äàëü íåé øåì îíè
ïî êà íå çíàþò, òàê ÷òî æäè òå ïðî -
äîë æå íèÿ ýòîé èñ òî ðèè. Íó è, íà -
êî íåö, íà äíÿõ

ÃëàâÍûéÄÈ ÇÀÉ ÍÅÐ
STarSiege:TRIBES
óøåëÈÇDynaMix

È íàï ðà âèë ñâîè ñòî ïû â êîì ïà íèþ
Electronic Arts, ãäå îí çàé ìåò ïîñò
ãëàâ íî ãî äè çàé íå ðà îò äå ëå íèÿ EA
ïî ðàç ðà áîò êå îí ëàé íî âûõ èãð. Íó
à çà êîí ÷èì æå ìû ýòîò âû ïóñê íî -
âîñ òåé áî ëåå ïðèÿò íîé èí ôîð ìà -
öèåé, òå ïåðü óæå èç ßïî íèè. Èòàê,
êóëü òî âàÿ êîì ïà íèÿ

SquareÍÀ ×À ËÀ
ïðîöåññÑÂÎÅÉ

ðåñòðóêòóðèÇà-
öèè,

Íà ÷àâ åãî ñ îò êðû òèÿ ÷å òû ðåõ íî -
âûõ ïîä ðàç äå ëå íèé: Square Visual
Works, Square Sounds, Square Next
è Squartz. Ïåð âûå äâå êîì ïà íèè
çàé ìóò ñÿ, ñîîò âåò ñâåí íî, êîì ïüþ -
òåð íîé ãðà ôè êîé è çà ïèñüþ ìó çû -
êè. Òðåòüÿ êîì ïà íèÿ çàé ìåò ñÿ ðàç -
ðà áîò êîé èí ñòðó ìåí òà ðèÿ äëÿ ñîç -
äà íèÿ èãð. Íó à ïîñ ëåä íÿÿ êîì ïà -
íèÿ, êî òî ðîé áû ëî ïðèñ âîå íî òà -
êîå ñòðàí íîå èìÿ êàê Squartz, çàé -
ìåò ñÿ òåõ íè ÷åñ êîé ïîä äåð æêîé.
Îñ òàëü íûå ÷å òû ðå íî âûõ ïîä ðà çå -
ëå íèÿ Square áó äóò îñ íî âà íû óæå â
ñà ìîå áëè æàé øåå âðå ìÿ. Âîò òîã äà

î íèõ ìû è ïî ãî âî ðèì.

Íà ýòîì íàø âû ïóñê íî âîñ òåé ìîæ íî ñ÷è òàòü çà êîí ÷åí íûì. Íà -
äåþñü îí ïî ìîã âàì ïî ëó÷ øå ðà çîá ðàòü ñÿ â òåõ ñî áû òèÿõ, êî òî ðûå
ïðîè çîø ëè çà ïîñ ëåä íèå äâå íå äå ëè â èã ðî âîé èí äóñ òðèè.

ÍÎÂÎÑÒÈ
Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ 009
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Èãðîâîãî Ìèðà

quakeÂñòðàÍå×Ó ÄÅÑ
å òàê äàâ íî âñÿ ïðîã -
ðåñ ñèâ íàÿ èã ðî âàÿ îá -
ùåñ òâåí íîñ òü óç íà ëà î
òîì, ÷òî êîì ïà íèÿ
Electronic Arts ðå øè ëà
â ÷èñ ëå ìíî ãèõ äðó ãèõ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ è èç äà -

òåëü ñòâ çà êó ïèòü ó id Software
äâè æîê åå ãðÿ äó ùå ãî îïó ñà ïîä
íàç âà íèåì Quake III Arena. Ïåð -
âî íà ÷àëü íî ïðåä ïî ëà ãà ëîñü,
÷òî EA âîñ ïîëü çóåò ñÿ èì äëÿ òî -
ãî, ÷òî áû ïå ðå äàòü íå êîåé
âíóò ðåí íåé êî ìàí äå ðàç ðà áîò -
÷è êîâ çàá ðî øåí íûé ïðîåêò Prax
War, îä íà êî â ðå çóëü òà òå âñå
îêà çà ëîñü ìíî ãî èí òå ðåñ íåå.
Êàê èç âåñ òíî, îä íèì èç ïåð âûõ
èç íå êîã äà âå ëè êîé è óæàñ íîé id ñâà ëèë äè çàé íåð óðîâ íåé Doom
è Doom2 American McGee (óäè âè òåëü íî, íî ýòî äåé ñòâè òåëü íî åãî
íàñ òîÿ ùåå èìÿ). Âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê áî ãà òîé
ñòó äèè Ion Storm è Äæî íó Ðî ìå ðî, ñ êî òî ðûì ó íå ãî îò íî øå íèÿ
íåñ êîëü êî «íå ñëî æè ëèñü», McGee ñòàë îä íèì èç îñ íî âà òå ëåé
êîì ïà íèè Rogue Entertainment, êî òî ðàÿ â ñâîþ î÷å ðåäü áûñ òðî
áû ëà ïðè âà òè çè ðî âà íà áóð íî ðàç ðàñ òàâ øåé ñÿ Electronic Arts. Î
òîì, ÷òî äâè æîê Q3A ïðåä íàç íà ÷àë ñÿ íà ñà ìîì äå ëå èìåí íî äëÿ
Rogue íèê òî äà æå è íå äî ãà äû âàë ñÿ. È âîò — ñþð ïðèç. EA è
Rogue Entertainment àíîí ñè ðî âà ëè íî âóþ èã ðó American McGee,
ôàê òè ÷åñ êè ÿâ ëÿþ ùóþ ñÿ åãî ïåð âûì ñà ìîñ òîÿ òåëü íûì ïðîåê -
òîì. Ðà çó ìååò ñÿ, íî âàÿ èã ðà ÿâ ëÿåò ñÿ î÷å ðåä íîé èí òåð ïðå òà öèåé
ëþ áè ìî ãî æàí ðà âñåõ áûâ øèõ è íàñ òîÿ ùèõ ÷ëå íîâ êî ìàí äû id, —
ïî ðà çè òåëü íî äðó ãîå. Äå ëî â òîì, ÷òî èã ðà áó äåò áà çè ðî âàòü ñÿ
íà èç âåñ òíîì ïðîèç âå äå íèè Ëüþè ñà Êýððî ëà ïîä íàç âà íèåì
«Àëè ñà â Ñòðà íå ×ó äåñ». Ðà çó ìååò ñÿ, èç ôàí òàñ ìà ãî ðè÷ íîé
âçðîñ ëîé ñêàç êè, McGee ñîá ðàåò ñÿ ñäå ëàòü ñìà÷ íûé óæàñ òèê,
ñäå ëàâ èç ìè ëîé äå âî÷ êè ýäà êóþ äüÿ âî ëè öó  ñ îê ðî âàâ ëåí íûì
íî æîì â ðó êàõ è íàñ òîëü íîé êíèæ êîé ïî ÷åð íîé ìà ãèè â ðþê çà -
êå. Çíà ìå íè òûé ×å øèð ñêèé êîò ïðåâ ðà òèë ñÿ ó óìåëü öåâ èç Rogue
â çëî âå ùå ãî ìàíüÿ êà, è ëèøü åãî ñà äèñ òñêàÿ óëûá êà íè êó äà íå
äå ëàñü. Ñðà çó æå ïîñ ëå îôè öèàëü íî ãî àíîí ñà îò êðûë ñÿ ñïå -
öèàëü íûé ñàéò alice.ea.com, ïîñ âÿ ùåí íûé ïðîåê òó, íà êî òî ðîì
ïðåñ ëî âó òûé êîò çà äàåò âñå âîç ìîæ íûå íà âî äÿ ùèå âîï ðî ñû, à
âñåì æå ëàþ ùèì äå ìîí ñòðè ðóåò ñÿ íåñ êîëü êî êó ñî÷ êîâ àð òâîð êà
èç èã ðû. Rogue ïëà íè ðóåò âû ïóñ òèòü ïðîåêò â ñâåò âåñ íîé ñëå -
äóþ ùå ãî ãî äà, è åñ ëè îò áðî ñèòü â ñòî ðî íó âîç ìîæ íóþ ïðåä âçÿ -
òîñ òü, Alice in Wonderland ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ íå âå ðîÿò íî èí òå ðåñ -
íûì, èí òðè ãóþ ùèì è î÷åíü ñìå ëûì ïðîåê òîì. ×òî äàëü øå:
Cindrella vs. Predator? 

äîæèâåìËÈìûÄÎWarCrafTIII?
Êîì ïà íèÿ Blizzard Entertainment, áî ëåå ïî ëó ãî äà õðà íèâ øàÿ ïîë -
íîå ìîë ÷à íèå îò íî ñè òåëü íî ïðàê òè ÷åñ êè âñåõ ñâîèõ ïðîåê òîâ, íå
ñâå òèâ øàÿ ñÿ â ïðåñ ñå è íå äå ëàâ øàÿ ãðîì êèõ çàÿâ ëå íèé î ñâîèõ
ïëà íàõ, íà êî íåö-òî ïî äå ëè ëàñü ñ íà ìè íî âîé èí ôîð ìà öèåé. Â
ïåð âóþ î÷å ðåäü íî âîñ òè êà ñàþò ñÿ ñóäü áû äîë ãîæ äàí íî ãî Diablo
II, î çíà ÷è òåëü íîì ïðîã ðåñ ñå êî òî ðî ãî ìû ðà äîñ òíî îò ðà ïîð òî âà -
ëè åùå â ïî çàï ðîø ëîì íî ìå ðå. Ñåé ÷àñ æå âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî äåé -
ñòâè òåëü íî Blizzard ãî òî âèò ñÿ ê âû ïóñ êó èã ðû ýòîé çè ìîé è âåñü -
ìà íà äååò ñÿ, ÷òî äà òà âû õî äà Diablo II ñîâ ïà äåò ñ òà êèì ÿð êèì,
ñâåò ëûì è äå íåæ íûì ïðàç äíè êîì êàê Ðîæ äåñ òâî. Ïî çà âåð øå íèþ
ðà áî òû íàä âñå ìè ÷å òûðü ìÿ ÷àñ òÿ ìè èã ðû Blizzard North ïðèñ òó -
ïè ëà ê òåñ òè ðî âà íèþ, íà âå äå íèþ èã ðî âî ãî áà ëàí ñà è îò ëàä êå ñå -
òå âî ãî êî äà. Êàê òîëü êî íà ÷àëü íûé ýòàï òåñ òè ðî âà íèÿ áó äåò çà -
âåð øåí, íà÷ íåò ñÿ ìàñ ñî âîå áå òà-òåñ òè ðî âà íèå ïðîåê òà, êî òî ðîå
áó äåò ïðî âî äèòü ñÿ ïî òîé æå ñà ìîé ñõå ìå, ÷òî è íå êîã äà â ñëó -
÷àå ñ Diablo è StarCraft. Ñêî ðåå âñå ãî, íà ýòîò ðàç ñ÷àñ òëèâ ÷è êîâ,
êî òî ðûì ïîç âî ëÿò âäî âîëü íàñ ëà äèòü ñÿ èã ðîé çà íåñ êîëü êî ìå ñÿ -
öåâ äî åå âû õî äà áó äåò áîëü øå, ÷åì êîã äà-ëè áî. Âîç ìîæ íî, ÷òî
Blizzard íà áå ðåò äî äå ñÿ òè òû ñÿ÷ ÷å ëî âåê. Âïðî ÷åì, ó÷è òû âàÿ ïî -
ïó ëÿð íîñ òü èã ðû, òðóä íî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî áû òà êî ãî êî ëè ÷åñ -
òâà æå ëàþ ùèõ íå íàø ëîñü. 

Åùå áî ëåå óâ ëå êà òåëü íàÿ íî âîñ òü ñâÿ çà íà ñ íî âûì ïðîåê òîì îñ -
íîâ íîé ñòó äèè Blizzard, ñîñ òîÿ ùåé èç òðó äÿ ùèõ ñÿ åùå ñ ðå ëè çà
StarCraft ïðîã ðàì ìèñ òîâ è õó äîæ íè êîâ. Íå õî òå ëîñü áû ãî âî ðèòü:

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒÛ:
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Cutthroats

Æ
àíð: ñòðà òå ãèÿ/action

Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Hothouse
Ñèñ òåì
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Æ
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Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Cinem
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õ òðà äè öèé Diablo. Õî òÿ åñ ëè çà äó ì
àòü ñÿ,

â Revenant åñ òü ÷òî-òî îòî âñåõ ýòèõ èãð è ðî ëå âû
õ ñå ðèé. Áî ëåå-

ì
å íåå îáû

÷ íû
å äèà ëî ãè, áî ëåå-ì

å íåå ñòàí äàð òíû
å ïðà âè ëà, è â

òî æå âðå ì
ÿ äå òàëü íî ïðî ðà áî òàí íû

é ðå æèì
 áîÿ â ðåàëü íîì

 âðå ì
å íè è íå âå ðîÿò íàÿ äè íà ì

è÷ íîñ òü, åì
ó ñî ïóò ñòâóþ

 ù
àÿ.

Â òî æå âðå ì
ÿ ãðà ô

è ÷åñ êè èã ðà ñèëü íî íà ïî ì
è íàåò êà êóþ

-òî äåò ñêóþ
 ñêàç êó. Âîò òà êîé âîò îí, ýòîò Revenant.

GP500

Æ
àíð: ì

î òî ãîíêè
Èç äà òåëü: Hasbro Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: M

elbourne House
Ñèñ òåì

 íû
å òðå áî âà íèÿ: P200, 32 M

B RAM
, W

in’95/98

Íà äàí íû
é ì

î ì
åíò GP500 íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ ÷åì

-òî îñî áåí íû
ì
. Âïîë íå îáû

÷ íàÿ ì
î òî ãîí êà. Â äå ì

î-âåð ñèè ïðåä ñòàâ ëå íà
âñå ãî îä íà òðàñ ñà, íà êî òî ðîé íàì

 ïðåä ëà ãàåò ñÿ ñî ðåâ íî âàòü ñÿ ñ 23 ïðî òèâ íè êà ì
è. Ïðè ýòîì

 âðå ì
ÿ îã ðà íè ÷åí íî. Íî äà -

æå ó÷è òû
 âàÿ âñå ýòî, îò GP500 ñòðàí íû

ì
 îá ðà çîì

 ïî ëó ÷àåø
ü íå âå ðîÿò íîå óäî âîëü ñòâèå. Âîç ì

îæ íî îò òî ãî, ÷òî êà ÷åñ òâåí -
íû

õ ì
î òî ãî íîê íå áû

 ëî óæå äîñ òà òî÷ íî äàâ íî. Ãëàâ íîå â òà êèõ èã ðàõ - ñêî ðîñ òü, à îíà â GP500 åñ òü.

Òàê æå íà äèñ êå âû íàé äå òå äå ìî-âåð ñèè:
Freespace 2, Q

uake III, Asheron’s Call è Extrem
e Trial M

otocross.

Ðî ëè êè:
Ýê ñêëþ

 çèâ íû
é ðî ëèê Tiberian Sun, äîñ òàâ ëåí íû

é íà ø
è ì

è äîá ëåñ òíû
 ì
è ðå ïîð òå ðà ì

è ïðÿ ì
î èç ø

òà áà GDI (ïîä ðîá íîñ òè ÷è -
òàé òå â íî ì

å ðå), ñî âåð ø
åí íî îáàë äåí íàÿ ðåê ëà ì

à Dream
cast â Àì

å ðè êå è äâà òðà äè öèîí íû
õ ì

óëü òè êà Shem
ue.

Ïàò ÷è:
European Air W

ar Update 1.2, Braveheart Update, Fly Patch, Hidden and Dangerous Patch, Tribes Patch 1.0 to 1.8 è W
arzone 2100

Update 1.06b.
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«WarCraft III» ðàíü øå âðå ìå íè, íî
áîëü øå íè êà êèõ èäåé â ãî ëî âó ÷òî-òî íå
ïðè õî äèò. Íó òàê âîò, ýòîò ñà ìûé ñó ïåð -
ñåê ðåò íûé ïðîåêò Blizzard ðå øè ëàñü íà -
êî íåö-òà êè îáúÿ âèòü, ïðè ÷åì â âåñü ìà
ïðè ñó ùåé äëÿ ñå áÿ ìà íå ðå — íà ëþ áè -
ìîé âûñ òàâ êå ECTS, êî òî ðàÿ ïðîé äåò â
ñà ìîì íà ÷à ëå ñåí òÿá ðÿ â Ëîí äî íå. Íà äî
îò ìå òèòü, ÷òî ýòî âïîë íå â òðà äè öèè ñà -
ìîé Blizzard — îáúÿâ ëÿòü íî âûé ïðîåêò
ïðè ìåð íî çà ïîë ãî äà äî âû õî äà â ñâåò
ïðåä øåñ òâóþ ùå ãî, òàê ÷òî íè êà êîé ñåí -
ñà öèè, â îá ùåì-òî íå ïðîè çîø ëî. Îä íà -
êî ïå ðåî öå íèòü òîò øóì, êî òî ðûé ïîä -
íè ìåò ñÿ ñðà çó æå ïîñ ëå îôè öèàëü íî ãî
ïðèç íà íèÿ êîì ïà íèåé î÷å âèä íî ãî ôàê -
òà ðàç ðà áîò êè ïðî äîë æå íèÿ íà âåð íîå,
ñà ìî ãî ëþ áè ìî ãî ñòðà òå ãè ÷åñ êî ãî ñå -
ðèà ëà, ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Ýòî

âàì íå Westwood, àê êó ðàò íî îáúÿâ ëÿþ -
ùàÿ ñèê âå ëû çà äâà-òðè ãî äà äî âû õî äà
ðåàëü íî ãî ïðî äóê òà, ýòî — íî âîå âîï -
ëî ùå íèå Ëå ãåí äû, êî òî ðóþ áîëü øàÿ
÷àñ òü íî âûõ èã ðî êîâ âîîá ùå íè êîã äà â
æèç íè íå âè äå ëà, à âñå îñ òàëü íûå ñîõ -
ðà íÿþò ëèøü ñìóò íûå è êàê ïðà âè ëî,
÷ðåç ìåð íî ïî ëî æè òåëü íûå âîñ ïî ìè íà -
íèÿ. Îñ òàåò ñÿ ëèøü ïî æå ëàòü, ÷òî áû ñà -
ìûé âàæ íûé àíîíñ ýòîé îñå íè íå ðà çî -
÷à ðî âàë ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ ôà íà òîâ, â
ôèñ ëå êî òî ðûõ, ðà çó ìååò ñÿ, è âà øè ïî -
êîð íûå ñëó ãè.

áóäóùååBALDUR`SgaTe.
Ïîñ ëå îæè äàâ øå ãî ñÿ àíîí ñà ñå òå âîé
RPG îò Bioware NeverWinterNights âñå
íà øå âíè ìà íèå îêà çà ëîñü ïðè êî âà íî ê
ýòîé íå çàó ðÿä íîé êî ìàí äå, â ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ áóê âàëü íî øòàì ïóþ ùåé åñ ëè óæ
íå øå äåâ ðû, òî ïî êðàé íåé ìå ðå èõ
àíîí ñû. È âîò, óì íûå ëþ äè çà ìå òè ëè
îä íó èí òå ðåñ íóþ îñî áåí íîñ òü. Íà ðîä -
íîì ñàé òå èã ðû Bladur`s Gate äâå âû -
øåä øèå åå ÷àñ òè — ñîá ñòâåí íî BG è
Tales of the Sword Coast ïî ìå ùå íû íà
êî ðåø êè ñâîåîá ðàç íûõ äðåâ íèõ òî ìè -
êîâ â èì ïðî âè çè ðî âàí íîé áèá ëèî òå êå.
Âñå ãî æå ýòèõ òî ìè êîâ íà ïîë êå ó
Bioware àæ ÷å òû ðå. Ïðè ÷åì, íà äâóõ èç
íèõ íàä ïè ñè èìåþò ñÿ, à äâà äðó ãèõ îñ -
òàâ ëå íû ïóñ òû ìè. Âñå ýòî ïî êà çû âàåò,
÷òî ñà ãà Baldur`s Gate âîâ ñå íå íà ìå ðå -
íà çà âåð øàòü ñÿ ïîñ ëå ïåð âîé æå ñå ðèè,
è, âîç ìîæ íî, â ñêî ðîì âðå ìå íè äîê òîð
Ìó çè êà ðàñ ñêà æåò íàì î ñî äåð æà íèè è
äðó ãèõ òî ìîâ. Âïðî ÷åì, âñå ýòî ìî æåò
îêà çàòü ñÿ ëèøü ïëî äîì ôàí òà çèè âýá-

äè çàé íå ðà è íå èìåòü íè êà êî ãî îò íî øå -
íèÿ ê ðåàëü íî ìó ñèê âå ëó BG, åñ ëè, êî -
íå÷ íî, òà êîé âîîá ùå ñó ùåñ òâóåò.

êðàéòîÍ
ÓÂ ËÅÊ ÑßMoTionCAPTURE.

Âåñü ìà èí òðè ãóþ ùèå íî âîñ òè ïðèø ëè
èç ñî âåð øåí íî íåî æè äàí íî ãî èñ òî÷ íè -
êà. Îá ðà çî âàí íàÿ âñå ãî ïà ðó ìå ñÿ öåâ
íà çàä èã ðî âàÿ ôèð ìà Timeline Studios
ïîä ðó êî âîä ñòâîì íå áå çûç âåñ òíî ãî ïè -
ñà òå ëÿ è ñöå íà ðèñ òà Ìàé êëà Êðàé òî íà
áû ëà çà ìå ÷å íà â êîí òàê òàõ ñ êîì ïà íèåé
Giant Studios, îñ íîâ íîé ñïå öèà ëè çà öèåé
êî òî ðîé ÿâ ëÿåò ñÿ ðà áî òà ñ motion cap-
ture. Òà êèì îá ðà çîì åùå äî ïîñ ïóï ëå -
íèÿ êà êîé-ëè áî èí ôîð ìà öèè î ñó òè áó -
äó ùå ãî ïðîåê òà íåï ðåâ çîé äåí íî ãî ìàñ -
òå ðà ñîç äà âàòü âñå âîç ìîæ íûå þð ñêèå

ïàð êè íàì ñòà íî âèò ñÿ ìíî ãîå î íåì èç -
âåñ òíî. Ñî âåð øåí íî î÷å âèä íî, ÷òî ýòî
áó äåò 3D-èã ðà ñ ðåà ëèñ òè÷ íû ìè ïåð ñî -
íà æà ìè, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ñ âè äîì îò
òðåòüå ãî ëè öà. Íå èñ êëþ ÷å íî, ÷òî èã ðà
áó äåò áà çè ðî âàòü ñÿ íà îä íîì èç ïî ïó -
ëÿð íûõ Êðàé òî íîâ ñêèõ òðèë ëå ðîâ, ÷òî
ñäå ëàåò åå îñî áåí íî ïðèâ ëå êà òåëü íîé è
íåî áû÷ íîé. Ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî,
Timeline íà êî íåö-òî ñîîá ùè ëà î òîì,
÷òî ïåð âûé ïðîåêò ñòó äèè äîë æåí ïîÿ -
âèòü ñÿ íå ïîç äíåå ëå òà 2000 ãî äà.

CoDieSÈìîäÍûåÈÃ ÐÛ.
Ìåñ òî ïðå äàâ øèõ èí òå ðå ñû Åâ ðî ïåé -
ñêî ãî ãåé ìå ðà Bullfrog è Rare â ñåð äöàõ
àí ãëè ÷àí ìåä ëåí íî, íî âåð íî íà ÷è íàåò
çà íè ìàòü îä íà èç ñà ìûõ ïðîã ðåñ ñèâ íûõ
ñòó äèé ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè, íå áå çûç -
âåñ òíàÿ êîì ïà íèÿ Codemasters, âû ïóñ -
êàþ ùàÿ èñ òèí íî àí ãëèé ñêèå è îò ìåí íî
ïðî äàþ ùèå ñÿ â Àí ãëèè æå èã ðû. Â îñ -
íîâ íîì, ðà çó ìååò ñÿ, ãî íî÷ íûå. Èç íå -
äàâ íèõ íåò ëåí íûõ øå äåâ ðîâ â àð õè âå
Codemasters ôå íî ìå íàëü íî ïî ïó ëÿð íûé
Colin McRae Rally è ÷óòü áî ëåå ñòàí äàð -
òíàÿ TOCA 2. Âçÿâ íå áîëü øîé òàéì-àóò

Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ ÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ
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íà âåñ íó è ëå òî, ëþ áè ìûå âñå ìè
Codies (êàê èõ ëàñ êî âî êëè ÷åò àí -
ãëèé ñêàÿ ïðåñ ñà) âíîâü ïðè íÿ -
ëèñü çà ëþ áè ìîå äå ëî — øòàì -
ïîâ êó òàê ñêà çàòü, íî âûõ øå äåâ -
ðîâ. Ïåð âûì ÿâ ëÿåò ñÿ, ðà çó ìååò -
ñÿ, ïðî äîë æå íèå Colin McRae
Rally, íå êîã äà ïðî äàí íî ãî â îä íîé
Àí ãëèè òè ðà æîì âåñü ìà áëèç êèì
ê ìèë ëèî íó êî ïèé. Ïîñ êîëü êó ëþ -
áè ìûé ãå ðîé ëþ áè ìîé èã ðû, øîò -
ëàí äåö Ìàê Ðåé ïå ðå øåë â íî âîì
ñå çî íå â êî ìàí äó Ford Focus, êî -
òî ðàÿ åç äèò íà ñó ïåð ìîä íîì â

ýòîì æå ñå çî íå îä íîè ìåí íîì àâ -
òî ìî áè ëå (êñòà òè, Focus — ìå÷ òà
íî ìåð îäèí íà ñå ãîä íÿ äëÿ îä íî -
ãî ãëàâ íî ãî ðå äàê òî ðà îä íî ãî
çíà êî ìî ãî âàì æóð íà ëà;-), ñîîò -
âåò ñòâåí íî, ó Codemasters ïîÿ -
âèë ñÿ õî ðî øèé ïî âîä ñäå ëàòü
ñèê âåë. Íà ýòîò ðàç îíè ïî äîø ëè

ê åãî ñîç äà íèþ ñî âñåé îò âåò -
ñòâåí íîñ òüþ, êàê âïðî ÷åì è âñåã -
äà. Ñî âåð øåí íî íî âûé äâè æîê,
îôè öèàëü íûå àâ òî ìî áè ëè íî âî ãî
ìè ðî âî ãî ÷åì ïèî íà òà ïî ðàë ëè,
áî ãà òàÿ ôàó íà îê ðó æàþ ùå ãî ìè -
ðà, îáè ëèå îáúåê òîâ íà òðàñ ñå è
ïðåä ïî ëî æè òåëü íî âåñü ìà äîñ -

òîé íûé äè çàéí ýòèõ ñà ìûõ òðàññ
— ýòî ãî áî ëåå, ÷åì äîñ òà òî÷ íî,
÷òî áû î÷å ðåä íîå òâî ðå íèå ïðèç -
íà ëè íà Ðî äè íå óáèé öåé âñå ãî è
âñÿ. Äëÿ íàñ æå ýòî åùå îä íà
âåñü ìà ñèì ïà òè÷ íàÿ è äà æå èí òå -
ðåñ íàÿ ãîí êà, íå áà ëóþ ùàÿ ðåà -
ëèñ òè÷ íîñ òüþ, íî çà òî îá ëà äàþ -
ùàÿ íà ðåä êîñ òü ñòðîé íûì èã ðî -
âûì ïðî öåñ ñîì. 

Âòî ðîå íî âîå òâî ðå íèå
Codemasters íà çû âàåò ñÿ Off the
Road è îç íà ÷àåò ïðè ìåð íî ñëå -
äóþ ùåå: «Çà ÷åì äå ëàòü îä íó èã ðó
è îäèí äâè æîê, êîã äà ìîæ íî ñäå -
ëàòü äâå èã ðû íà îä íîì è òîì æå
äâèæ êå è ïî÷ òè âäâîå äå øåâ ëå?».
Òîò æå ñà ìûé Colin McRae Rally2,

íî çà òî íà âíå äî ðîæ íè êàõ è ïî
íåñ êîëü êî áî ëåå õîë ìèñ òîé ìåñ -
òíîñ òè. Òî æå, êñòà òè ãî âî ðÿ, ñèì -
ïà òè÷ íî, íî óæå êàê-òî íå òàê ìè -
ëî. Ïðè ýòîì ïî òðà äè öèè McRae
âûé äåò ïåð âûì äå ëîì íà
PlayStation è óæ çà òåì ïîÿ âèò ñÿ
íà PC (íà ýòîò ðàç áûñ òðåå, ÷åì
÷å ðåç ìå ñÿö ïîñ ëå ðå ëè çà), ÷òî
êà ñàåò ñÿ Off the Road, òî çäåñü ñè -
òóà öèÿ ïðÿ ìî ïðî òè âî ïî ëîæ íàÿ.
Codemasters îñî áî ïðè ìå ÷àþò,
÷òî PC-âåð ñèè îáåèõ èãð ðàç ðà áà -
òû âàþò ñÿ îò äåëü íî è áåç îñî áîé
îã ëÿä êè íà PlayStation, òàê ÷òî íà
êîì ïüþ òå ðå ìû âïðà âå îæè äàòü
âïîë íå äîñ òîé íóþ ãðà ôè êó è ñòîü
æå äîñ òîé íûå ñèñ òåì íûå òðå áî -
âà íèÿ. Îáå èã ðû âûé äóò â ñâåò
ýòîé çè ìîé, ñêî ðåå âñå ãî, â äå -
êàá ðå.

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒÛ
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ñè-NEWS

Ñàìûé
ñêàíäàëüíûé
êîìïüþòåðíûé

æóðíàë

X-Report
Hack the X

Âçëîì
Êàê ëîìàþòñÿ
ïðîâàéäåðû
Ñåòåâûå áàáêè äóáëü 2
Ýíöèêëîïåäèÿ
íà÷èíàþùåãî êðåêåðà

Þíèêñîèä
Âçëîì Unix

Áåç ðàìîê
Ïàïàðàööè è ãåéìåðû

Deathmatch
Ìÿñî, ìÿñî, ìíîãî
ìÿñà

Õóìîð
Çàêîíû Ìåðôè äëÿ
Êâàêè

×èòàé Õ
âíèìàòåëüíî
è âûèãðàé
óëüòðà-ìîäíûå
õàêåðñêèå
áîòèíêè

â ïðîäàæå 
ñ 26 àâãóñòà
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Èí òåð âüþ 
ñ Ëèí êîëü íîì Õåð øáåð ãå ðîì, 
ìå íåä æå ðîì ïðîåê òà 
Tiberian Sun, 
è îä íèì èç åãî äè çàé íå ðîâ.

Åâ ðî ïåé ñêàÿ ïðåìüå ðà Tiberian Sun, óñ òðîåí íàÿ
ñïå öèàëü íî äëÿ æóð íà ëèñ òîâ âå äó ùèõ åâ ðî ïåé -
ñêèõ èã ðî âûõ èç äà íèé, ïðîø ëà íà ñòà ðîé âîåí íîé
áà çå, îá ðà ùåí íîé â ìó çåé, íå ïî äà ëå êó îò ÷åø ñêî -
ãî ãî ðî äà Ïëçåíü (ðî äè íû çíà ìå íè òî ãî îä íîè ìåí -
íî ãî ñîð òà ïè âà). Íà ïðî òÿ æå íèè äâóõ äíåé æóð -

íà ëèñ òîâ ðàç âëå êà ëè âñå âîç ìîæ íû ìè óâå ñå ëå íèÿ -
ìè íà âîåí íûé ìà íåð — êîð ìè ëè èç «ïî õîä íîé
êóõ íè», ïðèã ëà øà ëè ïîó ÷àñ òâî âàòü â Êî ñîâ ñêîé
ìè ðîò âîð ÷åñ êîé îïå ðà öèè, ó÷è ëè õî äèòü ñòðîåì, â
îá ùåì, ïðå äîñ òàâ ëÿ ëè âîç ìîæ íîñ òü ñòàòü íà íå êî -
òî ðîå âðå ìÿ íàñ òîÿ ùèì ñîë äà òîì àð ìèè GDI. Ê ñî -
æà ëå íèþ, ïðåâ ðà òèòü ñÿ â ïîñ ëå äî âà òå ëåé èäåé
Êåé íà íàì, óâû, áû ëî íå ñóæ äå íî, õî òÿ ñîá ëàçí
áûë âå ëèê. Íî çà òî óäà ëîñü ïîñ ëå î÷å ðåä íîé ïå -
ðåñ òðåë êè çàã íàòü â óãîë îä íî ãî íå ñëèø êîì äî
ýòî ãî ðàç ãî âîð ÷è âî ãî ïàð íÿ èç Westwood, êî òî ðûé
ïîä äó ëîì ïèñ òî ëå òà ðàñ êðûë íàì íå ìà ëî ñåê ðå -
òîâ êàê î ñâîåì óæå çà êîí ÷åí íîì, òàê è î áó äó ùèõ
ïðîåê òàõ. Íå êî òî ðûå âû äåð æêè è äðó æå ëþá íîé
áå ñå äû ìû ïðè âî äèì íè æå.

ÑÈ: Ïðåæ äå ÷åì íà ÷àòü âû âå äû âàòü ó âàñ ñåê ðåò íûå ñâå äå íèÿ î áóð íîé Âå ãàñ ñêîé æèç íè
Westwood, çà äà äèì ïðîñ òîé è ïðÿ ìî ëè íåé íûé âîï ðîñ. Íàñ êîëü êî ñà ìà Westwood óäîâ ëåò -
âî ðå íà ïëî äîì ñâîåé äâóõ ëåò íåé ðà áî òû íàä Tiberian Sun? 

ËÕ: Õî òå ëîñü áû çà ìå òèòü, ÷òî êàê òîëü êî ïîñ ëåä íÿÿ òî÷ êà â êî äå áû ëà ïîñ òàâ ëå íà, è
ôè íàëü íûé äèñê óøåë íà çà âîä, ÿ íå ìåä ëåí íî îò ïðà âèë ñÿ èç íà øå ãî óþò íî ãî îôè ñà â
ïÿò íàä öà òè ìè íó òàõ åç äû îò öåí òðà ìè ðà â àýðî ïîðò, îò êó äà êî ìå òîé ïðèì ÷àë ñÿ ê âàì,
÷òî áû äâîå ñó òîê áåñ ïðå ðûâ íî ðàñ ñêà çû âàòü, ðàñ ñêà çû âàòü, ðàñ ñêà çû âàòü. Íåó æå ëè âû
äó ìàå òå, ÷òî ó ìå íÿ åùå îñ òà ëèñü ñè ëû, ÷òî áû áåñ ñî âåñ òíî âðàòü âàì, ÷òî ìîë, ìû ñäå -
ëà ëè èäåàëü íóþ èã ðó? Êî íå÷ íî, ìíî ãîå îñ òà ëîñü, ÷òî íà çû âàåò ñÿ «çà áîð òîì». Ìû ñîç -
äà âà ëè èã ðó â ðàñ ÷å òå íà òî, ÷òî åå ðàç ðà áîò êà íå ïðîä ëèò ñÿ áîëü øå ïî ëî æåí íûõ ÷å òûð -
íàä öà òè-øåñ òíàä öà òè ìå ñÿ öåâ, ñîîò âåò ñòâåí íî ýòî ìó ñîç äà âàë ñÿ äâè æîê, ðàç ðà áà òû âà -
ëàñü êîí öåï öèÿ, ñíè ìà ëèñü ðî ëè êè. Ïî òîì, êîã äà âûÿñ íè ëîñü, ÷òî íà âå äå íèå áà ëàí ñà
ïîò ðå áóåò ìàñ ñó âðå ìå íè, ìå íÿòü ÷òî-ëè áî åùå â óæå îò ðà áî òàí íîì è ôàê òè ÷åñ êè ãî òî -
âîì ìà òå ðèà ëå áû ëî óæå íå ðà çóì íî. Ïîýòî ìó-òî ó íàñ äâè æîê âûã ëÿ äèò íåè äåàëü íî, àíè -
ìà öèÿ íåì íîæ êî ïðîñ òî âà òà. Íî çà òî gameplay íà ìåñ òå, è ýòî ñà ìîå ãëàâ íîå. 

ÑÈ: ×òî âû ñ÷è òàå òå ñà ìûì óäà÷ íûì íî âîâ âå äå íèåì â òåõ íè êó èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà?

ËÕ: Íàñ ÷åò ñà ìîé ïðè êîëü íîé «ôè ÷è» ìû ñ ðå áÿ òà ìè ñïî ðè ëè äîñ òà òî÷ íî äîë ãî. Îä íà êî
ìîè ñèì ïà òèè öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ íà ñòî ðî íå âçðû âàþ ùèõ ñÿ è âîñ ñòà íàâ ëè âàþ ùèõ ñÿ ìîñ -
òîâ. Õî òÿ ìíî ãèì íðà âèò ñÿ ïðî âà ëè âàþ ùèé ñÿ ïîä ðî áî òà ìè ëåä, ïðî áè âà íèå Sonic Tank`îì
çà ùèò íî ãî ýíåð ãå òè ÷åñ êî ãî çà áî ðà GDI è âçðû âîî ïàñ íûé òè áå ðèóì. Êàê âè äè òå, ó íàñ íå ìà -
ëî íî âè íîê. Âîîá ùå Tiberian Sun ïî ëó ÷èë ñÿ èã ðîé, â êî òî ðîé äà ëå êî íå âñå ëå æèò íà ïî âåð -
õíîñ òè, — â îò ëè ÷èå, êñòà òè, îò ïðå äû äó ùèõ ñå ðèé è â îñî áåí íîñ òè îò Red Alert, — íàé òè
âåð íóþ òàê òè êó èã ðû çäåñü âî ìíî ãî ðàç ñëîæ íåå. Äà è èñ êóñ òâåí íûé èí òåë ëåêò íå äàåò îá -
âåñ òè ñå áÿ âîê ðóã ïàëü öà. 

Ñ ýòîãî ìåñòà íà÷àëîñü íàøå áîëåå
çíàêîìñòâî ñ TIBERIAN SUN...

Ïîä ýòèì òåíòîì ñòîÿò 8 çàâåòíûõ
êîìïüþòåðîâ ñ èãðîé...

KANEÆÈÂ!



Â òîì ÷èñ ëå, è â Ðîñ ñèè, ãäå èã ðà ñòà ðà íèÿ ìè íå áå çûç -
âåñ òíîé êîì ïà íèè Soft Club ïîÿ âèò ñÿ ïî âïîë íå êîí êó -
ðåí òíîñ ïî ñîá íîé ñâåð õíèç êîé öå íå. Ìû æå ðà äû ïðåä -
ñòà âèòü âàì ïåð âûé â Ðîñ ñèè ýêñêëþ çèâ íûé îá çîð íî âî -
ãî øå äåâ ðà îò Westwood. Ïî áû âàâ íà îôè öèàëü íîé åâ ðî -
ïåé ñêîé ïðåìüå ðå Tiberian Sun è èñ õî äèâ èã ðó âäîëü è
ïî ïå ðåê, ìû, íà êî íåö, ñìî æåì îò âå òèòü âàì íà âîï ðîñ:
«À ñòîèë ëè ÎÍ îæè äà íèÿ?».

Íî íå âñå ñðà çó. Ïîñ ëå ñòîëü êèõ ìå ñÿ öåâ ìî æåì æå ìû
âàñ íåì íîæ êî ïî ìó ÷èòü ;-). Tiberian Sun — ýòî âåñü ìà
òâåð äûé îðå øåê, çà âåð íó òûé â õèò ðî ïðè äó ìàí íóþ ñêîð -
ëóï êó óì íî ãî ñþ æå òà, ãðà ìîò íî ïîñ òðîåí íûõ ðî ëè êîâ è,
î ÷ó äî!, âû âå ðåí íûõ äî ïîñ ëåä íåé äå òà ëè ìèñ ñèé è ñáà -
ëàí ñè ðî âàí íî ãî èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Ïåð âûì äå ëîì íà ñå -
áÿ îá ðà ùàþò âíè ìà íèå ðî ëè êè. Íåó äè âè òåëü íî, âåäü ýòî
ïåð âîå, ÷òî âè äèò èã ðîê, åä âà ïðîèí ñòàë ëè ðî âàâ ñâå -
æåï ðèîá ðå òåí íóþ èã ðó. Åñ ëè â Command & Conquer ñþ -
æåò íûå ðî ëè êè è áðè ôèí ãè, áó äó ÷è ïðè ìè òèâ íû ìè è íå
ñëèø êîì ñòèëü íû ìè, ëèøü äî áàâ ëÿ ëè íå äîñ òàþ ùèå êðó -
ïè öû ê àò ìîñ ôå ðå, à â Red Alert èì óäà ëîñü ñòàòü óæå
äîñ òà òî÷ íî ñåðüåç íîé ÷àñ òüþ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, ýäà êèì
ìå õà íèç ìîì, äâè æó ùèì âïå ðåä ñþ æåò, òî â Tiberian Sun
êè íå ìà òîã ðà ôè ÷åñ êàÿ ÷àñ òü ïîä íÿ ëàñü íà ñî âåð øåí íî
íî âûé äëÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êîé èã ðû óðî âåíü. Â òî âðå ìÿ êàê
áîëü øàÿ ÷àñ òü èã ðî âîé èí äóñ òðèè äàâ íî óæå çàá ðî ñè ëà
ëþ áûå ïî ïûò êè äî áèòü ñÿ ïðà âèëü íî ãî ñî ÷å òà íèÿ âè äåî è
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, îã ðà íè ÷è âàÿñü ëèøü íåâ ðà çó ìè òåëü -
íû ìè ìà ëî áþä æåò íû ìè âñòó ïè òåëü íû ìè ðî ëè êà ìè,
Westwood ðå øè ëàñü íà ìàñ øòàá íóþ ïîñ òà íîâ êó âîï ðî ñà.
Â ðå çóëü òà òå ïî ðàç ìà õó ôèëü ìî âàÿ ÷àñ òü Tiberian Sun íå
óñ òó ïàåò Wing Commander, à âî ìíî ãîì è ïðå âîñ õî äèò

øå äåâð Êðè ñà Ðî áåð òñà. Âïåð âûå ìû âè äèì íàñ òîÿ -
ùèõ ãå ðîåâ, èí òðè ãóþ ùèé ñþ æåò, êðà ñè âûå è

ìàñ øòàá íûå áîè, — è âñå ýòî
ñâÿ çà íî â åäè íîå öå -

ëîå áëà ãî äà ðÿ
ìàñ òåð ñòâó
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COMMAND&CONQUER:TIBERIANSUN ÎÁÇÎÐÑOVERSTORY

î âûé Command & Conquer íå âû õî äèë óæå öå ëûõ äâà ãî -
äà, è ïðèç íàòü ñÿ, âñå ìû óæå óñ ïå ëè ïî íå ìó ñîñ êó ÷èòü -
ñÿ. Íåñ ìîò ðÿ íà êà æó ùåå ñÿ îáè ëèå ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ èãð,
îò êî òî ðûõ ïðîñ òî ëî ìÿò ñÿ ìà ãà çèí íûå è íå ìà ãà çèí íûå
ïîë êè, âî âñþ ýòó ïñåâ äîî ðè ãè íàëü íóþ ëà áó äó èã ðàòü íå
î÷åíü-òî è õî ÷åò ñÿ. Ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ïî ðà äî âàòü ñìîã ëè
ëèøü ðàí íèå, íåñ êîëü êî êî ñî áî êèå, íî âñå æå ÷ðåç âû ÷àé -
íî ïðà âèëü íûå ðå ëè çû ýòîé âåñ íû è íà ÷à ëà ëå òà. Åùå
íåì íî ãî, è Kingdoms óæå ïîï ðîñ òó íà äîå ëî áû æäàòü.
×òî óæ òàì ãî âî ðèòü î ïðèç ðà÷ íîé âîç ìîæ íîñ òè ñêî ðî ãî
àíîí ñà WarCraft, êî òî ðûé, ñêî ðåå âñå ãî, âñå-òà êè ñîñ òîèò -
ñÿ. Íî óæå ïîñ ëå ïðåìüå ðû Tiberian Sun. À îíà, êàê ýòî
íè óäè âè òåëü íî, óæå ñâåð øè ëàñü. Áî ëåå òî ãî, â òîò ñà -

ìûé äåíü 27 àâ ãóñ òà, êîã äà ýòîò íî ìåð æóð íà ëà
ïî ïà äåò íà ïðè ëàâ êè ìà ãà çè íîâ, êèîñ êîâ è

ëîò êîâ, Tiberian Sun îôè öèàëü íî
âûé äåò â ñâåò.  

Í

Ñ&C:TIBERIANSUN
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RTS
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Westwood Studios
Ëîêàëèçàöèÿ: Soft Club
Îí ëàéí: http:\\www.tiberiansun.com
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 200, 32 Mb RAM, Win`95/98.
Àëü òåð íà òè âà: TA: Kingdoms, StarCraft

Ðåêîìåíäîâàííàÿ öåíà: 399 ðóáëåé
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Âñåì èçâåñòíà íåðàçäåëåííàÿ ëþáîâü ðàçðà-
áîò÷èêîâ ê èñòîðè÷åñêèì ôàêòàì, ê èñòîðèè
âîîáùå. ß ìîãó êàê-òî ïîíÿòü àìåðèêàíöåâ

èëè àíãëè÷àí, êîòîðûå ïåðèîäè÷åñêè
çàÿâëÿþò î ñâîåé íàèïåðâåéøåé ðîëè âî
Âòîðîé Ìèðîâîé, íî...  ß ñîâñåì íå ïîíè-
ìàþ, êàê íà ñîâåòñêîì òàíêå ìîæåò  áûòü
ïðèêðåïëåíà GDI`íàÿ ýìáëåìà! Àáñóðä ;-)

À íå òàêèå óæ è ñòðàøíûå ýòè GDI`øíûå
âåðòîëåòû. Ñîâåòñêîé çåíèòêîé êîíöà
1944 ãîäà ñíîñÿòñÿ ëåãêî — â ïóòü.
Åäèíñòâåííûé ìèíóñ — ðóêè óñòàþò
êîëåñèêè êðóòèòü è 
â íåêîòîðûõ ñíàðÿäàõ 
ïîðîõ â ñîñòîÿíèè 
íåñòîÿíèÿ...
...íå ãîâîðÿ óæå ïðî
ïîìîùíèêà — åìó 
áû âñå â êàìåðå
ïîêðàñîâàòüñÿ...

Åâðîïåéñêàÿ ïðåìüåðà COMMAND & CONQUER: TIBERIAN SUN ïðîøëà ñ 12-ãî ïî 13-îå àâãóñòà â ×åõèè. Ó÷àñòèå ïðèíÿëè æóðíàëèñòû èç áîëüøèíñòâà åâðîïåéñêèõ

èãðîâûõ èçäàíèé. «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ» îòïðàâèëà ñâîèõ ëó÷øèõ ñûíîâåé: Ñåðãåÿ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂÀ è Ñåðãåÿ ËßÍÃÅ... Åñòü íàäåæäà, ÷òî îíà íå îøèáëàñü ;-))

Ê ñîæàëåíèþ, äèíàìèêó
ïðîèñõîäÿùåãî íåâîçìîæíî

ïåðåäàòü ñ ïîìîùüþ
ôîòîãðàôèè. Îñîáåííî êîãäà
ýòî ìóëüòèïëýéåð. Íî ìû èõ

âñå ðàâíî ñäåëàëè...



ðå æèñ ñå ðîâ è ñïå öèà ëèñ òîâ ïî ñïåöýôôåê òàì, è, âî-ìíî -
ãîì, áëà ãî äà ðÿ ñà ìîé Âñå ëåí íîé Command & Conquer.
Èí òå ðåñ ê íåé íå ñòðîèò ñÿ ñ ôóí äà ìåí òà, êàê â ñëó ÷àå ñ
àá ñî ëþò íî íî âîé èã ðîé, ôàê òè ÷åñ êè, îí óæå ïîä ðîñ äî
óðîâ íÿ íå áîñ êðå áà. À ñ òà êîé âû ñî òû, êàê îêà çà ëîñü, ãðà -
ìîò íî ðàñ ñêà çàòü èñ òî ðèþ íàì íî ãî ëåã ÷å, íå ãî âî ðÿ óæå
î áþä æå òå. Ôèëü ìî âàÿ ÷àñ òü Tiberian Sun îáîø ëàñü
Westwood â ñóì ìó, ïðå âû øàþ ùóþ ïîë òî ðà ìèë ëèî íà
äîë ëà ðîâ, è ýòî ïðè òîì, ÷òî íè êà êèõ îñî áî ïî ïó ëÿð íûõ
àê òå ðîâ â ðî ëè êàõ çà äåé ñòâî âà íî íå áû ëî, à âñÿ òðåõ -
ìåð íàÿ ãðà ôè êà ðåí äå ðè ëàñü ïî ñî ñåä ñòâó íà ñîá ñòâåí -
íûõ ìà øè íàõ ñîá ñòâåí íû ìè æå ñïå öèà ëèñ òà ìè (÷òî â
íåñ êîëü êî ðàç äå øåâ ëå çà êà çà ýôôåê òîâ êà êîé-íè áóäü
ñòó äèè íà ïî äî áèå Industiral Light & Magic èëè PDI). Ñâîå
çâà íèå ñïå öèà ëèñ òîâ ïî CG âû ñî ÷àé øå ãî êëàñ ñà
Westwood åùå ðàç ãðî ìîã ëàñ íî ïîä òâåð äè ëà, çà ñó íóâ â
Tiberian Sun òà êîå êî ëè ÷åñ òâî âçðû âîâ, ñïåöýôôåê òîâ è
ïðîñ òî øè êàð íûõ ïëà íîâ, ÷òî ó íå ïîä ãî òîâ ëåí íî ãî íà -
øè ìè ñòàòüÿ ìè çðè òå ëÿ îò èçóì ëå íèÿ âïîë íå ìî æåò îò -
ïàñ òü ÷å ëþñ òü. Àê òåð ñêèå ñïî ñîá íîñ òè ãëàâ íûõ ãå ðîåâ,
êî íå÷ íî, äà ëå êè äà æå îò òà ëàí òà çâåçä ãîë ëè âóä ñêèõ
áîå âè êîâ, è ïå ðåèã ðû âàþò îíè ïðè ëè÷ íî. Âïðî ÷åì, íåñ -
êîëü êî ÷å ëî âåê äåé ñòâè òåëü íî, êàê êà æåò ñÿ, çíàþò ñâîå
äå ëî, è ïî êðàé íåé ìå ðå íå âîç ìó òè ìûé ãå íå ðàë Ñî ëî ìîí
(êî òî ðî ãî èã ðàåò âå òå ðàí James Earl Jones, íå êîã äà îç âó -
÷è âàâ øèé Äàð òà Âåé äå ðà â «Çâåç äíûõ Âîé íàõ» è óæå
ó÷àñ òâî âàâ øèé â ñîç äà íèè òà êèõ íåò ëåí íûõ
øå äåâ ðîâ êàê Under a Killing Moon è
Pandora Directive, â êî òî ðûõ åìó ïðè -
íàä ëå æàò ñàð êàñ òè ÷åñ êè íîò êè ãî -
ëî ñà «íå áåñ íî ãî äå òåê òè âà») âïîë íå
ñèì ïà òè ÷åí è íå ñíèñ õî äèò äî íåð âíî ãî
ïå ðå äåð ãè âà íèÿ äèà ëî ãîâ. Î÷åíü çà áàâ íà è
NOD`îâ ñêàÿ êîì ïüþ òåð íàÿ ìàñ ñîâ êà, à óæ ñàì Êåéí,
êàê âñåã äà, ñî âåð øåí íî íå ïîä ðà æàåì. 

Ñòðóê òó ðà èã ðû äà æå ïðè âíåø íåì, áî ëåå ôó òó ðèñ òè ÷åñ -
êîì äè çàé íåð ñêîì íà ëå òå, ïðàê òè ÷åñ êè íå èç ìå íå íà. Ïî-

ïðåæ íå ìó ìèñ ñèè âû áè ðàþò ñÿ èç äîñ òóï íî ãî ñïèñ êà
èçîá ðà æå íèé íà êàð òå, ïî ðîé âû áîð äå ëàåò ñÿ èç äâóõ,
ðå æå — èç òðåõ òåð ðè òî ðèé. Åñ òü è ñî âåð øåí íî ïðÿ ìî -
ëè íåé íûå ìèñ ñèè. Ãî ðàç äî èí òå ðåñ íåå òî, ÷òî ñêðû âàåò -
ñÿ âíóò ðè íèõ. À çäåñü äè çàé íå ðû Westwood ñåðüåç íî
ïîñ òà ðà ëèñü...

Ïðåæ äå âñå ãî, çà ìåò íà ÿâ íàÿ èí òåã ðà öèÿ â ñþ æåò íóþ
ëè íèþ. Àá ñî ëþò íî âñå çà äà íèÿ óíè êàëü íû, ïðåñ ëå äóþò
÷åò êî ïîñ òàâ ëåí íûå öå ëè è, êàê ïðà âè ëî, ðà äóþò âåñü ìà
íå òè ïè÷ íû ìè ñïî ñî áà ìè ïðî õîæ äå íèÿ. Âû íå îñ ëû øà -

ëèñü, èìåí íî ñïî ñî áà ìè. Ìèñ ñèè â Tiberian Sun ïðå äîñ -
òàâ ëÿþò âàì ïðà âî íå òîëü êî ðàñ ïî ðÿ æàòü ñÿ ðå ñóð ñà ìè
è âîé ñêà ìè, ñòðîèòü áà çó è âîç âî äèòü îáî ðî íè òåëü íûå
ñîî ðó æå íèÿ — âû ìî æå òå âû áè ðàòü, êà êèì îá ðà çîì ïðî -
õî äèòü ÷óòü ëè íå êàæ äóþ ìèñ ñèþ ëþ áîé êàì ïà íèè. Â
Tiberian Sun ââå äåí ëåã êèé êâåñ òî âûé ýëå ìåíò, ïîç âî -
ëÿþ ùèé îò êðû âàòü ñåê ðåò íûå ïðî õî äû íà êàð òàõ, îá íà -
æàòü âðà æåñ êèå òû ëû è îá õî äèòü óê ðåï ëå íèÿ íåï ðèÿ òå -
ëÿ ñ ëåã êîñ òüþ è øàð ìîì. Âïðî ÷åì, è äëÿ ëþ áè ìûõ äó -
áî ëîì íûõ àòàê âñåã äà íàé äåò ñÿ è ìåñ òî, è âðå ìÿ. Ïðè
âñåé ñõî æåñ òè ñ Red Alert è C&C, êàð òû â
Tiberian Sun íå ïðîñ òî ñòà ëè áîëü -
øå, íî ðàç íîîá ðàç íåå è íàì íî ãî
«òðåõ ìåð íåå». Âçà ìåí ïñåâ -
äîò ðåõ ìåð íûì ëàí äøàô -
òàì, âû ïîë íåí íûì âäî áà -
âîê êî âñå ìó åùå è íà
íèç êîì ðàç ðå øå íèè
ïðèø ëè âîê ñåëü íûå

ï î  -

ëÿ, ñîñ òîÿ -
ùèå èç îäèí íàä -

öà òè óðîâ íåé-ïðîñ ëîåê ïî -
âåð õíîñ òè: îò ãëó áî êèõ ðåê
äî âû ñî êèõ ãîð. Ïðèÿò íåå
âñå ãî òî, ÷òî â îò ëè ÷èå îò ìíî -
ãèõ äðó ãèõ «íàñ òîÿ ùèõ òðåõ -
ìåð íûõ ñòðà òå ãèé» çäåñü ïå ðå -
ìå ùå íèå þíè òîâ ïî 3D-ïî -
âåð õíîñ òÿì ïîä ÷è íå íî

îá ùèì ôè çè ÷å ñèì çà êî íàì, à âîâ ñå íå èì ïëàí òè ðî âà íî
â èã ðó èñ êëþ ÷è òåëü íî ðà äè òî ãî, ÷òî áû äî áà âèòü î÷å -
ðåä íóþ íàä ïèñü íà êî ðîá êó. Westwood äåé ñòâè òåëü íî
ïðè ëî æè ëà âñå óñè ëèÿ ê òî ìó, ÷òî áû ñîç äàòü âå ëè êî ëåï -
íóþ èã ðó, äîë ãèå ìå ñÿ öû áà ëàí ñè ðóÿ è ïîä ïðàâ ëÿÿ èã ðî -
âîé ïðî öåññ, ïðè äó ìû âàÿ è ïå ðå äó ìû âàÿ êàð òû è ìèñ ñèè
— ðå çóëü òàò ýòî ãî äâóõ ëåò íå ãî òðó äà áî ëåå ñîò íè âåñü -
ìà òà ëàí òëè âûõ ïðîã ðàì ìèñ òîâ è äè çàé íå ðîâ, íåñ ìîò ðÿ
íà äîñ òà òî÷ íî ñòàí äàð òíûé âíåø íèé îá ëèê, çàñ ëó æè âàåò
ãî ðàç äî áîëü øå ãî, ÷åì ïðîñ òî áåã ëî ãî âçãëÿ äà. 

Áà ëàí ñè ðî âî÷ íûå èç ìå íå íèÿ â îñ íîâ -
íîé ñîñ òàâ âîî ðó æåí íûõ ñèë è ñòðîå -
íèé â áîëü øåé ìå ðå êà ñàþò ñÿ GDI,
êî òî ðîé íåñ êîëü êî ïîä ðå çà ëè êðû -
ëûø êè. NOD æå, íàï ðî òèâ óñè ëåí âñå -
âîç ìîæ íû ìè èíîï ëà íåò íû ìè øòó÷ êà -
ìè. Òåì íå ìå íåå, êàê ñà ìûé ñèëü íûé
âèä îðó æèÿ, òàê è ïðàê òè ÷åñ êè
èäåàëü íîå ñðåä ñòâî çà ùè òû ïðè íàä -
ëå æàò èìåí íî àð ìèè ñîþç íè êîâ. Îä -
íà êî ñó ïåð òàíê Mammoth, îò íû íå
ïðåâ ðà ùåí íûé â ÷å òû ðåõ ëà ïîå ÷ó äî -
âè ùå, âåñü ìà íà ïî ìè íàþ ùåå íå áå -
çûç âåñ òíûå Walker`û èç ïÿ òî ãî ýïè çî -
äà «Çâåç äíûõ Âîéí» òå ïåðü ìî æåò
ïðîèç âî äèòü ñÿ íà ôàá ðè êàõ GDI ëèøü
â åäèí ñòâåí íîì ýêçåì ïëÿ ðå, à ìàã íå -

òè ÷åñ êàÿ ñèñ òå ìà çà ùè òû áà çû ïðàê òè -
÷åñ êè îò ëþ áûõ àòàê, âî-ïåð âûõ, íóæ äàåò ñÿ â ïîñ òîÿí -
íîé ïîä çà ðÿä êå (äåé ñòâóÿ ïî ïðèí öè ïó: äå ñÿòü ìè íóò çà -
ðÿ æàåì, ìè íó òó ïîëü çóåì ñÿ), à òàê æå, âåñü ìà óÿç âè ìà
ïå ðåä áîì áàð äè ðîâ êîé. Îñî áàÿ ïðå ëåñ òü — äüÿ âîëü ñêè
ñëà áûå, íåó äîá íûå â ýêñïëóà òà öèè (ñêëîí íûå ñæè ãàòü
ñâîèõ ñ òîé æå îõî òîé, ÷òî è âðà ãîâ) è ìåä ëåí íûå, íî çà -
òî î÷åíü ðàç ðó øè òåëü íûå Sonic Tank`è. ×òî êà ñàåò ñÿ
NOD, òî ó íèõ ïî-ïðåæ íå ìó èìåþò ñÿ âñå îñ íîâ íûå çëîá -
íûå ñðåä ñòâà êàê îáî ðî íû, òàê è íà ïà äå íèÿ, îò î÷åíü êî -
ëþ ÷å ãî ýíåð ãå òè ÷åñ êî ãî çà áî ðà, àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïðî òÿ ãè -
âàþ ùå ãî ñÿ ìåæ äó çâåíüÿ ìè áà øåí è äî ìà ëåíü êèõ èíîï -
ëà íå òÿí ñêèõ ëå òàþ ùèõ òà ðå ëîê, ñ óäî âîëü ñòâèåì áîì áÿ -
ùèõ âîé ñêà GDI. 

Ñåðüåç íåå âñå ãî ðàç âå äå íû ñòî ðî íû â òîì, ÷òî êà ñàåò ñÿ
ñòðîè òåëü ñòâà áà çû. Â òî âðå ìÿ, êàê ó GDI îñ íîâ íîé
ïðîèç âîä ñòâà ÿâ ëÿþò ñÿ ãî òî âûå áëî êè-ïî ëó ôàá ðè êà òû,
íà êî òî ðûå ïîç æå íà âå øè âàþò ñÿ âñå âîç ìîæ íûå
upgrade`û (áàø íè è ïóø êè èëè æå äî ïîë íè òåëü íûå
ýíåð ãîá ëî êè è ïëà òû ðàñ øè ðå íèÿ âîç ìîæ íîñ òåé çäà -
íèé), NOD`îâ ñêèå ïðèí öè ïû îáÿ çû âàþò âîç âî äèòü êàæ -
äîå ñòðîå íèå ñðà çó è öå ëè êîì. Ëè øàÿñü âîç ìîæ íîñ òè âå -
øàòü íà áà øåí êè ðàç ëè÷ íûå îðó äèÿ, NOD`îâ öû òå ðÿþò
â ðàç íîîá ðà çèè, íî âûèã ðû âàþò âî âðå ìå íè. Îñî áóþ ïè -
êàí òíîñ òü è îñ òðî òó èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó ïðè äàþò íî âûå
þíè òû, êî òî ðûå ñïî ñîá íûå ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïîä çåì ëåé è
â áóê âàëü íîì ñìûñ ëå âû ðû âàòü ñÿ íà ïî âåð õíîñ òü ïðÿ ìî

ïîñ ðå äè âðà æåñ êîé áà çû. Ýô ôåêò îò ïî -
äîá íûõ àòàê çà ÷àñ òóþ ñåðüåç íî ïðå -
âû øàåò óùåðá, íà íî ñè ìûé íå áîëü -
øîé àð ìà äîé Stealth Tank`îâ. 

Ãðà ôè êà Tiberian Sun íà âåð -
íîå, ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìûì ïðî òè -
âî ðå ÷è âûì ýëå ìåí òîì èã -
ðû. Êàê âñåã äà â
Command & Conquer òåð -

ðè òî ðèÿ âûã ëÿ äèò íàì íî ãî
«æè âåå», ÷åì â îñ òàëü íûõ,
îñî áåí íî, ïî ëè ãîí íûõ èã -
ðàõ. Îä íà êî òðà äè öèîí íàÿ

Wes twood`îâ  ñêàÿ
ðàç ìà çàí íîñ òü êàð -
òèí êè è äî âîëü íî-òà -

êè ñòðàí íàÿ ïî÷ òè îò -
ñóò ñòâóþ ùàÿ àíè ìà öèÿ
þíè òîâ ñîç äàþò ñëîæ íîå
âïå ÷àò ëå íèå. Âïîë íå âå -
ðîÿò íî, ÷òî ïåð âîé ðåàê -
öèåé íîð ìàëü íî ãî ãåé ìå ðà
ñòà íåò ïîë íîå ðà çî ÷à ðî âà -

íèå ãðà ôè êîé, îä íà êî ýòî
îùó ùå íèå î÷åíü îá ìàí ÷è âî.
Äîñ òà òî÷ íî ïîñ ìîò ðåòü íà ïî ëå
áîÿ, âçðû âû, ðåàëü íóþ ðàç ðó -
øàå ìóþ òðåõ ìåð íóþ ïî âåð -

õíîñ òü, âåñü ìà èí òå ðåñ íûå
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ÑÈ: Òåì íå ìå íåå, äåé ñòâóåò îí âåñü ìà ïðÿ ìî ëè íåé íî.
Õî òÿ, îä íàæ äû íà ïî ðîâ øèñü íà SAM, áîëü øå íå ïðè -
ñû ëàåò âåð òî ëå òîâ è òàê äà ëåå. Â îá ùåì, ñòà ðàåò ñÿ íå
ïî ïàñ òü âïðî ñàê. À íàñ êîëü êî âà æåí ïî-âà øå ìó, òðåõ -
ìåð íûé ëàí äøàôò? Âåäü äå ñÿò êè äðó ãèõ ñòðà òå ãèé
æè âóò è âîâ ñå áåç íå ãî, îñî áåí íî íå ñòðà äàÿ.

ËÕ: Õîë ìû è ãî ðû íóæ íû ëèøü äëÿ îä íîé öå ëè — ÷òî -
áû èõ ýôôåê òèâ íî ðàç ðó øàòü. È ñäå ëàòü æè âû ìè íå
òîëü êî þíè òû, íî è âåñü îê ðó æàþ ùèé èã ðî êà ìèð. Åñ -
ëè äå ðå âî íåëü çÿ ïîä æå÷ü — ýòî óæå
íå äå ðå âî, à æå ëåç íàÿ ïàë êà, êî òî -
ðàÿ òîð ÷èò ãäå-òî áåç âñÿ êîé íà -
äîá íîñ òè. À åñ ëè îò âçðû âà îã ðîì -
íî ãî ôó ãà ñà â çåì ëå íå îñ òàåò ñÿ
âî ðîí êè — ýòî ýòî óæå íå çåì ëÿ, —
îò ïî äîá íûõ óñ ëîâ íîñ òåé àò ìîñ ôå -
ðà èã ðû ïîð òèò ñÿ ãî ðàç äî áîëü øå,
÷åì îò îò ñóò ñòâèÿ ñþ æå òà èëè íå -
÷åñ òíîñ òè AI.

ÑÈ: Íàä ÷åì êî ìàí äà Tiberian Sun
ñî áè ðàåò ñÿ òðó äèòü ñÿ â äàëü íåé -
øåì? Âåäü, íà äåþñü, áîëü øî ãî êî -
ëè ÷åñ òâà ïàò ÷åé âû ïóñ êàòü íå ïî -
íà äî áèò ñÿ...

ËÕ: Ëè÷ íî ÿ ïå ðå õî æó ê ðó êî âîä -
ñòâó íàä ïðîåê òîì Nox, è ïðè ëî æó
âñå óñè ëèÿ, ÷òî áû Diablo II âûã ëÿ äåë äåò ñêîé èã ðóø -
êîé ïî ñðàâ íå íèþ ñ íà øåé èã ðîé ;-) Íà ñà ìîì äå ëå,
õî òå ëîñü áû, ÷òî áû âû êàê-íè áóäü íà ïî ëÿõ â ñâîåé
ñòàòüå îò ìå òè ëè, ÷òî Nox äëÿ Westwood — ïðîåêò
÷ðåç âû ÷àé íî ñåðüåç íûé è ÷òî îí âïîë íå ñî ïîñ òà âèì
ïî âàæ íîñ òè äà æå ñ Tiberian Sun. Íà øà èã ðà íåï ðå ìåí -
íî áó äåò ëó÷ øå Diablo II, èí òå ðåñ íåå, êðà ñè âåå, êîì -
ïëåê ñíåå è ìàñ øòàá íåå. À êà êîé òàì áó äåò ñþ æåò, àæ
äóõ çàõ âà òû âàåò!

Íåîæèäàííûå 
àòàêè ïðîòèâíèêà 
«èç-ïîä çåìëè» ìîãóò
èñïîðòèòü íàñòðîåíèå
äàæå áûâàëîìó
âîèíó...

NOD`îâñêèå ìèíû 
è GDI`øíàÿ òåõíèêà
ñîçäàíû äðóã äëÿ
äðóãà...
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ýôôåê òû îñ âå ùå íèÿ â ðåàëü íîì âðå -
ìå íè, è âñÿ íåï ðèÿç íü ê äâèæ êó
Tiberian Sun êó äà-òî íå ìåä ëåí íî èñ ÷å -
çàåò. Âäî áà âîê êî âñå ìó, ýòà èã ðà íå
òîð ìî çèò íè ïðè êà êèõ îá ñòîÿ òåëü -
ñòâàõ è íå ïðåäúÿâ ëÿåò îñî áûõ òðå áî -
âà íèé ê êîì ïüþ òå ðó, ÷òî â ñå ãîä íÿø -
íèõ óñ ëî âèÿõ íå òî, ÷òî áû áû ëî ñîâ ðå -
øåí íî óíè êàëü íîé îñî áåí íîñ òüþ, íî âñå æå ÿâ ëÿåò ñÿ
î÷åíü ðåä êèì ïðè ìå ðîì ïðà âèëü íîé îò ëàä êè äâèæ êà. Â
èã ðå íåò (èëè ïî÷ òè íåò) ÿâ íûõ áà ãîâ, è òà êèì îá ðà çîì
Tiberian Sun ïà ðà äîê ñàëü íûì îá ðà çîì ïî ïà äàåò â êà òå ãî -
ðèþ èãð, â êî òî ðûå ìîæ íî èã ðàòü ñðà çó æå ïîñ ëå îò êðû -
òèÿ êî ðîá êè, à íå ïîñ ëå âû õî äà ïåð âûõ «-äöà òè» ïàò ÷åé.
Âîç ìîæ íî, â ñå òå âîì ðå æè ìå íàñ è áó äóò æäàòü êîå-êà -
êèå ïðîá ëå ìû, íî ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó èã ðà ñî âåð øåí íî
÷èñ òà. È ýòî íå ìî æåò íå ðà äî âàòü. Êàê âñåã äà â
Command & Conquer èã ðó ñîï ðî âîæ äàåò ïðàê òè ÷åñ êè
èäåàëü íûé ñàóí äòðåê. È õî òÿ ðàñ ñëû øàòü â íåì õîòü
îäèí àá ñî ëþò íûé øå äåâð íà ïî äî áèå ìàð øà èç Red Alert
íàì ïî êà íå óäà ëîñü, êà ÷åñ òâî ìó çû êè ñïî ñîá íî çàñ òà -
âèòü êîí êó ðåí òîâ â íå äîó ìå íèè ðâàòü íà ñå áå âî ëî ñû.
Ìó çû êà ñëåã êà óäà ðè ëàñü â ôàí òàñ ìà ãî ðè ÷åñ êèå êîí -
ñòðóê öèè â ñòè ëå êè íå ìà òîã ðà ôè ÷åñ êî ãî êóëü òà ýòî ãî ëå -
òà The Matrix, ÷òî î÷åíü íåï ëî õî «ïîä êëåè âàåò» ê ïðîåê -
òó àò ìîñ ôå ðó òó ìàí íî ãî è ïî áîëü øåé ÷àñ òè òåì íî ãî áó -
äó ùå ãî. Òàê ñêà çàòü, ÷òî áû ëþ äè íå çà áû âà ëè, ãäå íà õî -
äÿò ñÿ.

Tiberian Sun — êðóï íåé øèé ñòðà òå ãè ÷åñ êèé ïðîåêò ýòî ãî
ãî äà. Ñ íå âå ðîÿò íîé ëåã êîñ òüþ îí ïðåâ çî øåë è èí íî âà -
öèîí íûé Kingdoms, è çà ïó òàí íûå Seven Kingdoms II è,
âïîë íå âîç ìîæ íî, äà æå ñâåð õàì áè öèîç íóþ Age of
Empires II. Â ýòîé èã ðå âñå íà ìåñ òå. Â íåé íåò îä íîç íà÷ -
íî ñëà áûõ ìåñò, ïðàê òè ÷åñ êè âñå â Tiberian Sun ïðî äó ìà -
íî äî ìå ëî ÷åé. Ïî-íàñ òîÿ ùå ìó êà ÷åñ òâåí íûé äè çàéí
ìèñ ñèé è êðà ñè âî ïîñ òðîåí íàÿ èñ òî ðèÿ çàñ òà âÿò âàñ ïðî -
âî äèòü âå ÷å ðà è íî ÷è íàï ðî ëåò ñ ýòèì ïîèñ òè íå øå äåâ -
ðàëü íûì ïðîèç âå äå íèåì. Ïîñ ëå ñòîëü äîë ãî ãî îæè äà íèÿ,
ìíî æåñ òâà ðà çî ÷à ðî âà íèé è òî ïîÿâ ëÿâ øèõ ñÿ, òî ðàç ðó -
øàâ øèõ ñÿ íà äåæä Westwood âíîâü ïðåä ñòàâ ëÿåò íà íàø
ñóä íå ïè ëþ ëþ â êðà ñè âîé êîí ôåò íîé îáåð òêå, à, íà âåð -
íîå, ñà ìóþ èã ðà áåëü íóþ è èí òå ðåñ íóþ ñòðà òå ãè ÷åñ êóþ
èã ðó ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè. Íàñ êîëü êî äîë ãî îíà ïðî æè -
âåò â íà øèõ ñåð äöàõ è íà íà øèõ âèí ÷åñ òå ðàõ — ýòî
ñåðüåç íûé âîï ðîñ, è õî òÿ ÿ áû íå ñòàë äå ëàòü ñëèø êîì
îï òè ìèñ òè÷ íûõ ïðåä ñêà çà íèé, ñóäü áà èã ðû íè êà êèõ îïà -

ñå íèé íå âû çû âàåò. È åñ ëè áó äó ùèå ïðîåê òû Westwood
áó äóò îò ëè ÷àòü ñÿ ñòîëü æå ñòðîé íûì êà ÷åñ òâîì è áëåñ -
òÿ ùèì äè çàé íîì, ñå ðèàë Command & Conquer ïðî æè âåò
åùå î÷åíü äîë ãî...
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COMMAND&CONQUER:TIBERIANSUN ÎÁÇÎÐÑOVERSTORY

ÑÈREVIEW
ÑÈ: Íåï ðå ìåí íî «îò ìå òèì». À ÷òî æå íàñ ÷åò
Command & Conquer? Âû æå íå ñî áè ðàå òåñü áðî ñàòü
ëþ áè ìûé âñå ìè ñå ðèàë íà ïðîèç âîë ñóäü áû.

ËÕ: Óæ íàñ ÷åò ýòî ãî íå áåñ ïî êîé òåñü. Åñ ëè ÿ âàì ñêà -
æó, ÷òî ìû óæå ãîä êàê ðàç ðà áà òû âàåì ñèê âåë ê
Tiberian Sun, ýòî áó äåò, âî-ïåð âûõ, íå ÷åñ òíî ïî îò íî -
øå íèþ ê íà øåé êîì ïà íèè, à âî-âòî ðûõ, íå ÷åñ òíî ïî
îò íî øå íèþ ê âàì. Ìû òîëü êî ÷òî îê ëè ìà ëèñü îò âòî -
ðîé ÷àñ òè è ñðà çó æå âîò òàê áðàòü ñÿ çà òðåòüþ íå ñòà -
íåì. Westwood ñåé ÷àñ ðà áî òàåò íà ñâîèõ äâóõ ñòó äèÿõ
â Ëàñ Âå ãà ñå è Èð âàé íå íàä òðå ìÿ ðàç ëè÷ íû ìè ïðîåê -
òà ìè: Nox, Command & Conquer: Renegade è åùå îä -
íèì ñåê ðåò íûì, ê C&C îò íî øå íèÿ íå èìåþ ùèì.
Renegade — ýòî íà øà ñòà ðàÿ çà äóì êà: Action îò ïåð âî -
ãî ëè öà âî Âñå ëåí íîé Command & Conquer, ïðåæ äå
ýòîò ïðîåêò áûë èç âåñ òåí ïîä èìå íåì C&C:
Commandos. Îä íà êî ïîñ ëå âû õî äà îä íîè ìåí íîé ñòðà -
òå ãèè îò Pyro ìû ðå øè ëè èç ìå íèòü íàç âà íèå, ÷òî ïîø -
ëî, êàê ìíå êà æåò ñÿ, íà ïîëü çó. Ìû ïëà íè ðóåì ïî êà -
çàòü èã ðó âïåð âûå, íà âåð íîå, íà ECTS, õî òÿ òî÷ íîé
èí ôîð ìà öèè íà ýòîò ñ÷åò ó ìå íÿ íåò. 

ÑÈ: Íå çà íè ìàåò ñÿ ëè íåó âî ëåí íàÿ êî ìàí äà Lands of
Lore ýòèì òàèí ñòâåí íûì ïðîåê òîì?

ËÕ: Íà ñà ìîì äå ëå ó íàñ â Westwood íåò íè êà êî ãî
îôè öèàëü íî ãî äå ëå íèÿ íà êî ìàí äû. È ïîýòî ìó ëþ äè,
ðà áî òàâ øèå íàä Lands of Lore, äå ëà ëè ÷òî-òî â Tiberian
Sun, ðà áî òàþò ñåé ÷àñ è íàä Nox, è íàä Renegade. ß ïî -
íè ìàþ, ê ÷å ìó êëî íèò ýòîò âîï ðîñ, è îò âåò íà íå ãî áó -
äåò îò ðè öà òåëü íûé. Íåò, Renegade íè êîèì îá ðà çîì íå
áó äåò ïî õîæ íà LoL. È äà, èã ðà áó äåò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
õî ðî øåé.

ÑÈ: Íó ÷òî æ, ðàç ìû ïî êà íå ìî æåì ýòî ãî ïðî âå ðèòü,
ïðè äåò ñÿ ïî âå ðèòü íà ñëî âî. Ñïà ñè áî çà áå ñå äó è óñ -
ïå õîâ íà ïîï ðè ùå ñîç äà íèÿ øå äåâ ðîâ.

Ãðà ìîò íî âûñ òðîåí íàÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ, âå ëè êî ëåï -
íûå ðî ëè êè, êà ÷åñ òâåí íûé äè çàéí, î÷åíü ñèëü íàÿ
çâó êî âàÿ äî ðîæ êà.

Îò ñóò ñòâèå îáå ùàí íîé ïîä äåð æêè 3D-àê ñå ëå ðà òî -
ðîâ, íåñ òàí äàð òíîå, íî äà ëå êîå îò èäåàëü íî ãî ãðà -
ôè ÷åñ êîå îôîð ìëå íèå.

Command & Con-
quer äëÿ òåõ, êòî
æäåò íî âûé Com-
mand & Conquer. È
äëÿ âñåõ îñ òàëü -
íûõ.
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VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

Âîò è «ìàìîíò» ïðèëåòåë. 
Îé, êàê ñåé÷àñ øóìíî áóäåò!
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WНATS SHENMUE? 

Платформа: Dreamcast 

Жанр: RPG (FREE) 

Издатель: Sega 

Разрабоl'lик: Sega АМ2 

Ведущий дизайнер: Yu Suzuld 

Дата выхода: 28 октября 1999 

а прошедшие с момента выхода нашего 

3 
последнего крупного материала, посвя
щенного, пожалуй, самой грандиозной и 
ожидаемой игры современности полго
да проект Shenmue оброс массой новых 
деталей, слухов, фактов и домыслов, ко

торыми мы просто не в силах с вами не поде
литься. Более того, сама Sega за «подотчетный 
период» умудрилась, во-первых, дважды отло
жить срок выхода игры (разумеется мы это по
дозревали еще в момект самого анонса сего ше
девра), а во-вторых, начать-таки массовую и 
очень аггрессивную рекламную кампанию 
Shenmue, результатом которой стало, например, 
появление роликов из игры в кинотеатрах перед 
показом небезызвестного фильма Star Wars: 
Episode 1, а также, свободная раздача всем поку
пателям игр на Dreamcast сначала бесплатной 
видеокассеты с получасовым фильмом под наз
ванием What' s Shenmue, а затем, с пятого авгус-

3а прошедшие с момента выхода нашего последнего крупного ма
териала, посвященноrо, пожалуй, самой rранднознон н ожндае
мон нrры современности полrода проект Shenmue оброс массой 
новых детален, спухов, фактов н домыспов, которыми мы просто 
не в снлах с ванн не поделиться. 

та этого года, и первой играбельной демо-вер
сии игры. Помимо этого, игра Yu Suzuki успела 
засветиться аж на пяти различных игровых выс
тавках (Milia' 99, Tokyo Game Show Spring, Game 
Developer Conference, ЕЗ' 99 и, наконец, Network 
Jungle), на каждой из которых мы непрменно уз
навали об игре что-то новое. И чем больше ин
формации становилось доступно, тем сильнее 
становилась наша уверенность в том, что новый 
проект Sega станет игрой, способной изменить 
всеобщее представление о жанре RPG, да и о ви
деоиграх вообще. 

NE1WORK JUNGLE 

На довольно-таки странной с точки зрения нор
мального человека с «западной» психологией 
выставке, посвященной всевозможным новым 
технологиям, связанным и не связанным с Ин
тернет, проходящей в Токио ежегодно во время 
праздничной «золотой недели», Sega решила 
устроить настоящее шоу, целью которого было 
лишь одно - попеть гимны гениальному проек
ту. В отличие от гораздо более профессиональ
но ориентированной Tokyo Game Show (туда 
хоть игроки ходят), снятый компанией стенд 
вообще не имел собственно к Sega никакого от
ношения. Уже с расстояния в несколько десят
ком метров любой посетитель мог заметить ги
гантскую надпись Shenmue, возвышавшуюся 
над симпатичным стендом, снабженным огром
ной видеостеной, на которой беспрерывно кру
тились самые красивые ролики из игры. На не
котором же отдалении находилось изрядное ко
личество демонстрационных стендов, на кото
рых любой желающий мог опробовать различ
ные режимы игры. Набор был стандартен -
различные QTE битвы (в которых исход опреде
ляется правильным и своевременным нажатием 
появляющихся на экране последовательностей 
кнопок), Free Battle (режим свободной драки, 
вызывающий сильнейшее ощущение deja vu на 
мотив Virtua Fighter), несколько мини-игр (дар
тс, «однорукие бандиты») и тренировка особо
го суnерудара, которому главного героя учит 
американо-яnонский рэпnер, способный под
бросить пустую бутылку на высоту пятиэтажно
го дома и разбить ее метким ударом ноги. Глав
ным же сюрпризом стала своеобразная техно
логическая демонстрация возможностей движ-

ка Shenmue, в которой пос
редством стандартных ин
струментов был вполне прав
доподобно воссоздан тот са
мый стенд, на котором, соб
ственно, и происходило все 
действие. Ryo мог подойти к 
стене с видеороликами, к ма
леньким стендикам и даже 
мог поиграть в кое-какие из 
мини-игр. То, с какой 
легкостью движок 
игры справ-
ляется с 
реальными 
объекта 
ми, су
ществую
щими в 
реальной 
ж и з н и ,  
просто по
ражает вооб-
ражение. Еще 
одним весьма серьез-
ным сюрпризом, приnоднесенным нам разра
ботчиками на Nework Jungle, стал новый облик 
большинства основных персонажей в игре. Как 
известно, в Shenmue не будет пререндеренных 
роликов, и вся графика от начала и до конца 
будет выполняться на движке самой игры. Как 
показала эта презентация игры, это не совсем 
верно. После того, как компания Sony удивила 
всех своими феноменальными технологически
ми демками Next Generation PlayStation, самыми 
впечатляющими из которых стали сцены Namco 
и Square, весьма реалистично передававшие 
человеческие лица и эмоции, Yu Suzuki, види
мо, не без помощи своих коллег из отдела про
вокаций компании Sega, решил, что настала по
ра показать, что все, чем так гордится Sony, что 
она называет настоящей революцией, превохо
дящей тот же Dreamcast как минимум в десятки 
раз по мощности, все это - лишь обыкновен
ный маркетинговый треп. И вот, в пику не 
слишком удачно сделанным демо-версиям 
Sony, АМ2 сделала несколько своих «демоК>>. В 
них головы главных героев Shenmue, генериро
вавшиеся в реальном времени на приставке 
просто и немногословно объясняли приятными 
голосами некоторые особенности игры. Но 
стоит отметить, как были сделаны эти лица. Все 
или почти все то, что мы могли лицез-
реть буквально пару месяцев назад 
на PlayStation II, превратилось в 
реальность на уже вышедшей 
и доступной приставке. Высо-
кое разрешение, суперреа-
листичные текстуры, блестя-
щие глазки, аккуратно сгене-
рированные брови и волосы, 
вполне реалистично подерги-
вающиеся на ветру, а главное, 
мимика персонажей, - все это 
делало заявления конкурентов 
крайне неубедительными. Разумеется, 
вся эта забавная игра настолько понравилась 
Suzuki & Со, что они сходу решили переделать 
все ролики в игре под новую технологию, таким 
образом не только избавляясь от необходимос
ти вставлять в игру видео, но и впервые в исто
рии создавая реалтаймовые мультики практи
чески уровня Square' вских шедевральных си
ликоновых роликов к FFB. Если не лучше ... 

WНAT'S SHENMUEVIDEO 

Начиная с 24 июня, сразу же после пресловуто
го снижения цены на Dreamcast, в качестве до
полнительного подарка японским фанатам Sega 
начала прилагать к каждой покупке приставки 
или игр на нее специальную видеокассету с мас
штабным фильмом, знакомящим нас со всеми ос
новными аспектами Shenmue, и показывающую 
истинную красоту и размеры проекта. С некото
рыми фрагмектами этой ленты вы можете позна
комиться, посмотрев новые ролики на нашем де
мо-диске к этому номеру журнала. Как всегда, не 
обошлось без сюрпризов и на этот раз. Впервые 
Ryo появляется на экране с весьма внушитель
ной толпой народа из числа основных героев, 
неизвестно откуда появилась некая китайская 
дива весьма дьявольского вида ... Действие пер
вой части игры ( а именно она и появится в про
даже в конце октября аж на 3-х GD-ROM'ax) бу
дет происходить в родном городе Ryo, большом 
японском порту Yokosuka. Маленькие узенькие 
улочки с огромным количеством лавочек, киос
ков и покосившихся домиков, которые, как ка
жется, просто висят на натянутых электропрово
дах, велосипедисты и мотоциклисты, многоквар
тирные дома и особняки - типичная японская 
провинция. Портовый район разительно отли
чается от центра. Здесь царство массивных ме
таллических кранов-грузчиков, огромных доков 
и складов, и всяческих неприветливых личнос
тей. В частности, некоей портовой банды, гла
варь которой, насколько нам известно, после пе-

режитых вместе с Ryo Hazuki нескольких неп
риятных моментов превращается в 

его верного друга и соратника. 
Третья хорошо узнаваемая ло-

кация - дом нашего героя. 
Большая красивая пагода в 
чудесном саду с цветущей 
сакурой вскоре превра
тится в брошенную лачу
гу, а от чудесных розовых 
деревьев останутся лишь 

темные скелеты. 

В мире Shenmue каждый персо
наж, будь он важным для действия 

человеком или же просто обыкновенным 
обывателем, живет по совершенно четко распи
санным законам, и никогда не позволит себе 
просто тупо стоять на месте в ожидании того 
сказочного момента, когда к нему подойдет ге
рой, чтобы выпалить заранее приготовленную 
единственную фразу. В фильме этот принцип де
монстрирует одна совершенно примечательная 
старушка. Она владеет маленькой табачной лав
кой, которая по совместительству служит ей и 
домом. Каждое утр старушенция спускается со 

Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ (ovch@gameland.ru)
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$19.95
$25.99

$20.99
$65.99

$22.99
$20.99

$27.00

$19.95
$18.99

$11.00
$19.99

$19.99
$59.99

$20.99
$25.99

$19.95
$21.99

$26.99
$13.99

$19.99

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627
äîñòàâêà ïî Ìîñêâå: $3
ïî ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ.

C&C:
Tiberian Sun
Äîëãîæäàííîå
ïðîäîëæåíèå ëåãåíäàðíîé
ñòðàòåãèè
â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Ïîëíàÿ äîêóìåíòàöèÿ
íà ðóññêîì ÿçûêå.

$15.99

Ñïåöèàëüíîå ïðåäëîæåíèå;
òîëüêî â ñåíòÿáðå!

Dungeon Keeper II
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ñòðàòåãèè
â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè.

Need for Speed 4 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ.

Turok II (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Acclaim
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà çà
äèíîçàâðàìè.

Turok II (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Acclaim
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà çà
äèíîçàâðàìè.

Blood 2: The Chosen (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive
Êðîâàâûé áîåâèê.

Sports Car GT (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Àâòîãîíêè ñåðèè GT.

Myth II (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Âàì âíîâü ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ 
ñ ñèëàìè çëà.

Abe’s Exsoddus (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé Ab’a.

Tomb Raider III (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Eidos
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé Ëàðû
Êðîôò.

Sim City 3000 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Cèìóëÿòîð æèçíè ñîâðåìåííîãî
ìåãàïîëèñà.

Myth (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
3D Ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì ðåæèìå 
âðåìåíè.

KingPin (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Interplay
3D Action â óðáàíèñòè÷åñêîì ìèðå.

RedLine (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Êðîâàâûé áîåâèê.

X-Files: Game Time (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èãðà ïî
ìîòèâàì ôèëüìà.

EverQuest
Èçäàòåëü: 989 Studios
Îíëàéíîâàÿ ðîëåâàÿ èãðà.

Àãîíèÿ Âëàñòè (ðóññ.)
Èçäàòåëü: Áóêà
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ïîøàãîâîé
ñòðàòåãèè.

Super Bike (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïîòðÿñàþùèå ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ.

Lands of Lore III (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Westwood
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ðîëåâîé
èãðû.

Total Annihilation Kingdoms
Èçäàòåëü: GT Interactive
Còðàòåãèÿ â ðåàëüíîì ðåæèìå
âðåìåíè.

Aliens vs. Predator
Èçäàòåëü: Fox Interactive
Ñàìûé êðóòîé áîåâèê ïî ìîòèâàì
îäíîèìåííîãî ôèëüìà.

Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ (ovch@gameland.ru)

второго этажа своего крохотного домика, снимает желез
ную решетку с витрины и открывает свою лавку. Перед тем, 
как принять первых покупателей она недолго гуляет по 
улице, заходит во фруктовую лавку, покупает себе пару яб
лок, и возвращается на рабочее место. Целый день (прав
да, с перерывом на обед) она торгует сигаретами, а мимо 
по шоссе проносятся автомобили, подходят покупатели, 
беснуются на тротуаре японские мальчишки ... Вечером ба
бушка вновь выходит из дома, немножко гуляет, общаясь с 
продавцами соседних магазинчиков, закрывает свою лавку 
и отправляется ужинать. Ну а чуть позже свет в ее окошке 
гаснет, и домик погружается в ночь. Вот вам жизнь одного 
персонажа. А теперь давайте представим, что в игре таких 
NPC более пяти сотен, а скорее всего, значительно больше. 
Улицы заполнены людьми и у каждого, каждого свои дела, 
свои заботы ... 

WНАТ'S SHENMUEDEMO: 
SEARCH FORYUКAWA SHENMU 

Разумеется, Yu Suzuki - это не Square, и показывать нам в 
демке свою игру он даже не собирался. Тем не менее, хоть 
что-то интересное и забавное туда надо было втиснуть. 
Фактически, демо-версия Shenmue собственно к самой иг
ре никак не относится. Это, фактически, маленькая самос
тоятельная игрушка, построенная на движке Shenmue и ис
пользующая несколько персонажей из «большой» игры, 
включая и главного героя. Сюжет же таков - знаменитый 
по многочисленным рекламным роликам маркетинговый 
директор Sega Hidekazu Yukawa (который за долгие годы 
своего участия в рекламных кампаниях стал не меньшим 
талисманом Sega, чем даже Sonic), который, как известно, 
отвечает в компании за все самые хорошие дела, находит 
( или разрабатывает) совершенно гениальную игру (легко 
угадать, какую), и вместе с диском спешит к собственному 
руководству для того, чтобы поделиться радостью и немед
ленно распродать шедевр миллионными тиражами. Однако 
злые силы (тоже не без намеков на кое-кого) спешат не 
меньше. Чтобы, разумеется, отобрать, украсть, убить и 
вообще мало ли что сделать с бедным Юкавой. На помощь 
бесстрашному директору устремляется нащ старый знако
мый Ryo. Действие, разумеется, происходит в центре 
Yokosuk' и и основная ваша цель - найти директора до за
хода солнца, иначе ему крышка. Собственно демо-версия 
состоит из довольно-таки значительного адвенчурного эле
мента, когда вам приходится ходить по городу, разговари
вать с продавцами магазинов и прохожими, пытаясь выве
дать, не видели ли они на улицах Yukaw'y, нескольких сек
ций QTE и пары подобных же QТЕ'шных сражений. Пос
кольку в Shenmue каждый внутри игровой час проходит за 
три минуты реального времени, полное прохождение дем
ки занимает не более тридцати-сорока минут, что не так уж 
и мало для первого ознакомления. Сказать же по поводу 
этого маленького, но очень сумасшедшего шедевра можно 
лишь то, что хитрый Yu Suzuki вновь предложил нам неко
торую поделку, представляющую его проект как бы по час
тям, раздробленный на секции. Да, теперь к прежним «дем
кам» добавились еще и путешествия с разговорами, одна
ко целостное восприятие Shenmue, по всей видимости, при
дет к нам лишь тогда, когда у нас появится возможность 
распаковать коробку с игрой собственными руками. Пока 
же можно уверить вас в полной реальности показанных 
картнок и многочисленных мультиков, опубликованных ра
нее. Это действительно 3D в реальном времени, и действи
тельно Dreamcast. А до октября, когда, по всей видимости 
Shenmue Chapter 1: Yokosuka действительно появится в 
Японии остается все меньше и меньше времени. Ну а сле
дующий репортаж об игре теперь, наверное, стоит ждать 
уже с Tokyo Game Show. 

ÑÈ-X-FILES
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 òî âðå ìÿ êàê âñå, êî ìó íè ëåíü, óäà -
ðè ëèñü â ñîç äà íèå îí ëàé íî âûõ ðàç -
íî âèä íîñ òåé øó òå ðîâ, â òè õîì àìå -
ðè êàí ñêîì øòà òå Íåá ðàñ êà íå çà ìåò -
íî òðó äèò ñÿ êî ìàí äà ïîä íàç âà íèåì
4D Rulers. Êîì ïà íèÿ, íà äî çà ìå òèòü,

àì áè öèîç íàÿ: â íà øåì ìó æåñ òâåí íîì æàí -
ðå äàëü øå òðåõ D åùå íèê òî íå ïðîä âè ãàë -
ñÿ. À òóò äà æå â íàç âà íèè — ýâîí, öå ëûõ
÷å òû ðå D. Íå èíà ÷å, êàê âñå êðó òî... Ñòðîÿò
î÷å ðåä íîé øó òåð, íî âîâ ñå áåç ñâåð õìîä íî -
ãî óïî ðà íà ãî ëûé îí ëàé íî âûé ìàë òèï ëå -
éåð. Ñâîþ èã ðóø êó îíè èç ãî òàâ ëè âàþò ïî
äàâ íî óñ òà íîâ ëåí íûì è òî÷ íî îò ðà áî òàí -
íûì êà íî íàì æàí ðà. Íó, íå áó äåì çà áå ãàòü
âïå ðåä. Äà âàé ïî ïî ðÿä êó. 

Gore—ÇÀ ÄÓÌÊÀ
Êàê-òî ðàç îäèí íàä öàòü ãî ðÿ ÷èõ àìå ðè êàí ñêèõ
ïàð íåé äîë ãî è óïîð íî èã ðà ëè â çà ìå ÷à òåëü -
íóþ èã ðó ïîä íàç âà íèåì Quake. Ïî íÿò íîå äå -
ëî, êàê è âñå íîð ìàëü íûå ëþ äè, îíè áû ëè îò
íåå â ïîë íîì âîñ òîð ãå. Êðî âà âûå ìÿ ñî ðóá êè
ïðî äîë æà ëèñü ñóò êà ìè íàï ðî ëåò, íî íè êî ìó íå

íà äîå äà ëè. È õî òÿ âñå øëî çäî ðî âî è çà ìå ÷à -
òåëü íî, íå êî òî ðûå âå ùè â èã ðå, êàê áû ýòî ñêà -
çàòü ïî ìÿã ÷å, èõ íåì íî ãî áåñ ïî êîè ëè. Íà èõ
èñ êó øåí íûé âçãëÿä êîå-÷å ãî â Quake ðå øè -
òåëü íî íå õâà òà ëî. 

Âîò òóò íà äî ïðî âåñ òè ÷åò êóþ ðàç ãðà íè ÷è òåëü -
íóþ ëè íèþ. Îá íà ðó æèâ ïðè ÷è íó äëÿ íå äî âîëü -
ñòâà, ÷òî äå ëàåò òó ïî ðû ëûé ëà ìåð? Ëà ìå ðó
âîîá ùå âñå âå÷ íî íå íðà âèò ñÿ è îí íåï ðå ìåí -
íî íà ÷è íàåò ñêó ëèòü î òîì, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè

÷òî-òî íå ïðî äó ìà ëè âîò òóò, ÷òî-
òî íå äî äå ëà ëè âîò òàì è ÷òî
âîîá ùå èã ðû òàê íå äå ëàþò. Íå äî -
âîëü ñòâî åãî íûòüåì íà ÷è íàåò ñÿ è
íûòüåì æå âñåã äà çà êàí ÷è âàåò ñÿ. 

À êàê ïîñ òó ïàåò â òà êîì ñëó ÷àå
íàñ òîÿ ùèé äæè ãèò? Íàñ òîÿ ùèé
äæè ãèò çà ñó ÷è âàåò ðó êà âà è íå -
ìåä ëåí íî ïðèñ òó ïàåò ê ñîá ñòâåí -
íî ðó÷ íî ìó èç ãî òîâ ëå íèþ Èã ðóø êè
Ñâîåé Ìå÷ òû. Òà êîé èã ðóø êè, ãäå
âñå áû ëî áû èìåí íî òàê, êàê îí
ñ÷è òàåò ïðà âèëü íûì. Ñèí ãë — òà -
êîé, êà êèì äîë æåí áûòü õî ðî øèé
ñèí ãë. Äýñìàò÷ — òà êîé, êà êèì
äîë æåí áûòü õî ðî øèé äýñìàò÷.
×òî áû âñå âîê ðóã, íà êî íåö-òî,
ñìîã ëè ïîñ ìîò ðåòü è ïî íÿòü, êàê æå ýòî â êîí -
öå-òî êîí öîâ íà äî äå ëàòü Íàñ òîÿ ùèå Èã ðóø êè.
È åñ ëè äæè ãèò íàñ òðîåí ñåðüåç íî, òî èã ðóø êó
îí ñäå ëàåò. Ïðè ÷åì — èìåí íî òà êóþ, êà êóþ õî -
òåë. Èëè íå ñîâ ñåì òà êóþ. Ïðàâ äà, êàê òîëü êî
îíà ïî ïà äåò â ðó êè ê ëà ìå ðó, ñíî âà íà÷ íåò ñÿ
áåñ êî íå÷ íîå íûòüå íà òå ìó «íó âîò, îïÿòü âñå
íå òàê...»

Êî ðî ÷å. Èã ðà ëè ïàð íè â Quake. È ðå øè ëè ïîñ -
òðîèòü ñâîþ èã ðóø êó. È ÷òî áû áû ëà îíà òà êàÿ
æå çäî ðîâ ñêàÿ, êàê Quake, íî òîëü êî åùå êðó -
÷å. È äà æå íàç âà íèå åé ñðà çó äà ëè ñåðüåç íîå
— Gore, ÷òî ïî-ðóñ ñêè îáîç íà ÷àåò «Êðî âè ùà».
Ïî ÷å ìó — äàëü øå îáúÿñ íþ. 

Êî íå÷ íî, çà äà ÷à ïå ðåï ëþ íóòü Quake — ïðàê òè -
÷åñ êè íå âû ïîë íè ìàÿ. Íî åñ ëè äó ìàòü î òîì,
÷òî òû ýòî ãî ñäå ëàòü íå ñìî æåøü, òî òîã äà òî÷ -
íî íè ÷å ãî íå ñäå ëàåøü. Ïàð íè ïðî ýòî çíà ëè è
ñìå ëî âçÿ ëèñü çà ðà áî òó. È îíà ïîø ëà, çà êè ïå -
ëà ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå. Ïî êà îíà êè ïå ëà,
ìåæ äó äå ëîì âû øåë Quake II. Ïàð íè ïîñ ìîò ðå -
ëè íà íå ãî è ñ âû ñî òû óæå ïðî äå ëàí íî ãî ðå øè -
ëè, ÷òî èõ èã ðà ïðîñ òî ïî îï ðå äå ëå íèþ êðó ÷å,
÷åì QII. È ïðî äîë æè ëè íà ÷à òóþ ðà áî òó, âíå ñÿ
êîå-êà êèå êîð ðåê òè âû â ðà áî ÷èé ïðî öåññ. Ïî -

òîì âû øåë Unreal. Åñ ëè ïîä íàï ðÿ÷ü ñÿ, ýòî òî -
æå ïðî òèâ íàñ íå ïî òÿ íåò, ðå øè ëè ïàð íè. Ïîä -
êîð ðåê òè ðî âà ëè åùå êîé ÷å ãî ÷ó òîê è ïðî äîë -
æè ëè ðà áî òó. Ïî òîì êàê-òî ñîâ ñåì óæå íåê ñòà -
òè âû øåë åùå è Half-Life. Òóò íàñ òà ëà ïî ðà
êðåï êî ïî ÷å ñàòü ðå ïû, ïî òî ìó êàê ïðî òèâ HL,
÷åñ òíî ãî âî ðÿ, íåï ðîñ òî ïî òÿ íóòü êî ìó áû òî
íè áû ëî âîîá ùå. Íî ïàð íè ñïåð âà íåì íî ãî ïî -
äó ìà ëè, à ïî òîì ïðåê ðà òè ëè ÷å ñàòü ñÿ è ñíî âà
ïëîò íî âçÿ ëèñü çà äå ëî. 

Â îá ùåì, ðà áî òà êè ïèò óæå áîëü øå ïî ëó òî ðà
ëåò. Ïàð íåé óæå ñòà ëî äâå íàä öàòü. È âðî äå çà -
äóì êè åñ òü, è ðó êè íå èç çàä íè öû ðàñ òóò, íî
âû ïóñê èã ðû ðàç çà ðà çîì âñå îòîä âè ãàåò ñÿ è
îòîä âè ãàåò ñÿ, íó ÷òî òû áó äåøü äå ëàòü! Æäàòü
óæå íà äîå ëî, è ÿ ðå øèë ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ, ÷å ãî
ýòî îíè òàì íà âî ðî òè ëè.

Gore—ÑÞ ÆÅÒ
Äà-à, áåç ñþ æå òà íûí ÷å — âîîá ùå íè êó äà.
Íàñ òà ëè òà êèå âðå ìå íà, ÷òî åñ ëè ñïåð âà íå
íàï ëå òåøü ÷å ãî-íè áóäü ñòðà íèö íà ïÿò íàä -
öàòü-äâàä öàòü, à ïî òîì íå ñó ìååøü âíåä ðèòü
ýòî â ïðî öåññ, òî áåç ýòî ãî èã ðó ìî æåøü âîîá -
ùå íå âû ïóñ êàòü — òà êîå íå ïðî êà òèò. È ïîýòî -
ìó ïðîä âè íó òûå ðàç ðà áîò ÷è êè íàï ðÿ ãàþò ñÿ è

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ
Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

Â

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

Èã ðà ëè ïàð íè â Quake. È ðå øè ëè ïîñ òðîèòü ñâîþ èã ðóø êó. È ÷òî -
áû áû ëà îíà òà êàÿ æå çäî ðîâ ñêàÿ, êàê Quake, íî òîëü êî åùå êðó -
÷å. È äà æå íàç âà íèå åé ñðà çó äà ëè ñåðüåç íîå — Gore, ÷òî ïî-ðóñ -
ñêè îáîç íà ÷àåò «Êðî âè ùà». Ïî ÷å ìó — äàëü øå îáúÿñ íþ. 

022

ÊÐÎÂÀÂÎÅGORE
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D action
Èç äà òåëü: Take 2
Ðàç ðà áîò ÷èê: 4D Rulers
Îíëàéí:
www.4drulers.com
Âûõîä: âåñ íà 2000
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ðî æàþò òà êèå ÷ó äå ñà, ÷òî äà ëå êî íå êàæ äûé
ïè ñà òåëü âû ðî äèò. Ìå íåå ïðîä âè íó òûå è áî -
ëåå òó ïûå ðàç ðà áîò ÷è êè çà äåíü ãè íà íè ìàþò
åùå íå óò ðà òèâ øèõ ñïî ñîá íîñ òü ðî æàòü ïè ñà -
òå ëåé, è òå ðî æàþò èì òà êîå, ÷òî äà æå íå
êàæ äûé òó ïîé ðàç ðà áîò ÷èê âû äåð æèò. Êñòà òè,
íàè áî ëåå îò ÷àÿí íûå ðàç ðà áîò ÷è êè ñþ æå òû
äëÿ ñà ìûõ òîë êî âûõ èã ðó øåê ïè øóò çà ïîë ÷à -
ñà äî îò ïðàâ êè èã ðû â ïå ÷àòü — è íè ÷å ãî, äî
ñèõ ïîð ïðî êà òû âàåò... Íî ðå÷ü ó íàñ ñåé ÷àñ íå
ïðî ìî ãó ÷èõ ãè ãàí òîâ, à ïðî íî âåíü êóþ êî ìàí -
äó 4D Rulers. Èáî îíè â ìå ðó ñèë ïîä ñâîþ íî -
âóþ èã ðó Gore ñþ æå òåö ïîñ òà ðà ëèñü çà âåð íóòü
îò äó øè.

Ìåñ òî äåé ñòâèÿ — äëÿ íà ÷à ëà ïëà íå òà Çåì ëÿ.
Äàëü øå — ýòî êàê êàð òà ëÿ æåò, à â íà ÷à ëå —
òîëü êî Çåì ëÿ. Íå çà ìåò íî ïîä êðàë ñÿ 2085 ãîä.
Åãî ïðè õî äà íèê òî íå çà ìå òèë, ïî òî ìó ÷òî íà
ïëà íå òå áó øóþò âàê õà íà ëèÿ áåç çà êî íèÿ è ìà -
ôèîç íûå âîé íû. Äå ëî â òîì, ÷òî ïðî çîð ëè âîå
÷å ëî âå ÷åñ òâî êàê-òî íåî æè äàí íî äëÿ ñà ìî ãî
ñå áÿ èç âå ëî íà ïëà íå òå âñå ðå ñóð ñû: íåô òü,
óãîëü è âñå òà êîå. Íå ñòà ëî áåí çè íà — è âñòà -
ëè âñå ìà øè íû. Íå ñòà ëî êå ðî ñè íà — è, êàê
äîõ ëûå ìó õè, ïî ïà äà ëè âñå ñà ìî ëå òû. À òû ÷òî
äó ìàë — îíè íà «äå âÿ íîñ òî ïÿ òîì» áåí çè íå
ëå òàþò, äà? Íåò, ñà ìî ëåò — îí êàê ïðè ìóñ,
òîëü êî íà êå ðî ñè íå ðà áî òàåò. Âìåñ òå ñ òðàí -
ñïîð òîì îñ òà íî âè ëàñü ïðî ìûø ëåí íîñ òü. Âñå,
÷òî ìîæ íî îò êëþ ÷èòü — îò êëþ ÷è ëè. Íè òå áå
ãàì áóð ãåð ñîæ ðàòü, íè Áè âè ñà ñ Áàòò-õå äîì
ïîñ ìîò ðåòü — êóëü òóð íàÿ æèç íü óìåð ëà.

Â îñ òàâ øèõ ñÿ áåç ýíåð ãèè
ãî ðî äàõ íå ìåä ëåí íî ïîä -
íÿ ëà ãî ëî âó ïðåñ òóï íîñ -
òü. Íî ýòî îíà òîëü êî
ñïåð âà ïîä íÿ ëà ãî ëî âó.
Ïî òîì âíè ìà òåëü íî îã ëÿ -
äå ëàñü è ñïî êîé íî âñòà ëà
íà íî ãè. À çà òåì êîå-÷òî
êîå-îò êó äà âû íó ëà è ñïî -
êîé íî ïî ëî æè ëà íà çà êîí.
È ïî íåñ ëàñü! Âîî ðó æåí -
íûå áàí äôîð ìè ðî âà íèÿ
âîþþò äðóã ñ äðó ãîì, â

æåñ òî êèõ ñõâàò -
êàõ ðàç -

ä å  -

ë ÿ ÿ
ñ ô å  ð û
âëèÿ íèÿ. Ïî -
ïóò íî óíè÷ òî æàþò ïî ïàâ øèõ ïîä ãî ðÿ ÷óþ ðó êó
çà êî íî ïîñ ëóø íûõ ãðàæ äàí, à ãî ñó äàð ñòâî íå
ìî æåò ïðî òè âî ïîñ òà âèòü ýòî ìó ðàç ãó ëó ðîâ -
íûì ñ÷å òîì íè ÷å ãî èí òå ðåñ íî ãî. 

Â õî äå ñó ðî âûõ ìà ôèîç íûõ âîéí èç ñðå äû áàí -
äþ êîâ âû äå ëèë ñÿ ñà ìûé àâ òî ðè òåò íûé íå ãî -
äÿé ïî ôà ìè ëèè Áðýéí (brain, òî åñ òü «ìîçã»).
Ýòîò Áðýéí — áûâ øèé âîåí íûé ñòðà òåã, ïîñ òà -
íîâ ëå íèåì âîåí íî ãî òðè áó íà ëà âû ïåð òûé èç
âîî ðó æåí íûõ ñèë çà íà ðó øå íèå ñó áîð äè íà öèè
è óì ñòâåí íûå ðàñ ñòðîé ñòâà (ïîä ïîëü íóþ êëè÷ -
êó, íà âåð íî, èìååò «Äæî õàð»). Áó äó ÷è ñòðà òå -
ãè ÷åñ êèì ñïå öèà ëèñ òîì â îá ëàñ òè âå äå íèÿ
áîå âûõ äåé ñòâèé, Áðýéí î÷åíü ãðà ìîò íî ïî âåë
èõ â ãî ðîä ñêèõ óñ ëî âèÿõ. Â ðå çóëü òà òå ÷å ãî
ïîñ òå ïåí íî ïîä ìÿë ïîä ñå áÿ âñå îñ òàëü íûå
áàí äôîð ìè ðî âà íèÿ. Çà òåì âñå ïîä ÷è íåí íîå

âîðüå áû ëî îð ãà íè çî âà íî â ÷åò êî ñòðóê òó ðè ðî -
âàí íóþ âîåí íóþ îð ãà íè çà öèþ ïîä íàç âà íèåì
«Òîð ãîâ öû Áðýéíà» — Merchants of Brain, èëè
ñîê ðà ùåí íî — ÌÎÂ. Äëÿ ñïðàâ êè: «mob» â ïå -
ðå âî äå ñ àìå ðè êàí ñêî ãî àí ãëèé ñêî ãî îç íà ÷àåò
«áàí äà», ïðè ÷åì â íàè õóä øåì ñìûñ ëå ýòî ãî
ñëî âà. 

×òî áû ñïàñ òè öè âè ëè çà öèþ îò õàî ñà è ãè áå ëè,
âëàñ òü áå ðóò â ðó êè áîå âûå ãå íå ðà ëû (õå-õå).
Ïîä èõ ÷óò êèì ðó êî âîä ñòâîì ñîç äàåò ñÿ Ñîå äè -
íåí íûé Êîð ïóñ Ìîð ñêîé Ïå õî òû (UMC — United
Marine Corp), ñè ëà ìè êî òî ðî ãî ïðà âè òåëü ñòâî
íà ÷è íàåò îò áè âàòü ñÿ îò îð ãà íè çî âàí íûõ
Áðýéíîì áàí äè òîâ. Ãå íå ðà ëû õî ðî øî ïî íè ìà -
ëè, ÷òî ñïàñ òè ÷å ëî âå ÷åñ òâî ìî æåò òîëü êî
ñòðà òå ãè ÷åñ êîå ïðå âîñ õîä ñòâî íàä íå ãî äÿÿ ìè,
òî åñ òü îò êðû òèå êà êî ãî-íè áóäü àëü òåð íà òèâ -
íî ãî èñ òî÷ íè êà ýíåð ãèè, êî òî ðûé ïîç âî ëèò çà -
ðà áî òàòü ïðî ìûø ëåí íîñ òè è ïî ìî æåò ïå ðå ëî -
ìèòü ñè òóà öèþ. È òîã äà â õî äå îò ÷àÿí íûõ
ïîèñ êîâ ó÷å íûå Êîð ïó ñà îá íà ðó æè ëè â òîë ùå
çåì íîé êî ðû íî âûé èñ òî÷ íèê ýíåð ãèè. Èì
îêà çà ëàñü ñïå öè ôè ÷åñ êî ãî âè äà çå ëå íàÿ ñóá -
ñòàí öèÿ, ñâå òÿ ùàÿ ñÿ ïðèÿò íûì çå ëå íî âà òûì
ñâå òîì. Íàç âà ëè åå ïðîñ òî è áåç çà òåé — Ðó -
äà (Ore). Èìåí íî òàê — ñ áîëü øîé áóê âû, ïî -
òî ìó ÷òî, ïî ìè ìî îã ðîì íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ýíåð -
ãèè, îíà çàê ëþ ÷à ëà â ñå áå äðó ãèå íåî ïè ñóå ìûå
âîç ìîæ íîñ òè. Â ýòîì ìåñ òå èç ñþ æå òà èã ðû
Gore âûã ëÿ äû âàþò äëèí íûå âî ëî ñà òûå óøè
«êîì ìàíä-êàí êå ðî âî ãî» òè áå ðèó ìà.

Áû ëî îò êðû òî, ÷òî ñ ïî ìîùüþ Ðó äû ìîæ íî âû -
ðà ùè âàòü íî âûå îð ãà íû è êî íå÷ íîñ òè âçà ìåí
îòîð âàí íûõ. Äàëü íåé øèå èñ ñëå äî âà íèÿ ïîç âî -
ëè ëè ñîç äàòü îðó æèå íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ è äà æå
èñ ïîëü çî âàòü ýíåð ãèþ Ðó äû äëÿ ìåæ çâåç äíûõ
ïå ðå ëå òîâ. Íî ñà ìîå âàæ íîå îò êðû òèå çàê ëþ -
÷à ëîñü â òîì, ÷òî áûë íàé äåí ñïî ñîá òðàí ñïîð -
òè ðîâ êè íå æè âûõ ïðåä ìå òîâ è æè âûõ ëþ äåé
÷å ðåç ïðîñ òðàí ñòâî/âðå ìÿ, ìãíî âåí íî è íà ëþ -
áûå ðàñ ñòîÿ íèÿ. Íà îñ íî âå ýòèõ îò êðû òèé áûë
ïîñ òðîåí øèô òåð (shifter), îä íîâ ðå ìåí íî ðà -
áî òàâ øèé è êàê òå ëå ïîð òåð, è êàê ìà øè íà âðå -
ìå íè.

Íî ïåð âîå, ÷òî ïîñ òðîè ëî ðó êî âîä ñòâî Êîð ïó -
ñà — ýòî, êî íå÷ íî, íî âîå îðó æèå. Äîá ëåñ òíàÿ
ìîð ñêàÿ ïå õî òà, âîî ðó æåí íàÿ ïî ïîñ ëåä íå ìó
ñëî âó òåõ íè êè, íà ÷à ëà ãðî ìèòü áàí äè òîâ ïîâ -
ñþ äó, èáî íå ìî ãóò âñÿ êèå ñâî ëî ÷è âûñ òîÿòü
ïðî òèâ ðå ãó ëÿð íûõ ÷àñ òåé. Àð ìèè Áðýéíà áû ëè
ðàç ãðîì ëå íû â ïðàõ, à îñ òàâ øèå ñÿ øàé êè ðà -

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ 023
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çîã íà íû ïî óã ëàì. Çà òàèâ øèé ñÿ â ñâîåé íî ðå
íå äî áè òûé Áðýéí, ïðîç íàâ î íå áû âà ëûõ ñâîé -
ñòâàõ Ðó äû íà ñîá ñòâåí íîé øêó ðå, ïðè çà äó ìàë -
ñÿ. Áûñ òðî ñìåê íóâ, ïî êà êîé ïðè ÷è íå áà ëàíñ
ñèë êà÷ íóë ñÿ â ñòî ðî íó Êîð ïó ñà, è ïðè êè íóâ
äàëü íåé øèå ïåð ñïåê òè âû, ãëàâ íûé áàí äèò äàë
êî ìàí äó ïðè òà ùèòü ê íå ìó ãëàâ íî ãî «áî òà íè -
êà» è ñïåð âà ïî ðàñ ñïðî ñèë åãî íàñ ÷åò Ðó äû, à
ïî òîì îñ òî ðîæ íî çà äàë âîï ðîñ íàñ ÷åò øèô òå -
ðà:

— Ñêà æè òå, ïðî ôåñ ñîð... À ÷òî, â ìà ãà çè íå
ñòå íî÷ êó òî æå ìîæ íî... âîò òàê âîò... òî âî?

— Î ÷åì âû ãî âî ðè òå, óâà æàå ìûé! — ÿðîñ -
òíî ñâåð êàÿ î÷ êà ìè è áðûç æà íà Áðýéíà
ñëþ íîé, âçâèç ãíóë «áî òà íèê». — Íó êî íå÷ -
íî æå ìîæ íî!!!

— Òû ñ-ñ-ñìîò ðè, êà-àêàÿ çà ìå ÷à òåëü íàÿ
ìà øè íà!!!

Ñïåð âà Áðýéí ïðè òû ðèë íåì íî ãî Ðó äû è òî æå
çà íÿë ñÿ ýêñïå ðè ìåí òà ìè. Âîñ ïîëü çî âàâ øèñü
ñâîé ñòâîì Ðó äû ðå ãå íå ðè ðî âàòü òêà íè, îí áûñ -
òðåíü êî âû ðàñ òèë îã ðîì íóþ ñâî ðó çäî ðî âåí -
íûõ, ìóñ êó ëèñ òûõ ñîë äàò. Ïðî öåññ ýòîò (EAT —
enhanced anabolic treatment) âåñü ìà ñëî æåí è
äà ëå êî íå ïðîñò, îä íà êî Áðýéí î÷åíü òî ðî ïèë -
ñÿ, è ïî òî ìó ñîë äà òû ó íå ãî ïî ëó ÷à ëèñü
ñïëîøü óðîä ëè âû ìè ìó òàí òà ìè. Ïîñ ëå òà êîé
ïîä ãî òîâ êè ïðîè çîø ëî òî, ÷òî è äîë æíî áû ëî
ïðîè çîé òè. Òåì íîé íî÷ êîé íàï ðàâ ëÿå ìûå
Áðýéíîì áàí äôîð ìè ðî âà íèÿ ìó òàí òîâ âçÿ ëè
ïðèñ òó ïîì ãëàâ íûé øèô òåð. Ïðîí çèâ ïðîñ -
òðàí ñòâî è âðå ìÿ, áàí äè òû íå ìåä ëåí íî ïðèñ -
òó ïè ëè ê ïîèñ êàì Ðó äû, øà ðÿ â ñà ìûõ çàá ðî -
øåí íûõ óã ëàõ äà ëå êèõ ãà ëàê òèê. È êàê òîëü êî
îá íà ðó æè âà ëè ñî ëèä íûå ìåñ òî ðîæ äå íèÿ, òàê
ñðà çó çàá ðà ñû âà ëè òó äà ñïå öèàëü íî ïîä ãî òîâ -
ëåí íûå êî ìàí äû èç ÷èñ ëà íàè áî ëåå ñîîá ðà çè -
òåëü íûõ øàõ òå ðîâ.  

Êàê óæå ìîæ íî äî ãà äàòü ñÿ, â îäèí ïðåê ðàñ íûé
äåíü ñâÿçü ñ øàõ òå ðà ìè îáîð âà ëàñü. Áðýéí íå ìåä -
ëåí íî çà ïî äîç ðèë ìÿ òåæ è íà äó âà òåëü ñòâî ñ
öåëüþ ñîê ðû òèÿ îò íå ãî öåí íî ãî ïî ëåç íî ãî èñ êî -
ïàå ìî ãî. Äëÿ ïðå ñå ÷å íèÿ îíûõ áå çîá ðà çèé è âîñ -
ñòà íîâ ëå íèÿ ðà áî ÷åé äèñ öèï ëè íû íà äàëü íèå ïëà -
íå òû áûë áðî øåí áà òàëüîí òÿ æå ëî âîî ðó æåí íûõ
ìó òàí òîâ ÌÎÂ, èáî Ðó äà äîë æíà áû ëà âû äà âàòü ñÿ
íà-ãî ðà áå çîñ òà íî âî÷ íî è íå ìåä ëåí íî äîñ òàâ ëÿòü -
ñÿ íà Çåì ëþ. Íî äå ñàí òè ðî âàâ øèé ñÿ áà òàëüîí áûë
ïîë íîñ òüþ óíè÷ òî æåí íåèç âåñ òíûì ïðî òèâ íè êîì,
ñáå æàòü óäà ëîñü òîëü êî íåñ êîëü êèì òîë êî âûì êî -
ìàí äè ðàì. Òóò-òî è âûÿñ íè ëîñü, ÷òî ÌÎÂ íå ÷àÿí -
íî âëåç ëà íå òó äà, êó äà íà äî. 

Îêà çà ëîñü, ÷òî òà ãà ëàê òè êà ïðè íàä ëå æà ëà
îñî áî çëîá íûì ìîí ñòðàì — ãî ðî ñèà íàì

(Gorothians), êî òî -
ðûå íà äóõ íå ïå -
ðå íî ñè ëè íè êà êèõ
âòîð æå íèé è äåð -
æà ëè çà ïðà âè ëî
âñåõ íà ðó øè òå ëåé
ñâÿ ùåí íûõ ãðà -
íèö èñ òðåá ëÿòü
áåç îñ òàò êà. Â
äàí íîì ñëó ÷àå ïî
âè íå Áðýéíà âè íî -
âà òû ìè áû ëè íàç -
íà ÷å íû âñå çåì ëÿ -
íå. Îä íîâ ðå ìåí íî
ìîí ñòðû ïðîç íà ëè
ïðî Ðó äó è ñðà çó
ñìåê íó ëè, ÷òî ýòî
èìåí íî òî, ÷å ãî
èì âñþ æèç íü òàê
ñèëü íî íå õâà òà -
ëî. 

Óíè÷ òî æèâ øàõ òå -
ðîâ è çàõ âà òèâ øèô òåð, ãî ðî ñèà íå íå ìåä ëåí íî
ïðèñ òó ïè ëè ê ñòðå ìè òåëü íîé ïå ðåá ðîñ êå ñâîèõ
âîé ñê íà Çåì ëþ, ÷òî áû ñïåð âà ðà çîá ðàòü ñÿ ñ
íàã ëå öà ìè ïðÿ ìî ïî ìåñ òó æè òåëü ñòâà, à ïî òîì
ñïî êîé íî äî áû âàòü Ðó äó ñà ìèì. È òîã äà íà
Çåì ëå ðàç âåð íó ëàñü òðåõ ñòî ðîí íÿÿ âîé íà:
ìåæ äó ïðà âè òåëü ñòâîì â ëè öå Êîð ïó ñà Ìîð -
ñêîé Ïå õî òû, ìîí ñòðà ìè è ìîá ñòå ðà ìè Áðýéíà.
Ýòà êðî âà âàÿ áà íÿ è ïî ëó ÷è ëà íàç âà íèå Gore:
gore (êðî âè ùà) + Ore (Ðó äà) = Gore. È, êàê ýòî
ãî âî ðÿò íà øè äðóçüÿ àìå ðè êî ñû, all hell is
breaking loose. Ìîí ñòðû áûñ òðî ñîîá ðà çè ëè,
÷òî õî ðî øî îáó ÷åí íûå âîé ñêà — ýòî âàì íå
øàé êè âîî ðó æåí íûõ ãîï íè êîâ, çäåñü ëî âèòü
íå ÷å ãî. È ìè ãîì ñäå ëà ëè ìîí ñòðóîç íî-õèò ðûé
«õîä êî íåì»!

Ìû íà ÷è íàåì äåé ñòâî âàòü îò ëè öà Äæå êà Ôèë -
äèí ãà, áîé öà ýëèò íî ãî (ñà ìî ñî áîé) ïîä ðàç äå -
ëå íèÿ UMC. Â íà ÷à ëå ðà áî òû íàä èã ðóø êîé îí
áûë ñåð æàí òîì, íî èã ðó äå ëàþò òàê äîë ãî, ÷òî
Äæåê óæå óñ ïåë äîñ ëó æèòü ñÿ äî ëåé òå õè. Áîå -
âîé ãå íå ðàë Ðèõ òîð ðàçúÿñ íÿåò áðà âî ìó ëåé òå -
íàí òó îïå ðà òèâ íóþ îá ñòà íîâ êó íà ôðîí òàõ.
Áàí äû Áðýéíà ïî êà äåð æàò ñÿ, íî èì óæå îñ òà -
ëîñü íå äîë ãî. À âîò ãî ðî ñèà íå, ïî ëó ÷èâ êàê
ñëå äóåò ïî çàä íè öå, ñ ïî ìîùüþ øèô òå ðà îò -
ïðà âè ëèñü â ïðîø ëîå Çåì ëè, ÷òî áû òàì ñïî -
êîé íî, áåç ïî ìåõ êî ïàòü íà øó Ðó äó. Åñ ëè òàê
ïîé äåò äå ëî, òî ìû ìè ãîì îñ òà íåì ñÿ âîîá ùå
áåç Ðó äû, ïî òî ìó ÷òî, áó äó ÷è âû êî ïàí íîé â
ïðîø ëîì, îíà íåèç áåæ íî ïðî ïà äåò â íàñ òîÿ -
ùåì. Ãå íå ðàë äàåò áîå âîé ïðè êàç: îò ïðàâ ëÿé -
ñÿ â íàø 1300 (ïî ïîñ ëåä íèì äàí íûì — óæå â
1545) ãîä è ðàç äå ðè èì âñåì çàä íè öû íà íå -
ì å ö  ê è é
ê ð å ñ ò ,
ñ û  -

íîê! 

Îñ  òàåò  ñÿ
íå ïî íÿò íûì, ïî -
÷å ìó ëþ äè èùóò
Ðó äó â äà ëå êèõ ãà -
ëàê òè êàõ, à ìîí -
ñòðû îò òó äà, ãäå
îíà åñ òü, ëå çóò çà
íåé íà Çåì ëþ.
Îïÿòü æå íà ëè öî
ãðó áàÿ íåï ðèê ðû -
òàÿ ïî ïûò êà ñíî âà
çà êè íóòü íàñ îá -
ìàí íûì ïó òåì â
óã ðþ ìîå ñðåä íå âå -
êîâüå. Íó, ìû ýòî
äå ëî — ãî òè ÷åñ êîå

îê ðó æå íèå, äðåâ íèå çàì êè è ñòðàø íûå ïîä çå -
ìåëüÿ — ëþ áèì, òàê ÷òî ïóñ êàé. À óæ îò êîñ ìè -
÷åñ êèõ ñòàí öèé è àïî êà ëèï ñè ÷åñ êî ãî áó äó ùå ãî
íàì âîîá ùå íè êó äà íå ñïðÿ òàòü ñÿ.

Âîò, ñîá ñòâåí íî, è âåñü ñþ æåò. Èç âðà ùåí öû
ñìî ãóò èã ðàòü îò ëè öà Äæåéí Ôèë äèíã, ïî òî ìó
êàê ôå ìè íèçì äàâ íî óæå ïðî ëåç è â èã ðóø êè.
Çàîñ òðÿþ âíè ìà íèå íà ãëàâ íîì: íå îá ðà ùàÿ
âíè ìà íèÿ íà îí ëàé íî âûå óõèù ðå íèÿ ëè äå ðîâ
èí äóñ òðèè, 4D Rulers ñòðîèò ìîù íûé ñèí ãë, òî
åñ òü îñ íîâ íîé óïîð â èã ðå ñäå ëàí íà äîá ðîò -
íîå îäè íî÷ íîå ïðî õîæ äå íèå. Ëàâ ðû Half-Life
íå äàþò ëþ äÿì ñïàòü ñïî êîé íî. È ïîýòî ìó Gore
òî æå äå ëàåò ñÿ òàê, ÷òî ñêî ðåå áó äåò ïî õî æà íà
èí òå ðàê òèâ íîå êè íî, à íå íà îáû÷ íûé øó òåð.
Èìåí íî è òîëü êî ýòèì ñåé ÷àñ ìîæ íî ïðèâ ëå÷ü
èç áà ëî âàí íûõ ïîëü çî âà òå ëåé. Ìíå æå ýòî âíó -
øàåò ñà ìûå ñåðüåç íûå îïà ñå íèÿ â ïëà íå âîç -
ìîæ íîñ òè ðåà ëè çà öèè ïî äîá íî ãî íà ÷è íà íèÿ.

Äåé ñòâèå ðàç âåð íåò ñÿ â òðåõ ýïè çî äàõ: â ñðåä -
íå âå êîâüå, â 2085 ãî äó è íà èñ òî ðè ÷åñ êîé ðî -
äè íå ãî ðî ñèàí. Ìèñ ñèè íàñ æäóò ñà ìûå ðàç ëè÷ -
íûå, ïðè ÷åì ïðî õî äèòü èõ ìîæ íî áó äåò âîâ ñå
íå îä íèì, à íå êè ìè ðàç ëè÷ íû ìè ñïî ñî áà ìè.
Ñîì íè òåëü íî ìíå ýòî, êî íå÷ íî... Íî ïàð íè ñòà -
ðàþò ñÿ òàê ñèëü íî, ÷òî, ïî èõ ñëî âàì, òîëü êî
îäèí ïåð âûé ýïè çîä âîîá ùå ïî ëó ÷èë ñÿ ïðàê òè -
÷åñ êè îò äåëü íîé èã ðîé. Òàê ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè
óæå íà ÷à ëè òåð çàòü ñÿ ìûñ ëüþ î òîì, íå âû ïóñ -
òèòü ëè îñ òàëü íûå äâà ýïè çî äà êàê ïðî äîë æå -
íèÿ — àää-îíû. 

Gore—ÄÂÈ ÆÎÊ
Óþò íî ðàñ ïî ëî æèâ øåé ñÿ â ãî ðî äå Áåàò ðèñ,
øòàò Íåá ðàñ êà, êîì ïà íèåé 4D Rulers ðó êî âî äèò
Joel Huenink. Îò ëè÷ íàÿ ôà ìè ëèÿ! Æàë êî, ÷òî
îí íå èð ëàí äåö. À íå òî áûë áû O`Huenink, ÷òî
çâó ÷à ëî áû ñîâ ñåì óæ êðó òî! Íó, íà ñà ìîì äå -
ëå ôà ìè ëèÿ åãî ïðîèç íî ñèò ñÿ êàê Õüþ íèíê,
÷òî íåñ êîëü êî ïîð òèò äå ëî è äà æå íåì íî ãî
îãîð ÷àåò. Íó äà ëàä íî. Êî ðî ÷å, Äæîåë îñó ùåñ -
òâëÿåò îá ùåå ðó êî âîä ñòâî ïðî öåñ ñîì è âå äåò
ñâÿçü ñ îá ùåñ òâåí íîñ òüþ. 

Êàê îáû÷ íî, íèê òî èç ðàç ðà áîò ÷è êîâ íå õî ÷åò
âû äà âàòü îñ íîâ íûå, îñî áî êóëü íûå è ðóëü íûå
ïðå ëåñ òè ðàç ðà áà òû âàå ìî ãî ïðîåê òà. Íó, ìû-
òî òî æå íå çðÿ ñëóæ áó íà Ïîñ ëåä íåé Ëè íèè
Îáî ðî íû íåñ ëè, òàê ÷òî ïîñ ëå êî ðîò êîé ñå ðèè
íà ïà äå íèé ðó êî âî äè òåëü áûë ðàñ êî ëîò ïî ñà -
ìîå íå õî ÷ó è âû äàë òîí íó áåñ öåí íîé èí ôîð -
ìà öèè. Â õî äå ðàç âåä äîï ðî ñà ñ ïðèñ òðàñ òèåì
Äæîåë Õüþ íèíê ïîÿñ íèë ìíå ñëå äóþ ùåå. 

Èã ðóø êó îíè ñòðîÿò íà äâèæ êå ïîä íàç âà íèåì
Amp3d, ëè öåí çè ðî âàí íîì ó ôèð ìû Slam
Software. Íå îñî áåí íî âíè êàÿ â òåõ íî ëî ãè ÷åñ -
êèå àñ ïåê òû, íà âîï ðî ñû î òîì, ÷åì æå òàê âû -
ãîä íî îò ëè ÷àåò ñÿ ýòîò äâè æîê îò òà êèõ ìîí -
ñòðîâ, êàê Quake II è Unreal, Äæîåë îò âå ÷àåò
ïðîñ òî: «Íàø — ëó÷ øå!» È âñå òóò. ×åì — íå
ãî âî ðèò, äà è ïî ñêðè íàì ÿ íè ÷å ãî òà êî ãî îñî -
áåí íî ãî íå çà ìå òèë. 

Ñðà çó âñòàåò ðåá ðîì äðó ãîé âîï ðîñ: à íå óñ -
òà ðåë ëè óæå ýòîò äâè æîê ìî ðàëü íî? Âñå-òà -
êè ïà ðà ëåò æèç íè óæå çà ïëå ÷à ìè. Ïî òÿ íåò
ëè îí ïðî òèâ íû íåø íèõ ãè ãàí òîâ? «Ñïî êîé -
íî, ãðàæ äà íå! — ãî âî ðèò âå äó ùèé ðàç ðà áîò -
÷èê Äæîåë. — Íå íà äî ãðÿ çè!» È ïðè âî äèò
âåñ êèå äî êà çà òåëü ñòâà. Äâè æîê Amp3d, íàï -

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ024
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ðè ìåð, î÷åíü ëîâ êî ðà áî òàåò ñ òåê ñòó ðà ìè ïî -
âåð õíîñ òåé. Çà ìåòü òå — ëþ áûõ ïî âåð õíîñ òåé,
â òîì ÷èñ ëå è âî äû. Ëîâ êîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â
òîì, ÷òî ýòè òåê ñòóð êè íè êîã äà íèã äå íå ïîâ òî -
ðÿþò ñÿ — íè íà çåì ëå, íè íà êàì íÿõ, íè íà âî -
äå. ßêî áû äà æå ñà ìûé èñ êó øåí íûé ãëàç íå çà -
ìå òèò íè êà êî ãî îä íîîá ðà çèÿ. ß ñðà çó ïðåä ëî -
æèë îò âåç òè ìå íÿ â Àìå ðè êó íà ïîèñ êè. Ïî êà
÷òî äó ìàþò, íå âå çóò. Îõ, íåñ ïðîñ òà... Áîÿò ñÿ,
íà âåð íî, ÷òî íàé äó ëå âèç íó êà êóþ-íè áóäü. Äà,
åùå òàì áó äóò ïðîç ðà÷ íûå òåê ñòó ðû, ïðî öå -
äóð íûå ýôôåê òû è êîå-÷å ãî äðó ãîå. Íó, ÷òî òóò
ñêà çàòü? Ïîõ âàëü íî! Ãëàâ íûé ïðîã ðàì ìåð
Unreal Òèì Ñâè íè âñå ãî ëèøü ïà ðó íå äåëü íà -
çàä çàÿ âèë î òîì, ÷òî ïî äîá íóþ ôè ÷ó áó äåò
èìåòü òîëü êî äâè æîê âòî ðî ãî Unreal. Ýâîí êàê
îíî âû õî äèò... 

Íî âîîá ùå ñïî ðèòü î ìî ðàëü íîì ñòà ðå íèè
äâèæ êà ãëó ïî, èáî âñå òî, ÷òî ìû âè äèì ñåé ÷àñ
âî âñåõ íî âûõ èã ðàõ, âîâ ñå íå ÿâ ëÿåò ñÿ ÷åì-òî
íî âûì. Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèõ ïðî ðû âîâ íà äàí íûé
ìî ìåíò íåò íèã äå. Åñ ëè ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ ê Quake
III, òî ñðà çó ñòà íåò ïî íÿò íî, ÷òî ýòî ñòà ðûé
äîá ðûé Quake, ïðîñ òî êàê ñëå äóåò ðà çóê ðà -
øåí íûé âñÿ êè ìè ôèí òèô ëþø êà ìè. Íó, òàì,
ïðè áàì áà ñû ïîä OpenGL, 24 áèò íûé öâåò (ãäå
îí åñ òü), ïî ëè ãîí ÷è êîâ ïî áîëü øå, òåê ñòóð êè
ðàç ìå ðîì ïî áîëü øå äà ðàç ðå øå íèå ó «øêóð»
ïî âû øå. Ñ âè äó — äà, ðàç íè öà îã ðîì íàÿ. Íî â
êîð íå, â ñà ìîé ñâîåé îñ íî âå — ýòî ïðàê òè ÷åñ -
êè îä íî è òî æå. Íó òàê âîò, â Gore âñå ãî ýòî -
ãî äîá ðà òî æå íà ïè õàþò îò äó øè. Îõîò íî âå -
ðèì! Òîëü êî äëÿ òî ãî, ÷òî áû óáå äèòü ñÿ â ïðàâ -

äè âîñ òè îáå ùà íèé (èëè íàî áî ðîò), ïðè äåò ñÿ
ïî äîæ äàòü äî âû õî äà èã ðû. 

Êî íå÷ íî, âñå ýòè ðàç ãî âî ðû — ýòî îä íî, à âîò
òî, ÷òî ìû âè äèì íà ñêðèí øî òàõ — ñîâ ñåì äðó -
ãîå. È îá ùå ãî ìåæ äó íè ìè ÷òî-òî íå òàê óæ è
ìíî ãî. Íî Äæîåë ðå øè òåëü íî îï ðî âåð ãàåò äî -
ìûñ ëû î òîì, ÷òî ñìîò ðåòü, â îá ùåì-òî, íå íà
÷òî. Ïðîñ òî äîá ðîò íûå ñêðèí øî òû îíè ïî êà
ïðåä ïî ÷è òàþò íå ïî êà çû âàòü, äà áû íå ïîä ïîð -
òèòü âïå ÷àò ëå íèÿ. Íó-íó... 

×òî õà ðàê òåð íî, ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ ïî êà
çàÿâ ëå íû ñëå äóþ ùèå: PII 233, 24 ìåò ðà ïà ìÿ -
òè è àê ñå ëå ðà òîð. Êî íå÷ íî, âå ðèòü ýòî ìó íåëü -
çÿ íè ñå êóí äû, ïî òî ìó êàê îíè âå÷ íî îáå ùàþò
êà êèå-òî íå ìûñ ëè ìûå êîí ôè ãó ðà öèè, à â èòî ãå
îêà çû âàåò ñÿ, ÷òî íà äî ïðîñ òî ïî êó ïàòü íî âûé
êîìï. 

Gore—ÌÎÍ ÑÒÐÛ
Âñå ãî «ìîí ñòðîâ» íà äàí íûé ìî ìåíò ïëà íè -
ðóåò ñÿ 20 øòóê: äå ñÿ òîê ðàç íî âèä íîñ òåé ìîá -
ñòå ðîâ-ìó òàí òîâ è åùå äå ñÿ òîê — ñîá ñòâåí íî
ìîí ñòðîâ-ãî ðî ñèàí. Çà ìå ÷ó, ÷òî ýòî ñîâ ñåì íå
ìà ëî, èáî ÷åì áîëü øå ìîí ñòðîâ, òåì âå ñå ëåå
èã ðà — âñåã äà ïðèÿò íî ïðèñ òðå ëèòü êî ãî-íè -
áóäü íî âåíü êî ãî. Â Gore âñå áîé öû áó äó ùå ãî
— êëî íû îä íî ãî ñó ïåð ñîë äà òà, òî åñ òü ñòðî ãî
íà îä íî ëè öî. Îíè îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà
òè ïà ìè âîî ðó æå íèÿ, íî ñè ìîé áðî íè è ñïå -
öèàëü íîñ òÿ ìè (äîê òî ðèø êà, ïîä ðûâ íèê è ïð.),
òàê ÷òî ðàç íîîá ðà çèå ãà ðàí òè ðî âà íî. Ñêà æåì,
â Êèí ãïè íå âñå ãî ÷å òû ðå ìî äå ëè, à áëà ãî äà ðÿ

ðàç íûì «øêó ðàì» ñìîò ðÿò ñÿ
îíè òàê, êàê áóä òî âñå ñî âåð -
øåí íî ðàç íûå. ßð êî âû ðà æåí -
íóþ èí äè âè äóàëü íîñ òü áó äóò
èìåòü òîëü êî îò äåëü íûå  ïåð ñî -
íà æè — îôè öå ðû, êî òî ðûõ íà äî
ìî ÷èòü â ïåð âóþ î÷å ðåäü. Íî,
êðî ìå íèõ, â èã ðó ïî ñå ëÿò áîëü -
øîå êî ëè ÷åñ òâî áåç âðåä íûõ
ïåð ñî íà æåé. 

Ñëå äóåò îñ òà íî âèòü ñÿ ïîä ðîá -
íåå íà àíè ìà öèè ìî äå ëåé.
Èìåí íî âû äàþ ùèå ñÿ ñïî ñîá íîñ -
òè äâèæ êà Amp3d â ýòîé îá ëàñ -
òè ñòà ëè ðå øàþ ùèì ôàê òî ðîì
ïðè åãî ëè öåí çè ðî âà íèè. Ïîñ -
ìîò ðåâ íà Ðåê âèåì è òîò æå

Êèí ãïèí, ìîæ íî ïî íÿòü, ÷å ãî òàê ñèëü íî íå
õâà òàåò â äðó ãèõ èã ðàõ: ïðàâ äî ïî äîá íîñ òè
äâè æå íèé è ìè ìè êè. Ýòîò âîï ðîñ â 4D Rulers
ïðî ðà áà òû âàåò ñÿ îñî áåí íî òùà òåëü íî. Áåã
âïå ðåä-íà çàä-âáîê, ïðûæ êè, ïðè ñå äà íèÿ, ïà -
äå íèÿ è ñòðåëü áà — âñå ìó ýòî ìó óäå ëÿåò ñÿ îã -
ðîì íîå âíè ìà íèå. Â îá ùåé ñëîæ íîñ òè íà êàæ -
äóþ ìî äåëü ïðè õî äèò ñÿ áîëü øå ñîò íè àíè ìà -
öèé. Ïðè ýòîì íå çà áû òà è ìè ìè êà: òå ïåðü ïî
âû ðà æå íèþ ôè çèî íî ìèè áó äåò ïðå äåëü íî ÿñ -
íî, çëèò ñÿ ÷å ëî âåê èëè ðà äóåò ñÿ, áîèò ñÿ òå áÿ
èëè íàî áî ðîò — íàã ëî õà ìèò. Ìè ìè êà ïî ëó -
÷àþ ùèõ ïî çàä íè öå è ïðè õî äÿ ùèõ â ÿðîñ òü
ìîí ñòðîâ âû çû âàåò ó ìå íÿ ñà ìûé æè âåé øèé
èí òå ðåñ, ýòî äîë æíî áûòü ÷òî-òî êëå âîå. 

Ïî ìè ìî òî ãî, ÷òî àíè ìà öèé áó äåò ìíî ãî, ïðå -
äóñ ìîò ðå íà âîç ìîæ íîñ òü äè íà ìè ÷åñ êè èõ ñîå -
äè íÿòü â ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òè äâè æå íèé. Â êà -
÷åñ òâå ïðè ìå ðà ïðè âî äèò ñÿ òà êîé ìî ìåíò.
Òâîé ïî ìîù íèê ïðè ñåë, âñòàâ ëÿåò íî âûé ðî -
æîê â ñâîé àâ òî ìàò âçà ìåí îïóñ òåâ øå ãî. Îä -
íîâ ðå ìåí íî ñ ýòèì îí ïî âî ðà ÷è âàåò ñÿ ê òå áå
ëè öîì è ñ ïå ðå êî øåí íîé îò ñòðà õà ðî æåé êðè -
÷èò, ÷òî ó íå ãî êîí ÷àþò ñÿ ïàò ðî íû. Íåñ ìîò ðÿ
íà ãðà ìîò íîå èñ ïîë íå íèå, ñà ìî ñîîá ùå íèå, êî -
íå÷ íî, èí òå ðåñ íîå è êðàé íå ïî ëåç íîå. Òà êîå
÷óâ ñòâî, ÷òî ìû ýòî ìó áàë áå ñó ñ êà êî ãî-òî ïå -
ðå ïó ãó ñâîèõ ïàò ðî íîâ äà äèì, àãà. Ýäàê ñïåð -
âà åìó, à çàâ òðà óæå è ìîí ñòðû íà÷ íóò ïðè áå -
ãàòü ïîï ðî øàé íè ÷àòü — äÿ äåíü êà, äàé ïîñ òðå -
ëÿòü. 

Î÷åíü çäî ðî âî âñå áó äóò ïà äàþò ñ âû ñî òû.
Äåñ êàòü, òà êèõ ïðåê ðàñ íûõ êó âûð êîâ ñ ïîñ ëå -
äóþ ùèì ðàñ êâà ñîì ìîð äû îá ïîë íàì åùå âè -
äåòü íå äî âî äè ëîñü. Âäî áà âîê ê ýòî ìó äëÿ ïîë -
íî òû ýôôåê òà äðóã äðó ãà ìîæ íî áó äåò ñïè õè -
âàòü ñ îá ðû âîâ.

Êðî ìå ïðîä âè íó òîé ñèñ òå ìû ñêå ëåò íîé àíè ìà -
öèè, ìî äåëü áó äåò äîñ òî âåð íî îòîá ðà æàòü
îäå òûå íà èã ðî êà/ìîí ñòðà ñòàëü íîé øëåì, ïó -
ëå íåï ðî áè âàå ìûé áðî íå æè ëåò, íà äåæ íûå áðî -
íåø òà íû è âìåñ òè òåëü íûé äå ñàí òíûé ðþê çàê
(ìî äåëü «ìå÷ òà îê êó ïàí òà» è òî æå, ïî âñå âè -
äè ìîñ òè, íà äåæ íî áðî íè ðî âàí íûé). Ïðè ÷åì
âñå ýòî — îò äåëü íûå, ñà ìîñ òîÿ òåëü íûå âå ùè,
à íå ïîä ðè ñî âàí íûå «øêó ðû». À ñ áðî íåé áó -
äåò ñîâ ñåì êðó òî: ïî ëó ÷èâ ïðå äåëü íîå êî ëè -
÷åñ òâî ïîâ ðåæ äå íèé, îíà îò âà ëèò ñÿ è ñ ãðî õî -
òîì êó ÷è ýìà ëè ðî âàí íûõ íî÷ íûõ ãîð øêîâ ðóõ -
íåò íà ïîë. Òà êî ãî òî÷ íî íåò íèã äå! Ïðè ýòîì

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)
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åå ìîæ íî öå ëå íàï ðàâ ëåí íî îò ñòðå ëè âàòü ïî
÷àñ òÿì: ñêà æåì, äîë áèòü òîëü êî ïî áàø êå. È
òîã äà ñïåð âà ñëå òèò ïðîñ òðå ëåí íûé øëåì, à
ïî òîì è ñà ìà áåç çà ùèò íàÿ áàø êà îò ñêî ÷èò. 

Ïî ìè ìî âå ùåé íå ñîì íåí íî ãëî áàëü íûõ (a la
ñòðàø íûå ðî æè è îò ïàä áðî íè), áó äóò âíåä ðå -
íû ïðèÿò íûå ìå ëî ÷è òè ïà «pain skins». Äàí íàÿ
ôè ÷à èìååò â âè äó íå ìåä ëåí íîå îòîá ðà æå íèå
íà øêó ðå ïðî òèâ íè êà ðå çóëü òà òîâ íà øåé ìåò -
êîé ñòðåëü áû â âè äå çäî ðî âåí íûõ äûð îò ïóëü
è êðî âà âûõ ïÿ òåí. Ýòî âåùü æèç íåí íî íåîá õî -
äè ìàÿ è ìíîé âïåð âûå çà ìå ÷åí íàÿ â çà ìå ÷à -
òåëü íîé äýñìàò÷-êîí âåð ñèè Quake ïîä íàç âà -
íèåì PainKeep. Ëó÷ øå âñå ãî ýòî íà äàí íûé ìî -
ìåíò ðåà ëè çî âà íî âñå â òîì æå Êèí ãïè íå, ãäå
âèä ïîä ñòðå ëåí íûõ âðà ãîâ âû çû âàåò íå ìîé
âîñ òîðã. Íî êîå-êà êèå ìè íó ñû åñ òü è òàì. Äå ëî
â òîì, ÷òî ïðè ýòîì ïðîñ ÷è òû âàåò ñÿ òîëü êî
ñòå ïåíü íà íå ñåí íî ãî óùåð áà, ïîñ ëå ÷å ãî îä íà
«øêó ðà» çà ìå íÿåò ñÿ íà äðó ãóþ, çà ðà íåå ðàñ -
êðà øåí íóþ. Ïðè ýòîì ìåñ òà ïî ïà äà íèé îò ñëå -
æè âàþò ñÿ êðàé íå ïðèá ëè çè òåëü íî. À â òà êîì
âàæ íîì äå ëå íåîá õî äè ìà êðàé íå âû ñî êàÿ òî÷ -
íîñ òü îá ðà áîò êè äàí íûõ, èíà ÷å âèä ïî ëó ÷àåò -
ñÿ ñî âåð øåí íî íå òîò, è êî ëè ÷åñ òâî ïî ëó ÷àå -
ìî ãî îò ñòðåëü áû óäî âîëü ñòâèÿ ðåç êî ñíè æàåò -
ñÿ. 

Òàê ÷òî òóò íà ëè öî ïðîñ òîð äëÿ òâîð ÷åñ êîé ðà -
áî òû. È îíà, ìåæ äó ïðî ÷èì, èäåò. Íàï ðè ìåð, â
èã ðå åñ òü îðó æèå, ñòðå ëÿþ ùåå æå ëåç íû ìè øè -
ïà ìè (òè ïà «äå âÿ òè äþé ìî âûå ãâîç äè»). Òàê
âîò, êîã äà îíè ïî ïà äàþò â ïðî òèâ íè êà, òî îñ -
òàþò ñÿ â íåì òîð ÷àòü äî òåõ ïîð, ïî êà îí íå
ñîæ ðåò àï òå÷ êó. Ìà ëî òî ãî, ïðå äóñ ìîò ðå íû
ðàç ëè÷ íûå àíè ìà öèè äëÿ ïî ïà äà íèé â ðàç íûå
÷àñ òè òå ëà. À ïðè ïî ïà äà íèè â íî ãó Gore-ìîí -
ñòð äîë æåí íà ÷àòü õðî ìàòü è ïîä âî ëà êè âàòü
ëàï êó, ÷òî ïîç âî ëèò áûñ òðåå äîã íàòü åãî è, êàê
ïî ëî æå íî, ïðîñ òðå ëèòü åìó áàø êó. Åñ ëè æå íî -
ãó îò ñòðå ëèòü îêîí ÷à òåëü íî, òî îí ïî ïîë çåò.
Äî ïîë çåò äî àï òå÷ êè — íî ãà íå ìåä ëåí íî îò -
ðàñ òåò. Óïî ìÿ íóâ ïðî îòîð âàí íûå êî íå÷ íîñ òè,
íåëü çÿ íå âñïîì íèòü è ïðî ãëàâ íåé øóþ ôè ÷ó
— ïðî äæèá çû. Èã ðà, ñà ìî íàç âà íèå ó êî òî ðîé
— «Êðî âè ùà», íå ìî æåò íå áûòü êðî âà âîé. È
òàê îíî è áó äåò: ðó êè-íî ãè-êèø êè-ãî ëî âà âå ñå -
ëî ïî ëå òÿò âî âñå ñòî ðî íû.

Åñ ëè êòî-òî èã ðàë â èã ðó Tresspasser, òî íà âåð -
íÿ êà ïîì íèò, ÷òî òàì, åñ ëè íàï ðà âèòü âçãëÿä
ïîä íî ãè, â ïî ëå çðå íèÿ íå ìåä ëåí íî ïî ïà äà ëè
çíàò íûå ñèñü êè ãëàâ íîé ãå ðîè íè, à íà íèõ —
òà òóè ðîâ êà, îòîá ðà æàþ ùàÿ òå êó ùèé óðî âåíü
çäî ðîâüÿ. Ýòî áû ëî ïðè êîëü íî, íî, âîîá ùå-òî,
íè ê ÷å ìó. Ó Gore-ãå ðîÿ ñè ñåê íåò, à ïî òî ìó
âíè çó áó äåò âèä íî êîå-÷òî äðó ãîå, è ïðè ýòîì
åùå ðó êè ñ íî ãà ìè. Îñî áî îãî âà ðè âàåò ñÿ òî,
÷òî â èã ðå íå èñ ïîëü çóþò ñÿ «íàê ëàä íûå» ìî -
äå ëè, âñå äå ëàåò ñÿ ïî ÷åñ òíî ìó! Òî åñ òü âèä íî
èìåí íî òî, ÷òî åñ òü íà ñà ìîì äå ëå, âêëþ ÷àÿ
áðî íþ. À ðàç óæ ðó êè-íî ãè òîð ÷àò, òî ìû íå
ïðå ìè íåì ïóñ òèòü èõ â õîä! Òàê ÷òî ïî ìè ìî
îáûê íî âåí íîé ñòðåëü áû, â èã ðå áó äóò íàñ òîÿ -
ùèå ðó êî ïàø íûå: óäà ðû êó ëà êà ìè ïî ÷ó æèì
õà ðÿì è ïèí êè íî ãà ìè ïî ÿé öàì (òî æå ïî ÷ó -
æèì). À ýòî ïðÿ ìî ãî âî ðèò î òîì, ÷òî áó äåò
ïðè ñóò ñòâî âàòü âèä «îò òðåòüå ãî ëè öà». Ýòîò
æå âèä ïîñ ïî ñîá ñòâóåò áî ëåå ýñòå òè÷ íî ìó âîñ -
ïðèÿ òèþ øòóð ìà ñêà ëèñ òûõ ñòåí è ïðûæ êîâ êó -
äà ïî ïà ëî. Âîç âðà ùàÿñü ê ñêà çàí íî ìó âû øå:
êîã äà íàñ îá ñòðå ëÿåò âðàã, òî ìîæ íî áó äåò
ïîñ ìîò ðåòü ñå áå íà ïó çî è óâè äåòü òîð ÷à ùèå
èç òå ëà øè ïû, âîò êíó òûå ïîä òå ìè óã ëà ìè, ïîä
êî òî ðû ìè â íàñ ñòðå ëÿ ëè.

Êî íå÷ íî, âîç ìîæ íîñ òü âè -
äåòü òî îðó æèå, êî òî ðîå
èìååò íà ðó êàõ ìîí ñòð èëè
ïðî òèâ íèê, ïðå äóñ ìîò ðå íà
ïî óìîë ÷à íèþ. Íó, ýòà ôè -
÷à óæå ñòà ëà îáÿ çà òåëü -
íîé è õâàñ òàòü ñÿ òóò îñî áî
íå ÷åì. Êñòà òè, äëÿ ìîí -
ñòðà ýòî, ìî æåò áûòü, è
ïî ëåç íî, à âîò äëÿ ëþ äåé
— ñîì íè òåëü íî. Ïî òî ìó
êàê â ëîá òû ïî ëó ÷èøü çà -
äîë ãî äî òî ãî, êàê ðàç ãëÿ -
äèøü, ÷òî ó ïðî òèâ íè êà â
ðó êàõ. À ñåðüåç íûé áîåö
ýòî çíàåò íå ãëÿ äÿ. Áû ëî
áû íåï ëî õî ââåñ òè òà êóþ
ôè ÷ó: ïðè ïî ïà äà íèè ïî
îðó æèþ îíî äîë æíî âû ëå -
òàòü èç ðóê è îò ñêà êè âàòü
â ñòî ðî íó. Ýòîò âîï ðîñ ãðà ìîò íî ïî êà íè êåì íå
îò ðà áî òàí, íà ÷òî è áû ëî ñòðî ãî óêà çà íî.

Îðó æèå âî âñåõ òðåõ ýïè çî äàõ áó äåò ðàç íîå, íî
åãî ìîæ íî áó äåò òàñ êàòü ñ ñî áîé ïîâ ñþ äó. Òè -
ïà êàê â Äàé êà òà íå: ñîâ ðå ìåí íîå îðó æèå ó òå -
áÿ åñ òü, à âîò áîåï ðè ïà ñîâ äëÿ íå ãî â ñðåä íèõ
âå êàõ ôèã íàé äåøü. Ñïåð âà, êàê îáû÷ íî, äà äóò
ïèñ òî ëåò. Ýòî âîîá ùå äîá ðàÿ òðà äè öèÿ âî âñåõ
èã ðóø êàõ — îò ïðàâ ëÿòü ÷å ëî âå êà ÷åð òó â ïàñ -
òü ñ êà êîé-òî ïó êàë êîé. ×òî íè íî âèí êà, òî
îáÿ çà òåëü íî ñíî âà ñ ãî ëîé çàä íè öåé ê âðà ãàì
çà êè äû âàþò. Íî âîîá ùå â êà ÷åñ òâå îðó æèÿ
ìîæ íî áó äåò èñ ïîëü çî âàòü ÷òî óãîä íî: ïàë êó,
êà ìåíü, ñàá ëþ, îòîð âàí íóþ íî ãó. 

Ïîñ òîÿí íî ïðè òå áå áó äåò íåñ êîëü êî ïî ëåç íûõ
ïðåä ìå òîâ. Íàï ðè ìåð — àï òå÷ êà è ðå ãå íå ðà -
òîð òêà íåé, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî ìîæ íî çà íî âî
ñå áå îò ðà ùè âàòü îòîð âàí íûå ðó êè-íî ãè (êðåï -
êèé, îä íà êî, ïà ðåíü ýòîò ëåé òå íàíò...). À åùå
àï ïà ðàò äëÿ ñâÿ çè ñ Öåí òðîì — PCD (personal
communication device). Ãî âî ðÿ î íåì, ñòîèò
êîñ íóòü ñÿ áîëü íî ãî âîï ðî ñà — îò êó äà áå ðóò ñÿ
â èã ðå îðó æèå è áîåï ðè ïà ñû. Âå ëè ÷à âî âðà -
ùàþ ùèå ñÿ íàä ïî ëîì ðî êåò ëàóí ÷å ðû ñî âåð -
øåí íî ñïðà âåä ëè âî âû çû âàþò, ìÿã êî ãî âî ðÿ,
ëåã êîå íå äîó ìå íèå. Ñåé ÷àñ ýòî ïîâ ñþ äó ïîñ òå -
ïåí íî ñõî äèò íà íåò. Ñêà æåì, â àää-îíå ê
Unreal — Return to Na Pali — îðó æèå ñáðà ñû -
âàþò ñâåð õó â ñïå öèàëü íûõ ÿùè êàõ, äà ïðè
ýòîì åùå è äà âÿò ìåñ òíûõ ïà ïóà ñîâ, ÷òî íå ìî -
æåò íå ðà äî âàòü ðåà ëèç ìîì. Â Gore âîï ðîñ ðå -
øåí ïðè ìåð íî òàê æå: äåé ñòâóÿ â ãëó áî êîì òû -
ëó, äîñ òàâ êó áîåï ðè ïà ñîâ äëÿ ïîä ðàç äå ëå íèÿ
ìû áó äåì çà êà çû âàòü ñ ïî ìîùüþ ÷ó äåñ íî ãî
ïðè áî ðà PCD.

×òî êà ñàåò ñÿ ñðåä ñòâ ïå ðåä âè æå íèÿ, òî ìîæ íî
áó äåò ïî ãî íÿòü íà ìà øèí êàõ è ïî ëå òàòü íà
âåð òî ëå òàõ. Ïðè ÷åì êî ëå ñà ó ìà øèí è âèí òû ó
âåð òî ëå òîâ áó äóò âðà ùàòü ñÿ ñà ìè ïî ñå áå, ÷òî
òî æå íå ñîì íåí íî ÿâ ëÿåò ñÿ êðóï íûì äîñ òè æå -
íèåì.

Íó à ïå ðå õî äû ñ óðîâ íÿ íà óðî âåíü è îêîí ÷à -
íèÿ ìèñ ñèé óê ðà ñÿò áî ãà òûå, âû ïîë íåí íûå íà
äâèæ êå ðî ëè êè. ßêî áû äâè æîê íàñ òîëü êî êðóò,
÷òî, èìåÿ åãî â ðà áî òå, ðè ñî âàòü ìóëü òè êè —
ýòî ïðîñ òî ïÎø ëî. Î÷åíü äà æå ìî æåò áûòü, íå
ñïî ðþ. 

Gore—ÈÍ ÒÅË ËÅÊÒ
Íû íåø íèé ñèí ãë — ñîâ ñåì íå òîò ñèí ãë, ÷òî
áûë âñå ãî ïà ðó ëåò íà çàä. Íèê òî áîëü øå íå õî -
÷åò âå ñå ëî è áåç çà áîò íî ñêà êàòü ïî óðîâ íÿì,
ðà äîñ òíî ïà ëÿ èç ãðà íà òî ìå òîâ ïî âñå ìó, ÷òî

ïî ïà äàåò ñÿ íà ãëà çà. Ïîñ ëå òî ãî
êàê íà ðîä ïîâ ñå ìåñ òíî ñûã ðàë â
Half-Life, î÷åíü îñ òðî âñòàë âîï ðîñ
âçàè ìî äåé ñòâèÿ ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ ñ
äðó ãè ìè ïåð ñî íà æà ìè â èã ðå. Òå -
ïåðü âñåì ïî äà âàé çà äó øåâ íûå áå -
ñå äû ñ êàæ äûì âñòðå÷ íûì ïðè äóð -
êîì. Äà ÷òî áû ïðè äó ðîê ýòîò åùå è
íå ïðîñ òî áå ñå äî âàë, à êî ãî óãîä íî
ãðà ìîò íî ðàç âî äèë íà áà çà ðàõ. Íó,
áëèí... 

Ïî êà ÷òî ýòî ïî ëó ÷àåò ñÿ íå âàæ íåö -
êè. Ñêà æåì, âñåõ «áî òà íè êîâ» â
Half-Life ïî ìå ðå èñ ïîëü çî âà íèÿ ÿ
íåï ðå ìåí íî çà áè âàë ìîí òè ðîâ êîé,
è âñå ïðî õîæ äå íèå øëî ïîä ëî çóí -
ãîì «Ñìåð òü áî òà íàì!». Èáî äó ðîñ -

òüþ ñâîåé è îä íîîá ðà çèåì óíû ëûõ ïëå øè âûõ
ìîðä ðàç äðà æà ëè îíè ìå íÿ ñòðàø íî. Â Êèí ãïè -
íå ãëó ïîñ òü «ìîí ñòðîâ» î÷åíü óäà÷ íî ñêðû ëè
èç ðû ãà íèåì íåî ïè ñóå ìî ãî êî ëè ÷åñ òâà ìà òþ -
ãîâ. Ýòî ðåç êî óñè ëè ëî âè äè ìîñ òü ðà çóì íîñ òè
îò âå òîâ — íà äî æå, êðîþò ïðÿ ìî êàê æè âûå!
Ìåñ òà ìè ñëó øàåøü, ðàñ êðûâ ðîò, òàê ëîâ êî ó
íèõ ïî ëó ÷àåò ñÿ. Íî âñå ðàâ íî — ýòî íå òî, è
óáî æåñ òâî äèà ëî ãîâ áûñ òðî âû ëå çàåò íà ðó æó
äà æå èç-ïîä âî äî ïà äîâ ìà òà.  

Gore-ðàç ðà áîò ÷è êè, êî íå÷ íî, ñòà ðàþò ñÿ èçî
âñåõ ñèë. Ýòî ÿ âñå ê òî ìó, ÷òî íà ñå ëÿþ ùèå èã -
ðó ïåð ñî íà æè äîë æíû áó äóò âåñ òè ñå áÿ íåñ -
êîëü êî ðà çóì íåå. Çà ìå òèâ òå áÿ, îíè ïðè íà äîá -
íîñ òè ìî ãóò ïðè áå æàòü è âñòó ïèòü â áå ñå äó,
ðàñ ñêà çàòü òå áå èí òå ðåñ íóþ èñ òî ðèþ (êõì),
ïî äå ëèòü ñÿ òàé íîé èí ôîð ìà öèåé (ñ ÷å ãî áû
ýòî?), ïî ìî÷ü â òðóä íîì ñëó ÷àå èëè õî òÿ áû
äàòü íà ìåê íà òî, ÷òî íåï ëî õî áû ëî áû ñäå ëàòü
â äàí íûé ìî ìåíò. Ëè÷ íî ÿ íå ïðåä ñòàâ ëÿþ, êàê
ýòî ìîæ íî ðåà ëè çî âàòü òàê, ÷òî áû èìåë ñÿ õî òÿ
áû ëåã êèé íà ëåò ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè. Êî ðî ÷å,
çäåñü îïÿòü âñå òî æå ñà ìîå, ÷òî ãî âî ðÿò âñå
ðàç ðà áîò ÷è êè ëþ áîé íî âîé èã ðû. Äî âû õî äà
îíè áó äóò ñ ïå íîé ó ðòà çà ëè âàòü î íåñ ëû õàí -
íûõ âîç ìîæ íîñ òÿõ, ìû áó äåì, ðà çè íóâ ðòû,
ñëó øàòü, à â èòî ãå ïî ëó ÷èì î÷å ðåä íîå ñòà äî
ñòðî ãî çàï ðîã ðàì ìè ðî âàí íûõ áà ðà íîâ, êî òî -
ðûå, êðî ìå äâóõ-òðåõ ïðåä ëî æå íèé, íè ÷å ãî
ïðîá ëåÿòü íå ìî ãóò. 

Ðà äóåò òî, ÷òî, êðî ìå ãíè ëûõ áà çà ðîâ, Gore-
ìîí ñòðû áó äóò çà íÿ òû è äðó ãè ìè äå ëà ìè. È âîò
òóò îíè ñìî ãóò ïðîÿ âèòü ñâîé èí òåë ëåêò ïî
ïîë íîé. Ñêà æåì, òû êðà äåøü ñÿ ïî âðà æåñ êî ìó
ðàñ ïî ëî æå íèþ. È òóò òå áÿ çà ìå ÷àåò ïà ðî÷ êà
âàëüÿæ íî ïðî ãó ëè âàþ ùèõ ñÿ ìîí ñòðîâ. Ïî ðà -
æåí íûå òâîåé íàã ëîñ òüþ äî ãëó áè íû äó øè,
ìîí ñòðû áðî ñàþò ñÿ â ïî ãî íþ. Çà ìå òèâ èõ, òû
ñðî÷ íî çà áå ãàåøü çà óãîë, âè äèøü òàì äûð êó
ïðà âèëü íî ãî ðàç ìå ðà, íå ìåä ëåí íî ïðè íè -
ìàåøü ïî çó «áå ãó ùèé êà áàí» è ëîâ êî ïðîñ -
êàëü çû âàåøü âíóò ðü. Ïðè ýòîì îäèí ìîí ñòð âè -
äèò, ÷òî òû ïðè ñåë, à âòî ðîé — íåò. È òîã äà
ïåð âûé ñ ðàç ãî íó òî æå âñòàåò ðà êîì è ñòðå ìè -
òåëü íî íû ðÿåò çà òî áîé â äû ðó. À âòî ðîé ñ ðàç -
áå ãà áüåò ñÿ ëáîì îá ñòå íó è ñà äèò ñÿ íà çàä íè -
öó. Ïîñ ëå ÷å ãî ïðè õî äèò â ñå áÿ, òðÿ ñåò áàø -
êîé, ñîîá ðà æàåò, ÷òî ïðîè çîø ëî, è òîëü êî ïîñ -
ëå ýòî ãî òî æå ëå çåò â äûð êó. Ñîã ëàñ íûé, äà æå
íà ñëî âàõ âûã ëÿ äèò ïî-èäèîò ñêè, íî, âîîá ùå-
òî, äîë æíî áûòü ïðè êîëü íî. 

Ìà ëî òî ãî, Gore-ìîí ñòð áó äåò åùå è ñà ìîî áó -
÷àå ìûé. Òî åñ òü, ïî ëó ÷èâ îò òå áÿ ïà ðó ðàç ïî
áàø êå, îí êà òå ãî ðè ÷åñ êè íå çà õî ÷åò áîëü øå ñ
òî áîé ñâÿ çû âàòü ñÿ, à ñìå íèò òàê òè êó è íå ìåä -
ëåí íî ïîì ÷èò ñÿ çâàòü ïîä êðåï ëå íèå. È åñ ëè
óâè äèò, ÷òî ó òå áÿ ñòâîë ïîã ëàâ íåå, òî æå óáå -
æèò áåç îã ëÿä êè. Ïðè ýòîì îò äåëü íûå ìèñ ñèè
ïðå äóñ ìîò ðå íû êàê òàé íûå, íèí äçÿé ñêî ãî òè -
ïà. Åñ ëè ýòî áó äåò õîòü ÷ó òîê ïî õî æå íà Thief:
The Dark Project — çà ìå ÷à òåëü íî, à åñ ëè ýòî
áó äåò òà êîé æå îò ñòîé, êàê â SiN — òî ëó÷ øå
áû íå çà ìî ðà ÷è âà ëèñü. Íî, âîîá ùå, òè øè íó ðå -
êî ìåí äóþò ñîá ëþ äàòü, ïî òî ìó êàê ñòðà æà íà
øóì ñáå ãàåò ñÿ ìãíî âåí íî. 

Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ÷åò êî íà ìå òè ëàñü òåí äåí -
öèÿ âíå ñå íèÿ â ñèí ãë ýëå ìåí òà êî ìàí äíûõ èãð.
Òî åñ òü ãëàâ íî ìó ãå ðîþ òå ïåðü ïîâ ñå ìåñ òíî
íî ðî âÿò ïðè äàòü äî ïîë íè òåëü íûå ñè ëû â ëè öå
ïî äåëü íè êîâ/ïî ìîù íè êîâ. Çà äóì êà, áå çóñ ëîâ -
íî, èí òå ðåñ íàÿ, íî ðåà ëè çóåò ñÿ ïî êà êðàé íå

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ026
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ñëà áî è âîâ ñå íå òàê, êàê ýòî áû ëî îáå ùà íî. 

Â Gore ìû ïðîé äåì ñÿ ïî âðà ãàì îã íåì è êî ëå -
ñà ìè â ñîñ òà âå ïîä ðàç äå ëå íèÿ, òî åñ òü âîç ãëà -
âèì øòóð ìî âóþ ãðóï ïó èç ëó÷ øèõ áîé öîâ. È
âðî äå êàê óï ðàâ ëå íèå èìè âêëþ ÷àåò â ñå áÿ äà -
æå ýëå ìåí òû ñòðà òå ãè ÷åñ êî ãî ïëà íè ðî âà íèÿ,
òî åñ òü ýòî íå äîë æíî áûòü «Ñëûøü, òû, óðîä!
Ñòîé òàì — èäè ñþ äà!». Ñó äÿ ïî òî ìó, ÷òî ïîä
êî ìàí äû áó äóò çà äåé ñòâî âà íû âñå ôóí êöèî -
íàëü íûå êëà âè øè (ýòî îò F1 äî F12), ãî òî âèò -
ñÿ ÷òî-òî ñåðüåç íîå. Òà êàÿ òîí êîñ òü: åñ ëè ìû
íå ìî æåì îòîð âàòü îò ïî ëà êà êîé-íè áóäü òÿ -
æå ëûé ÿùèê, ìîæ íî áó äåò ïîä íÿòü åãî âäâîåì,
ñ ïî ìîùüþ äðó ãî ãî áîé öà.

Ñîâ ìåñ òíû ìè óñè ëèÿ ìè íà øåé îò âàæ íîé ãðóï -
ïû ìîæ íî áó äåò êàê ïðî âî äèòü àòà êè,
òàê è óñ òà íàâ ëè âàòü çà ñà äû. À ñ ïðî -
òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íû áó äóò âûñ òó -
ïàòü ÷åò êî âçàè ìî äåé ñòâóþ ùèå êî -
ìàí äû ìó òàí òîâ è ìîí ñòðîâ. È, ÷òî
õà ðàê òåð íî, ïî ìîù íè êè â õî äå âû -
ïîë íå íèÿ áîå âûõ çà äà÷ òî æå áó äóò
íà áè ðàòü ñÿ îïû òà è ïîñ òå ïåí íî ïðåâ -
ðà ùàòü ñÿ â ñó ðî âûõ âå òå ðà íîâ. Ñêà -
æåì, åñ ëè òû êó äà-òî ïðûã íóë è, íå
äî ëå òåâ äî æå ëàå ìîé ïðèñ òó ïî÷ êè,
õðÿñ íóë ñÿ ðû ëîì îá ïîë — íèê òî çà
òî áîé ïðû ãàòü íå ñòà íåò. Âñå ïî áå ãóò
â îá õîä. À åñ ëè òû áó äåøü âåñ òè ñå áÿ
êàê èäèîò è ëåç òü ïîä ïó ëè, òî îíè
âîîá ùå çà òî áîé íè êó äà íå ïîé äóò.
Õì... Õî ðî øî õîòü íå èçîáüþò â âîñ -
ïè òà òåëü íûõ öå ëÿõ è íå ïðèñ òðå ëÿò.
Îáîé òèñü æå áåç íèõ áó äåò íè êàê
íåëü çÿ, ïî òî ìó êàê îò äåëü íûå ìèñ ñèè
îä íî ìó ïðîñ òî íå ïðîé òè. Äà è âîîá -
ùå, èã ðà, êàê ÿ ãî âî ðèë âû øå, íå ïëà íè ðóåò ñÿ
êàê íî âîå ñëî âî â ñòè ëå «run and gun». Êàê ðàç
íàî áî ðîò: ýòî áó äåò «çà äóì ÷è âûé ýêøåí».

Îñ òàåò ñÿ äî áà âèòü, ÷òî ñèñ òå ìà èñ êóñ ñòâåí íî -
ãî èí òåë ëåê òà ïîä íàç âà íèåì ART (acquired
recalled tactics) íå òîëü êî çàÿâ ëÿåò ñÿ êàê ñà ìàÿ
ïðîä âè íó òàÿ â èí äóñ òðèè íà ñå ãîä íÿø íèé
äåíü, íî è áó äåò ëè öåí çè ðî âàòü ñÿ îò äåëü íî îò
äâèæ êà. Òà êîå ñëû øó âïåð âûå, è ýòî âû çû âàåò
ñî âåð øåí íî îáîñ íî âàí íûå ïî äîç ðå íèÿ â òîì,
÷òî îíè äåé ñòâè òåëü íî ïðè äó ìà ëè ÷òî-òî íåî -
áû÷ íîå.

Gore—DEATHMATCH
×òî ñà ìîå âàæ íîå â äýñìàò ÷å? Ìîùü äâèæ êà
— ñîã ëàñ íûé, íî, âîîá ùå-òî, ðå÷ü íå î íåì.
Ñà ìîå âàæ íîå — ýòî äà æå íå ïðåê ðàñ íî îò ëà -
æåí íîå óï ðàâ ëå íèå, îò âå ÷àþ ùåå çà ëîâ êîñ òü
ïðûæ êîâ è ìåò êîñ òü ñòðåëü áû. Íà ñå ãîä íÿø -
íèé äåíü ñà ìîå âàæ íîå â äýñìàò ÷å — ýòî ñå òå -
âîé êîä. 

Êî íå÷ íî, ïðîá ëå ìà ñâÿ çè Ðîñ ñèþ çàò ðà ãè âàåò
òîëü êî ïîñ òîëü êó ïîñ êîëü êó, ïî òî ìó ÷òî ó íàñ
÷å ðåç Èí òåð íåò ñèëü íî íå ðà çûã ðàåøü ñÿ: ëè áî
èã ðà êðè âî èäåò, ëè áî ïî ìè ðó ïîé äåøü, îò äàâ
âñå äåíü ãè ïðî âàé äå ðó. Òåì íå ìå íåå, â Àìå -
ðè êå ýòî — âàæ íåé øèé àñ ïåêò, è ïîýòî ìó ñå òå -
âî ìó êî äó óäå ëÿåò ñÿ îã ðîì íîå âíè ìà íèå. Åñ ëè
îí õî ðîø — â èã ðó áó äóò ðó áèòü ñÿ áåç îñ òà íîâ -
êè, ïå ðå ìå æàÿ áîè ñ ïå íèåì îñàíí ñîç äà òå ëÿì.
Îò ñþ äà — ïðåê ðàñ íàÿ ðåê ëà ìà, âñåîá ùåå óâà -
æå íèå, õî ðî øèé óðî âåíü ïðî äàæ è çà ìåò íîå
ïî âû øå íèå áëà ãî ñîñ òîÿ íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Åñ -
ëè êîä áà ðàõ ëÿ íûé — îò ëè÷ íàÿ èã ðà ìî æåò
ñãè íóòü áåñ ñëåä íî. Ïî ëî æè òåëü íûé ïðè ìåð —
Quake è âñå åãî ïðî äîë æå íèÿ. Ïðàê òè ÷åñ êè
âñÿ êîí òî ðà — ìèë ëèî íå ðû, ðàçúåç æàþò íà

«ôåð ðà ðè» è «ïîð øàõ». Îò ðè öà -
òåëü íûé ïðè ìåð — Unreal, ãäå
íàî áå ùà íî áû ëî âñå ãî ñà ìî ãî-ñà -
ìî ãî, à â èòî ãå íå âûø ëî ïðàê òè -
÷åñ êè íè ÷å ãî. Ñòà ëî áûòü, è åç -
äÿò ïî êà íà ñà ìî êà òàõ.

Èìåí íî ïîýòî ìó ðå áÿ òà èç 4D
Rulers ïîä õî äÿò ê âîï ðî ñó êðàé íå
ñåðüåç íî. Òî÷ íåå, íå îíè ñà ìè, à
íå êèé Ýé ñè (Acy) è åãî íà ïàð íèê,
êî òî ðûå ðà áî òàþò â Slam
Software èìåí íî íàä ñå òå âûì êî -
äîì äâèæ êà Amp3d. Óò âåð æäàåò -
ñÿ, ÷òî ýòî íå÷ òî çà ìå ÷à òåëü íîå.
Íó, ïî-äðó ãî ìó íèê òî íè êîã äà íå
ãî âî ðèò, ÿçû êîì áîë òàòü — íå
êàì íè âî ðî ÷àòü. Äæîåë íå ñïî -
ðèò, ÷òî êîä óæå õî ðîø, íî â òî

æå âðå ìÿ íå ñî áè ðàåò ñÿ âû ïóñ êàòü ãî òî âóþ èã -
ðó äî òåõ ïîð ïî êà îá ùåñ òâåí íîñ òè ñïåð âà íå
ïðå äîñ òà âÿò òåñ òî âóþ âåð ñèþ äýñìàò ÷à äëÿ
ïðî âåð êè. Æè âîé ïðè ìåð òî ãî, êàê ýòî äå ëàåò -
ñÿ — Quake III Arena — ó íàñ ïå ðåä ãëà çà ìè. È
òîëü êî òîã äà, êîã äà âû ëî âÿò âñå áà ãè, èã ðà
ïîé äåò â ïå ÷àòü. 

Åñ ëè êòî ïîì íèò, êîã äà-òî äàâ íî, ðàñ ñêà çû âàÿ
î ïðå ëåñ òÿõ ãî òî âèâ øå ãî ñÿ ê âû ïóñ êó Unreal,
ðàç ðà áîò ÷è êè ìíî ãî ãî âî ðè ëè î òîì, ÷òî âñå
Unreal-ñåð âå ðû áó äóò äè íà ìè ÷åñ êè ñîå äè íå íû.
Òî åñ òü ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ïå ðå õî äèòü ñ
îä íî ãî íà äðó ãîé, íå âû õî äÿ èç èã ðû. Êîã äà
Unreal âû øåë, òî îêà çà ëîñü, ÷òî ïî ñå òè â íå -
ãî èã ðàòü âîîá ùå íå âîç ìîæ íî, òàê ÷òî òå ìà

êàê-òî ñà ìà ñî áîé çà ìÿ ëàñü. 

Íî âîò Äæîåë Õüþ íèíê ãî âî ðèò, ÷òî â Gore âñå
ýòî íåï ðå ìåí íî áó äåò ðåà ëè çî âà íî. Áîå âûå
Gore-ìè ðû áó äóò ñîå äè íå íû ñåòüþ âðàò-ïîð òà -
ëîâ, ÷å ðåç êî òî ðûå ìû ñî âåð øåí íî áåç áî ëåç -
íåí íî ñìî æåì ñâî áîä íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ òó äà,
êó äà çà õî òèì. Ïî êà ÷òî íåèç âåñ òíî, çà õî òèì ëè
ìû âîîá ùå êó äà-íè áóäü ïå ðå ìå ùàòü ñÿ è íà ÷òî
ýòî áó äåò ïî õî æå â äåé ñòâèè, íî òà êàÿ âîò
ïðè áàì áà ñè íà òî æå ïðå äóñ ìàò ðè âàåò ñÿ. 

Íå ìî æåò íå ïî ðà äî âàòü è òî, ÷òî èã ðà ïëà íè -
ðóåò ñÿ êàê modem-friendly. Ñ÷àñ òëè âûå îá ëà äà -
òå ëè «ìà ìå äîâ» ñìî ãóò áåç çà áîò âû ïóñ êàòü
äðóã äðó ãó êèø êè ïî òå ëå ôî íó, íå îò êàð ìëè -
âàÿ ïðè ýòîì îáîð çåâ øèõ øêó ðî äå ðîâ — Èí -
òåð íåò-ïðî âàé äå ðîâ. 

Âîîá ùå äýñìàò ÷ó êàê òà êî âî ìó âíè ìà íèÿ óäå -
ëÿåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî. Êàð òû ãî òî âÿò ñÿ êàê ïîä
îáû÷ íûé free-for-all, òàê è ïîä
CTF. Íà ïîì íþ, ÷òî â ñèí ãëå
èìååò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ïî ãî -
íÿòü íà ðàç ëè÷ íûõ ìà øèí êàõ.
Òà æå âîç ìîæ íîñ òü áó äåò ïðå -
äîñ òàâ ëå íà è â äýñìàò ÷å. Òî
åñ òü, ñêà æåì, â CTF íà ëåò íà
÷ó æóþ áà çó áó äåò ïðîèñ õî -
äèòü ñ ïðè ìå íå íèåì ñà ìûõ
ðàç ëè÷ íûõ ñðåä ñòâ äîñ òàâ êè:
õà âåð áàé êîâ (ýòî «ìî òî öèê -
ëû» òà êèå ëå òó ÷èå), áðî íåàâ -
òî ìî áè ëåé, âåð òî ëå òîâ è òàí -
÷è êîâ. Ïî êà ÷òî ÿ âè äåë íå÷ -
òî ïî äîá íîå òîëü êî â TRIBES
è â SiN CTF. Â ïåð âîì ñëó ÷àå
äî ëå òåòü äî áà çû óäàåò ñÿ
êðàé íå ðåä êî — ïîñ òîÿí íî
ñáè âàþò, à ïðî âòî ðîé âîîá -

ùå ìîë ÷ó. Òóò âñòà íåò âîï ðîñ îò íî ñè òåëü íî
ðàç ìå ðîâ êàðò. Ñó äÿ ïî èñ ïîëü çî âà íèþ âåð òî -
ëå òîâ, ýòî äîë æíî áûòü íå÷ òî ãè ãàí òñêèõ ðàç -
ìå ðîâ. Âè äè ìî, äâè æîê òàì äåé ñòâè òåëü íî
íåï ðîñ òîé. 

Ñà ìà æå áèò âà õà ðàê òåð áó äåò èìåòü ðåç êî îò -
ëè ÷àþ ùèé ñÿ îò òî ãî, ê ÷å ìó ìû ïðè âûê ëè. Âñÿ
âîò ýòà õðî ìî òà îò ðà íå íèé, ïîë çàíüå ñ îòîð -
âàí íû ìè íî ãà ìè, èñ òå ÷å íèå êðîâüþ — ïî ìå -
íÿþò ðè ñó íîê èã ðû â ïðèí öè ïå. Ïîí ðà âèò ñÿ
ýòî èëè íåò — ñêà çàòü òðóä íî. Âîîá ùå, íà ðîä
êðàé íå êîí ñåð âà òè âåí è íå ëþ áèò ðå âî ëþ -
öèîí íûõ íîâ øåñ òâ, íî, âîîá ùå, ìî æåò îêà -
çàòü ñÿ ñîâ ñåì íåï ëî õî. 

Îãîð ÷è ëî ïî êà îä íî: çà âñå ìè ðàç ãî âî ðà ìè
ïðî êðó òèç íó ìî ãó ÷å ãî èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë -
ëåê òà âîï ðîñ î íà ëè ÷èè áî òîâ ïî âèñ â âîç äó õå.
Äåñ êàòü, áó äåò íà ýòî âðå ìÿ — áó äóò è áî òû, à
òàê... Îä íà íà äåæ äà íà òî, ÷òî ðàç óæ èõ òå -
ïåðü äå ëàþò âñå, òî è 4D Rulers íå çà áó äóò. 

ÊòÎÏÎ ÍßËæÈçÍü,
ÒÎÒÍÅÑÏÅ ØÈÒ!

Êòî áó äåò èç äà âàòü èã ðó — ïî êà åùå íå ðå øå -
íî. Áîëü øèå è ìà ëûå «ïàá ëè øå ðû» óæå ïðî -
ùó ïà ëè ïî÷ âó è ñ íå òåð ïå íèåì æäóò Goretest,
÷òî áû ïî íÿòü, ñ ÷åì èìåþò äå ëî. Ïî ñëî âàì
Äæîå ëà, èã ðà óæå ïðàê òè ÷åñ êè ãî òî âà. Âñå
óðîâ íè ïîñ òðîå íû, ïðåä ìå òû è ìî äå ëè ïðè ãî -
òîâ ëå íû, èí òåë ëåêò ïðî ïè ñàí. Òå ïåðü èäåò
÷èñ òî òåõ íè ÷åñ êàÿ ðà áî òà ïî ñêëà äû âà íèþ
âñå ãî ýòî ãî â îä íó àê êó ðàò íóþ êó÷ êó ñ ïîñ ëå -

äóþ ùåé îò ëàä êîé ãåé ìïëåÿ. 

Âñå ìû çíàåì, íà ÷òî ïî õî æè íû íåø -
íèå èã ðóø êè â ìî ìåíò âû ïóñ êà. Ñïåð âà
èõ áûñ òðî-áûñ òðî ëå ïÿò, èçî âñåõ ñèë
ñòà ðàÿñü ïîä ãà äàòü âû ïóñê ê Íî âî ìó
ãî äó èëè ê Ðîæ äåñ òâó. Òî ðî ïÿò ñÿ ïðè
ýòîì òàê, êàê êîã äà-òî áîëü øå âè êè òî -
ðî ïè ëèñü ê ñåäü ìî ìó íîÿá ðÿ èëè êî
äíþ ðîæ äå íèÿ Ëå íè íà. À ïî òîì âäðóã
âíå çàï íî îêà çû âàåò ñÿ, ÷òî èã ðàòü â
íî âóþ èã ðó ïðîñ òî-íàï ðîñ òî íå âîç -
ìîæ íî. Ìà ëî òî ãî, ÷òî êî ëè ÷åñ òâî
êîø ìàð íûõ áà ãîâ íå ïîä äàåò ñÿ ó÷å òó,
òàê îíà åùå è íî ðî âèò íåò-íåò ñèñ òåì -
íûé äèñê ôîð ìàò íóòü íà âñÿ êèé ñëó -
÷àé. È ïîã íà ëè ëå ïèòü ïàò÷ çà ïàò ÷åì!
Òîëü êî óñ ïå âàé ñêà ÷è âàòü, ïðî ïàò ÷è -
âàòü äà çà íî âî âñå ïå ðåèã ðû âàòü. 

4D Rulers òà êàÿ ïîñ òà íîâ êà âîï ðî ñà íå
óñ òðàè âàåò, è ïî òî ìó îíè ïëà íè ðóþò

âû ïóñ òèòü èã ðó ðîâ íî ÷å ðåç øåñ òü ìå ñÿ öåâ
ïîñ ëå òî ãî, êàê áó äåò îêîí ÷à òåëü íî îò ëà æåí
ñå òå âîé êîä. À êîä ýòîò áó äåò îò ëà æåí òîëü êî
ê êîí öó ëå òà — íà ÷à ëó îñå íè, à òî÷ íåå — òîã -
äà, êîã äà áó äåò îò ëà æåí, òî åñ òü, ïî áîëü øî ìó
ñ÷å òó, íåèç âåñ òíî êîã äà. Ïîñ ëå äóþ ùèå øåñ òü
ìå ñÿ öåâ óé äóò íà òåñ òè ðî âà íèå äýñìàò ÷à îá -
ùåñ òâåí íîñ òüþ, ôèê ñà öèþ âûÿâ ëåí íûõ áà ãîâ
Gore-ðàç ðà áîò ÷è êà ìè è ìåë êèå èñ ïðàâ ëå íèÿ.
Ïîä õîä î÷åíü è î÷åíü ñåðüåç íûé. Òàê ÷òî ê Íî -
âî ìó ãî äó ìîæ íî ðîò íå ðà çå âàòü, ïðè äåò ñÿ ïî -
äîæ äàòü åùå ÷ó òîê — äî âåñ íû.

È âîîá ùå — ëþ äè îíè äîá ðî äóø íûå è âå ñå -
ëûå, îá ùàòü ñÿ — îä íî óäî âîëü ñòâèå. Êîí òàêò
íà ëà æåí, òàê ÷òî æäè òå âåñ òåé! 

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

ÑÈ-ÓÃÎËÎÊÃÎÁËÈÍÀ
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Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ028

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

îðü áà çà ëè äåð ñòâî â 4-îì òó ðå
Êîí êóð ñà Ïî ïó ëÿð íîñ òè Êëà íîâ
øëà äî ïîñ ëåä íå ãî «ïàò ðî íà», è â
èòî ãå êëà íû, çà íÿâ øèå 1-îå è 2-îå
ìåñ òà, ðàç äå ëè ëî âñå ãî íåñ êîëü êî
ãî ëî ñîâ. Íå áåç óäî âîëü ñòâèÿ íàá -

ëþ äàÿ ïîõ âàëü íîå ðâå íèå ðîñ ñèé ñêèõ ãåé ìå -
ðîâ, ðå äàê öèÿ ðå øè ëà ïîîù ðèòü ñà ìûõ àê -
òèâ íûõ è íàã ðà äèòü íå òîëü êî ïåð âóþ òðîé -
êó, íî è âñåõ, êòî íàá ðàë íå ìå íåå 10000 î÷ -
êîâ. À òà êî âûõ áû ëî ïÿòü:

1. S.O.T. (18,7% ãî ëî ñîâ)
gamov_alex@mtu-net.ru

2. Obsessed Chase Target [OCT]
(16,7%) [OCT] vipa@aha.ru

3. «Ãå ðîè Ïîñ ëåä íå ãî Àë ëî äà» [HoLA]
(10,8%) jarik@glasnet.ru

4. Team Maelstrom [TM] (8,5%) lead-
en@mail.ru

5. Commandos of Silver [CoS] (6,3%)

Ïðåä ñòà âè òå ëåé êëà íîâ ìû ïðèã ëà ñè ëè ê íàì
â ãîñ òè.

...10 èþ íÿ â 15.00 äåò ñêàÿ ïëî ùàä êà âî äâî -
ðå ðå äàê öèè «Ñòðà íû Èãð» íà ÷à ëà çà ïîë -
íÿòü ñÿ íà ðî äîì. Êàê íè óäè âè òåëü íî, íî ïåð -
âûì ïðè áûë Ãå ðîé èç Ïîñ ëåä íå ãî Àë ëî äà —
ßðîñ ëàâ Ñåð ãååâ, â RU-Net`å èç âåñ òíûé êàê
Mega Man. Åãî ïðè çû  çà 3-å ìåñ òî — ýòî äèï -
ëîì, ñâå æàé øèå íî ìå ðà «Ñòðà íû Èãð» è ïîä -
ïè ñàí íûå ëè÷ íî Ñ.Îð ëîâ ñêèì (Íè âàë) Àë ëî -
äû II: «Ïî âå ëè òåëü Äóø» (âðó ÷à ëèñü è îñ -
òàëü íûì ïðè çå ðàì). À çà ïóí êòóàëü íîñ òü îí
áûë äî ïîë íè òåëü íî ïðå ìè ðî âàí åùå è êî ðî -
áî÷ êîé «Mystic and Mayhem».

Ìè íóò ÷å ðåç äå ñÿòü, áëà ãî ïî ëó÷ íî îò ñòðå -
ëÿâ øèñü íà ýêçà ìå íàõ è ðî íÿÿ øïàð ãàë êè èç

êàð ìà íîâ, ïî äîø ëè SOT`îâ öû, âå äî ìûå
ñâîèì íåèç ìåí íûì ëè äå ðîì — Àëåê ñååì
«HighLander`îì» Ãà ìî âûì. Íå óñ ïå ëè îíè
ïîç äî ðî âàòü ñÿ, êàê ëè õèì strafe`îì èç àð êè â
ïîë íîì ñîñ òà âå âû ðó ëèë Team Maelstrom —
ñà ìûé «äóýëÿí òñêèé» êëàí ñòî ëè÷ íûõ èã ðî -
âûõ êëó áîâ. «Ïî ÷å ìó ê âàì âå÷ íî öåï ëÿþò ñÿ
â êëó áàõ, äà è â Èí òåð íå òå òî æå?» — ñïðî ñè -
ëè ìû ó ëè äå ðîâ TM`à ßðîñ ëà âà «Leaden`à»
è Èâà íà «Vond`à». «Íà âåð íîå, äå ëî â íàç âà -
íèè, TM ðàñ øèô ðî âû âàåò ñÿ êàê «Êî ìàí äà-
Âèõ ðü», — ðàç âå ëè ðó êà ìè Èâàí è ßðîñ ëàâ.
Ïîñ ëåä íèì, ïîä ðó êî âîä ñòâîì Ïàâ ëà «[OCT]-
Paul», íà äåò ñêóþ ïëî ùàä êó ïðè áûë êëàí
OCT.

Ñòà ëî ÿñ íî, ÷òî çà ãî òîâ ëåí íûõ ïðè çîâ íà
âñåõ êëàí ñìå íîâ íå õâà òèò. Ïðèø ëîñü åùå
íåì íî ãî ïî ðàñ òðÿñ òè ðå äàê öèîí íûå çàê ðî ìà,
è â èòî ãå íè îäèí ãåé ìåð íå óøåë áåç ïî äàð -
êà èëè ñó âå íè ðà. À ïà ìÿ òóÿ, ÷òî ÷åò âå ðî èç
ïÿ òè ïðè çå ðîâ ýòî ãî òó ðà — ïîê ëîí íè êè
Action`à è, ñëå äî âà òåëü íî, íà ðîä ðåç êèé è

èì ïóëü ñèâ íûé, äèï ëî ìû ìû íà ýòîò ðàç ïðå -
äóñ ìîò ðè òåëü íî çà ïàÿ ëè â ñïå öèàëü íûé âû -
ñî êîï ðî÷ íûé ïëàñ òèê. Òàê, ÷òî áû íè çó áà ìè,
íè êîã òÿ ìè íå íà äîð âàòü! Ìàê ñè ìóì — ãâîç -
äåì ê ñòå íå ïðè êî ëî òèòü. Â ïðîø ëûé-òî ðàç
äèï ëî ìû áû ëè â ýëå ãàí òíûõ ñòåê ëÿí íûõ ðàì -
êàõ, òàê íà ðîä æà ëî âàë ñÿ, ÷òî õðóï êî, ìîë, è
âñå òà êîå...

Ðå äàê öèÿ â ëè öå èç äà òå ëÿ Ñåð ãåÿ Ëÿí ãå è ðå -
äàê òî ðà Îí ëàé íà Ñåð ãåÿ Äî ëèí ñêî ãî ïî êàÿí -
íî âûñ ëó øà ëà ïðàâ äó-ìàò êó îá èã ðî âîé æóð -
íà ëèñ òè êå, ñôî òîã ðà ôè ðî âà ëà íà ïà ìÿòü ñó -
ðî âûõ êðè òè êîâ è, âñå ãî ëèøü ïà ðó ðàç ïîê -
ðàñ íåâ, ïðè íÿ ëà ê ñâå äå íèþ ñêó ïûå êîì ïëè -
ìåí òû â àä ðåñ íà øå ãî èç äà íèÿ. Ïîñ ëå æå
äîñ êî íàëü íî ãî îá ñóæ äå íèÿ áåç ðà äîñ òíî ãî
ïî ëî æå íèÿ íà ðûí êå èãð («âî ÷òî èã ðàòü-
òî?!») âñå ñîã ëà ñè ëèñü, ÷òî òà êèå âñòðå ÷è
ñëå äóåò óñ òðàè âàòü êàê ìîæ íî ÷à ùå.

È òîëü êî òóò ìû çà ìå òè ëè, ÷òî óæå ìè íóò ñî -
ðîê èäåò äîæ äü, è ñ áîëü øîé íåî õî òîé ðà -
çîø ëèñü: êòî äî ìîé, à êòî è íà ðà áî òó.

Ê ñëå äóþ ùå ìó òó ðó, çà âåð øàþ ùå ìó ñÿ
îñåíüþ (òî÷ íàÿ äà òà — ñåê ðåò!), ðå äàê öèÿ
ãî òî âèò íî âûå ïðè çû è ñî âåð øåí íî ñíîã ñøè -
áà òåëü íûå äèï ëî ìû. Äå ëî â òîì, ÷òî 5-ûé
òóð Êîí êóð ñà Êëà íîâ — þáè ëåé íûé, íà øå ìó
ðåé òèí ãó èñ ïîë íÿåò ñÿ ãîä, è ýòà äà òà áó äåò
îò ìå ÷å íà îñî áî!

Åñ ëè íå õî òè òå îñ òà âàòü ñÿ â ñòî ðî íå, òî ïî -
òî ðî ïè òåñü íà www.gameland.ru. Êîí êóðñ ìî -
æåò è «ïå ðåå õàòü» ñ ýòî ãî àä ðå ñà, íî â ëþ -
áîì ñëó ÷àå ññûë êó íà íå ãî âû íàé äå òå â ðàç -
äå ëå «Îí ëàéí» íà ñàé òå «Ñòðà íû Èãð». Äî
âñòðå ÷è!

ÑÈÂÐÓ×ÀÅÒÏÐÈÇÛ!ÓÆÅB4-ÛÉÐÀÇ
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 029

ÝÌÓËßÒÎÐ3DFX—ÂÛÑÏÐÀØÈÂÀËÈÎÁÝÒÎÌ...
ï ðåëü ñêèé íî ìåð (ÑÈ #7) óâè äåë ñâåò
äàâ íûì-äàâ íî, à ïèñü ìà ñ ïðîñü áîé
ïî ìî÷ü â óñ òà íîâ êå îïè ñàí íî ãî òàì
Ýìó ëÿ òî ðà 3Dfx ïðî äîë æàþò ïðè õî -
äèòü. Óâû, åùå ðàç íà ïîì íèì âñåì —
ýòî áû ëà ïåð âîàï ðåëü ñêàÿ øóò êà! Õî -

òÿ, íà ïåð âûé âçãëÿä, è âûã ëÿ äåâ øàÿ äîñ òà òî÷ -
íî ñåðüåç íî: ïîä ðîá íûå òåõ íè ÷åñ êèå õà ðàê òå -
ðèñ òè êè è ñî âå òû ïî èí ñòàë ëÿ öèè, óñ òà íî âî÷ -
íûå ôàé ëû íà êîì ïàêò-äèñ êå æóð íà ëà è ñïå -

öèàëü íûé êîì ïëåêò äëÿ àï ãðåé äà...

Óæ òà êèå ìû ñåðüåç íûå øóò íè êè. Sorry.

Òåì íå ìå íåå, âíè ìà òåëü íûé ÷è òà òåëü áåç òðó -
äà ðàñ êó ñèë ðî çûã ðûø. Óêà çà íèé õâà òà ëî: îò
íå âå ðîÿò íîé ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè Ýìó ëÿ òî ðà
(îáîã íàë Voodoo íà 10-òè ïðî öåí òàõ ìîù íîñ òè
P200MMX), áå çóì íîé ïðî öå äó ðû âû áî ðà ïà ðà -
ìåò ðîâ ýìó ëÿ öèè è çà âåð øàÿ õà ðàê òåð íûì íî -
ìå ðîì âåð ñèè 1.04 (ò.å. Ïåð âîå Àï ðå ëÿ). 

×òî æ, êà çà ëîñü, ïî øó òè ëè — è çà áû ëè íà ãîä.
Òàê è ñëó ÷è ëîñü áû, åñ ëè áû íè ïèñü ìà ÷è òà òå -
ëåé. Â îñ íîâ íîì ïè ñà ëè òå, ó êî ãî àê ñå ëå ðà òî -

ðà íåò èëè ñòîèò ñëà áûé (S3 Virge,
Mystique...) èëè íå ïîä äåð æè âàþ -
ùèé Glide óñ êî ðè òåëü (Riva è ò.ä.).
Ïðè ÷åì èäåÿ «ïî ãî íÿòü Voodoo» íå
ïî êó ïàÿ «æå ëå çà» îêà çà ëàñü ÷ðåç -
âû ÷àé íî ïî ïó ëÿð íîé è äà æå íàä -
ïèñü «Øóò êà...» ìà ëî ÷òî èç ìå íè -
ëà.

Íà ÷è íà ëà ìó ÷èòü ñî âåñ òü, è ÷òî áû èñ êó ïèòü âè -
íó, íåñ òåð ïè ìî õî òå ëîñü êó ïèòü âñåì ñòðàæ äó -
ùèì ïî Âó äó...

Òàê æå íå ëåã êî ïðèø ëîñü âëà äåëü öó ñàé òà, ãäå
ïåð âî íà ÷àëü íî áû ëè ðàç ìå ùå íû ôàé ëû ýìó ëÿ -
òî ðîâ (http://www.geocities.com/SiliconValley/
Haven/8721/html/3dfx.html). Áûâ øèé ìîð ïåõ
Êî ðî ëåâ ñêî ãî ÂÌÔ, à íû íå 3D ãðà -
ôèê (ñå òå âîé íèê — 13oots), ïîä -
âåð ãñÿ «áåñ ïðå öå äåí òíî ìó ìî ðàëü -
íî ìó íà ñè ëèþ ñî ñòî ðî íû ðîñ ñèé -
ñêèõ ãåé ìå ðîâ» (öè òà òà èç ïèñü ìà
13oots). Ñà ìûé ðÿ äî âîé ñàéò ïî ñå -
ùà ëî íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ ÷å ëî âåê â
äåíü, ðàâ íî äóø íûõ ê õó äî æåñ òâåí -
íî ìó ñî äåð æè ìî ìó è òðå áóþ ùèõ
òîëü êî îä íî ãî — óñ òà íî âî÷ íî ãî
êîì ïëåê òà Ýìó ëÿ òî ðà. Âñêî ðå
13oots íå âû äåð æàë îñà äû, ñäàë ñÿ
è ïðî âåë äâå íå äå ëè â ïîèñ êàõ
ïðîã ðàìì-ýìó ëÿ òî ðîâ. Ê òî ìó âðå -
ìå íè, êîã äà ÿ ñâÿ çàë ñÿ ñ íå çà äà÷ -
ëè âûì ìîð ïå õîì (ïðè íåñ òè èç âè íå -
íèÿ çà ïðè ÷è íåí íûå íåó äîá ñòâà...),
áû ëî «íà ðû òî» óæå îêî ëî äå ñÿò êà
ïðîã ðàìì, ñàéò çà ìåò íî ïðè áà âèë â
ïî ñå ùàå ìîñ òè, à âëà äå ëåö ðå ñóð ñà
áûë ãî òîâ «ðàñ öå ëî âàòü ìå íÿ» (òàê
â ïèñü ìå, ãì-ãì...) çà áåñ ïëàò íóþ
ðåê ëà ìó.

Ñîâ ìåñ òíû ìè óñè ëèÿ ìè ìû îò ñåÿ ëè äóá ëè êà òû
è âè ðó ñû (!), ïîñ ëå ÷å ãî âûÿñ íè ëîñü, ÷òî ëèøü
òðè ïðîã ðàì ìû çàñ ëó æè âàþò âíè ìà íèÿ ëþ áè -
òå ëåé ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü íàä ñâîèì «æå ëå -
çîì». Íàé òè èõ ìîæ íî íà ñàé òå 13oots
(http://www.geocities.com/SiliconValley/Haven/8
721/html/3dfx.html) èëè íà êîì ïàê òå ÑÈ (#11

Ìèñòè÷åñêîå ïðåâðàùåíèå Matrox`à â 3Dfx

Äëÿ ýòîé ïðîãðàììû 64Ìá ÎÇÓ — ìèíèìóì!

Ýìóëÿòîð
çàãðóæåí à.ê.à.

TSR...

À

:ÝÊÑÏÅÐÒ

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
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[44]). Âîò êðàò êîå îïè ñà íèå «íå øó òî÷ íûõ»
ýìó ëÿ òî ðîâ:

3Dfx2.zip
Äî ïîë íÿåò ìíî ãèå ïî ïó ëÿð íûå 2D êàð òû îñ -
íîâ íû ìè ôóí êöèÿ ìè 3Dfx. Âîç ìîæ íîñ òü ðà áî -
òû ñ äàí íîé êàð òîé îï ðå äå ëÿåò ñÿ ðÿ äîì òåñ òîâ
ïðè çà ïóñ êå ýìó ëÿ òî ðà (ò.í. «Òàá ëè öû ñîâ ìåñ -
òè ìîñ òè»). Ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü âïîë íå ïðè -
ëè÷ íàÿ — íà P200MMX äîñ òè ãàåò ñÿ ïðîèç âî äè -
òåëü íîñ òü ïî FPS âïî ëî âè íó îò «æå ëåç íîé»
3Dfx-èø êè.

Ïî óò âåð æäå íèÿì ðàç ðà áîò ÷è êà, íå ðà áî òàåò
ïîä Windows NT è DirectX âåð ñèè 5. Òðå áóåò ñÿ
óñ òà íî âèòü DirectX 3. Ðà áî òàåò ëè ïîä DirectX 6,
íà ìè íå ïðî âå ðÿ ëîñü...

Ïîä äåð æè âàå ìûå èã ðû:

Moto Racer

SWIV 3Dfx

MDK (ñ ïýò÷åì ïîä 3Dfx, íî íå ïîä Direct3D)

Hellbender

Fatal Racing

Descent II

Nicrosoft Flight Simulator 97

Íå ïîä äåð æè âàå ìûå èã ðû:

GLQuake

Shadows of the Empire Demo

GLHexen II Demo

Pandemonium

Tomb Raider 2 Beta

Jetfighter

S3mnster3d.zip (947 êá)
Äî ïîë íÿåò îñ íîâ íû ìè ôóí êöèÿ ìè 3Dfx êàð òû
íà îñ íî âå S3 Virge, òåñ òè ðî âà íî ÒÎËÜ ÊÎ â
GLQuake è GLHexen. Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ
(ìè íè ìàëü íî íåîá õî äè ìûå!):

Ïðî öåñ ñîð êëàñ ñà Pentium ñ òàê òî âîé ÷àñ òî òîé
200 Ìãö è âû øå, 64 Ìá ÎÇÓ, Âè äåî êàð òà íà îñ -
íî âå S3 Virge (òîëü êî).

Mistique.zip (131 êá)
Ïîä êëþ ÷àåò ïî÷ òè âñå ôóí êöèè 3Dfx ê Matrox
Mystique, íàï ðè ìåð, ôèëü òðà öèþ òåê ñòóð, Z-
áó ôåð, êîð ðåê öèþ ïåð ñïåê òè âû, alfa-blending è
ò.ä. Òðå áóåò ñÿ P166MMX èëè áî ëåå ìîù íûé
ïðî öåñ ñîð. Ñêî ðîñ òü ðà áî òû ñó ùåñ òâåí íî çà -
âè ñèò îò îáúå ìà âè äåî ïà ìÿ òè (2-8 Ìá).

— Õî ÷åøü, ñêà æó çà «÷è ðèê», êàê çà ðà áî òàòü
ñîò íþ â äåíü?

— Äåð æè... — ïðî òÿ ãè âàåò äåíü ãè. — È êàê æå?!
— Çà äàé ýòîò âîï ðîñ åùå äå ñÿ òè ïðîñ òà êàì!

ëÿ èã ðî ìà íà Èí òåð íåò ìî æåò áûòü íå
òîëü êî èñ òî÷ íè êîì íî âûõ èãð, íî âîñ -
òåé è ñðåä ñòâîì îá ùå íèÿ ñ äà ëå êè ìè
ñîá ðàòüÿ ìè. Êàê íàñ ÷åò ïðåâ ðà ùå íèÿ
Ñå òè â èñ òî÷ íèê äî õî äîâ? Ïóñ òü íå
áîëü øèõ, íî âïîë íå ñïî ñîá íûõ êîì -

ïåí ñè ðî âàòü çàò ðà òû íà ïëàò íûå èã ðû, à ïî ðîé
è íà ïðî âàé äå ðà. Ñå ãîä íÿ ìû ïî ãî âî ðèì î âîç -
ìîæ íîñ òÿõ, îò êðû âàþ ùèõ ñÿ ïå ðåä âëà äåëü öà -
ìè ñòðà íè ÷åê, áëà ãî äà ðÿ äîá ðûì, íî íå áåñ êî -
ðûñ òíûì ñïîí ñî ðàì.

Åñ òü ñîò íè ñàé òîâ, ðàñ ñêà çû âàþ ùèõ, êàê ìîæ -
íî ïî ëó ÷èòü òû ñÿ ÷è äîë ëà ðîâ â ìå ñÿö, íè ÷å ãî
íå äå ëàÿ. Íå âåðü òå. Áåñ ïëàò íûé ñûð áû âàåò
ëèøü â ìû øå ëîâ êå. Íî áàê ñîâ ïÿòü äå ñÿò â ìå -

ñÿö, ïðè õî äÿ ùèõ íà âàø ñ÷åò,
— ýòî âïîë íå ðåàëü íî.

×åñ òíûõ ñïî ñî áîâ çà ðà áî òàòü
íà äî ìàø íåé ñòðà íè÷ êå òðè.

Ïåð âûé — ó÷àñ òèå â ïàð òíåð -
ñêîé ïðîã ðàì ìå âèð òóàëü íî ãî
ìà ãà çè íà. Âû ïî ìå ùàå òå ó ñå áÿ
ññûë êó íà ñàéò ìà ãà çè íà. Åñ ëè

÷å ëî âåê, ïî ïàâ â ìà ãà çèí ñ âà øå ãî ñàé òà, ñî -
âåð øèò ïî êóï êó, âû ïî ëó ÷è òå ñâîé ïðî öåíò
«íà âîä ÷è êà», èíîã äà äî 30% îò ñòîè ìîñ òè
ïðèîá ðå òåí íî ãî òî âà ðà, õî òÿ ÷à ùå âñå ãî — 2-
5%. Áå äà â òîì, ÷òî ñðå äè íà øèõ ñîî òå ÷åñ -
òâåí íè êîâ ñå òå âûõ ïî êó ïà òå ëåé êðàé íå ìà ëî.
Òàê ÷òî ñïî ñîá #1 ïðèåì ëåì ñêî ðåå äëÿ òåõ,
êòî ñî äåð æèò àí ãëîÿ çû÷ íûå ñòðà íè öû.

Ñðå äè íàè áî ëåå èç âåñ òíûõ ìà ãà çè íîâ, ïðåä ëà -
ãàþ ùèõ ïàð òíåð ñòâî — http://www.spree.com,
http://www.virtualisys.com, http://www.ama-
zon.com è http://www.mediator.ru.

Âòî ðàÿ âîç ìîæ íîñ òü — ïî ëó ÷å íèå «âîç íàã ðàæ -
äå íèÿ çà ïðèâ ëå ÷åí íî ãî ïîä ïèñ ÷è êà». Åñ ëè ÷å -
ëî âåê, ïðè øåä øèé ñ âà øå ãî ñàé òà, çà ïîë íèò
ðå ãèñ òðà öèîí íóþ ôîð ìó èëè ïîä ïè øåò ñÿ íà
áåñ ïëàò íûå óñ ëó ãè ñïîí ñî ðà, âû ïî ëó ÷è òå ôèê -
ñè ðî âàí íîå âîç íàã ðàæ äå íèå, äîñ òè ãàþ ùåå
èíîã äà $10. Èí òå ðåñ íî? Ìè ëîñ òè ïðî øó íà
http://www.clicktrade.com èëè http://www.safe-
audit.com.

Íî ñà ìîå ïîä õî äÿ ùåå äëÿ ãåé ìåð ñêèõ ñòðà íè -
÷åê — áàí íåð íûå ïðîã ðàì ìû. Âû ïî ëó ÷àå òå
äå íåæ êè êàæ äûé ðàç, êîã äà ïî ñå òè òåëü êëèê -
íåò íà ðåê ëà ìó ñïîí ñî ðà. Êàæ äûé êëèê ìî æåò
ïðè íåñ òè îò 2 äî 20 öåí òîâ. Íåï ëî õî ñå áÿ çà -
ðå êî ìåí äî âà ëè http://www.clickagents.com,
http://www.safe-audit.com è ðóñ ñêîÿ çû÷ íàÿ
http://www.russianstory.com.

Ìîæ íî ëè ïðî âåñ òè ñïîí ñî ðà, íàê ðó òèâ òåì
èëè èíûì ñïî ñî áîì ñâîé ñ÷åò ÷èê? Â ïðèí öè -
ïå — äà, íî... Äðóçüÿ, íàñ òîÿ òåëü íî íå ðå êî -
ìåí äóþ îá ìà íû âàòü ñïîí ñî ðà. Îá ìà íû ðàñ -
êðû âàþò ñÿ äî âîëü íî ëåã êî, à â ðå çóëü òà òå âû
íå òîëü êî ëè øè òåñü âñå ãî çà ðà áîò êà, íî è ïî -
ïà äå òå â «÷åð íûé ñïè ñîê». Ïå ÷àëü íî, íî äî õî -
äèò äî òî ãî, ÷òî íå êî òî ðûå ñïîí ñî ðû îò êà çû -
âàþò ñÿ âîîá ùå èìåòü äå ëî ñ íà øè ìè ñîî òå ÷åñ -
òâåí íè êà ìè. Õî ðî øåíü êàÿ ðå ïó òà öèÿ, îä íà êî.

Òåì íå ìå íåå, îá çîð áó äåò íå ïî ëîí, åñ ëè íå
óïî ìÿ íóòü î ñïî ñî áàõ óâå ëè ÷å íèÿ äî õîä íîñ òè
ñå òå âî ãî áèç íå ñà. Ìî òàé òå íà óñ!

Íà êà êèå òîëü êî óõèù ðå íèÿ íè èäóò íà øè ïàð -
íè — òóò è çà ìå íà áàí íå ðà ñïîí ñî ðà íà ïðèâ -
ëå êà òåëü íûå ðè ñóí êè, ðàñ ñûë êà âû äàí íûõ
ñïîí ñî ðîì ññû ëîê ïî êîí ôå ðåí öèÿì, îá ìàí
ïî ñå òè òå ëåé, âðî äå ïî ìå ùå íèÿ íàä ññûë êîé íà
ñïîí ñî ðà òàá ëè ÷åê «ñà ìûå ïîñ ëåä íèå èã ðû —
íà õà ëÿ âó», è ìíî ãîå, ìíî ãîå äðó ãîå...

Òàê ÷òî, óâè äåâ â êîí ôå ðåí öèè ÷òî-òî ïî õî æåå
íà: «À âîò ññûë êà íà õà êåð ñêèé ñàéò, íà êî òî -
ðîì Quake IV ëå æèò, ïà öà íà ìè ñ ñàé òà Ïåí òà -
ãî íà óê ðà äåí íûé — http://www.russianstory.
com/cgi-rs/clickme.cgi?sadwizard+getspon-
sored», íå ñïå øè òå ïî íåé êëè êàòü. Åñ ëè óæ
ñîâ ñåì ðà çîá ðà ëî ëþ áî ïûò ñòâî — îò ñå êè òå

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÑÈ-ONLINE

Êèðèëë ÊÓÇÍÅÖÎÂ (sovoirc@gameland.ru)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:
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«Ñêàçàòü çà îäèí êëèê, 
êàê çàðàáîòàòü 100 áàêñîâ?»

ÝÊÑÏÅÐÒ:
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:ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ

ññûë êó íà õà ëÿâ ùè êà, æå ëàþ ùå ãî íà æèòü ñÿ (â
íà øåì ïðè ìå ðå — /cgi-rs/clickme.cgi?sadwiz-
ard+getsponsored) è ñïî êîé íî çàé äè òå íà
http://www.russianstory.com.

Êñòà òè, åñ òü è ìå òî äû «íà ãðà íè ôî ëà», âðî äå
êëèê-êëó áîâ — ëå ãàëü íûõ ïî ôîð ìå, íî îá ìàí -
íûõ ïî ñó òè. Ñî áè ðàþò ñÿ â òà êîé âèð òóàëü íûé
êëóá äå ñÿ òîê-äðó ãîé âëà äåëü öåâ ñòðà íè ÷åê ñ
ðåê ëà ìîé è êàæ äûé äåíü õî äÿò ïî ñàé òàì ñîê -
ëóá íè êîâ, êëè êàÿ íà áàí íå ðû. Àðèô ìå òè êà
ïðîñ òà — åñ ëè ó âñåõ ñïîí ñîð ïëà òèò ïî ïÿòü
öåí òîâ çà êëèê, òî êàæ äûé èç äâàä öà òè «ïàð -
òíå ðîâ» çà äåíü çà ðà áî òàåò ïî áàê ñó. À åñ ëè
ïàð òíå ðîâ ñòî? Âîò òîëü êî áûñ òðî íà äîå äàåò
òðà òèòü äíè íà òó ïîå áàí íå ðî íà æè ìà íèå, äà è
ðà íî èëè ïîç äíî ñïîí ñîð òà êèõ ïðè äóì ùè êîâ
îò ëàâ ëè âàåò.

Êàê æå ñïîí ñîð âûï ëà ÷è âàåò ÷åñ òíî (èëè íå
ñîâ ñåì) çà ðà áî òàí íûå äåíü ãè? Îáû÷ íî èìåí -

íûì ÷å êîì. Ñòàí äàð òíàÿ ïðî öå äó ðà ïðåâ ðà ùå -
íèÿ ÷å êà â äåíü ãè ïðîñ òà íàñ òîëü êî, íàñ êîëü êî
è íóä íà. Ñíà ÷à ëà íóæ íî íàé òè áàíê, êî òî ðûé
ðà áî òàåò ñ ÷å êîì (â Ìîñ êâå, ê ïðè ìå ðó, Âíåø -
òîð ãáàíê èëè Ñáåð áàíê, â äðó ãèõ ãî ðî äàõ —
ôè ëèàë Ñáåð áàí êà). Ðà íî èëè ïîç äíî äîë æåí
âñòðå òèòü ñÿ îïå ðà öèî íèñò, ó êî òî ðî ãî ïðè ñëî -
âàõ «îá íà ëè ÷èòü ÷åê» èëè «ñäàòü íà èí êàñ ñî»
ãëà çà áó äóò íå òó ïî îò ñâå ÷è âàòü, à îò ðà æàòü
ïî íè ìà íèå ñìûñ ëà ïðîñü áû. Âû îò äàå òå ÷åê
(èíîã äà âìåñ òå ñ íå êî òî ðûì äå íåæ íûì çà ëî -
ãîì). È æäå òå ìå ñÿö, à òî è äâà — ÷åê îò ïðàâ -
ëÿþò íà ïðî âåð êó. Åñ ëè âñå â ïî ðÿä êå — ìè ëîñ -
òè ïðî ñèì çà äå íåæ êà ìè, åñ òåñ òâåí íî, ñ óäåð -
æà íèåì êî ìèñ ñèîí íî ãî ïðî öåí òà.

Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ, ñ ðîñ òîì ÷èñ ëà ðîñ ñèé ñêèõ
ó÷àñ òíè êîâ ñïîí ñîð ñêèõ ïðîã ðàìì, íå êî òî ðûå
êîì ïà íèè ïî ìî ãàþò ðå øàòü âîï ðî ñû îá íà ëè ÷è -
âà íèÿ ÷å êîâ. Îñî áåí íî èí òå ðå ñåí ïðîåêò âèð -

òóàëü íî ãî ìà ãà çè íà «Ìå äèà òîð» (http://www.
mediator.ru/checks) — îíè ïðåâ ðà ùàþò ÷å êè â
äåíü ãè âñå ãî çà 15 äíåé. Ïðàâ äà, óäåð æè âàÿ
ïðè ýòîì êî ìèñ ñèþ è ðà áî òàÿ òîëü êî ñî ñïîí ñî -
ðà ìè, ïîç âî ëÿþ ùè ìè èç ìå íèòü èìÿ ïî ëó ÷à òå ëÿ
÷å êà è çà âåñ òè íà îä íî èìÿ êëèåí òà íåñ êîëü êî
ñ÷å òîâ.

Íó à ÷òî äå ëàòü òåì, ó êî ãî ñòðà íè÷ êè åùå íåò?
Åñ òü è äëÿ âàñ âîç ìîæ íîñ òè, íàï ðè ìåð, ìà òå -
ðûé èã ðî ìàí ìî æåò ïîó ÷àñ òâî âàòü â òóð íè ðàõ ñ
äå íåæ íû ìè ïðè çà ìè (ìû óæå ðàñ ñêà çû âà ëè â
àï ðåëü ñêîì íî ìå ðå (#7) î òóð íè ðàõ íà Playlink
http://www.playlink.com), à ìå íåå îïûò íûé ñî -
ðàò íèê — ïî áî ðîòü ñÿ â êîí êóð ñàõ çà öåí íûå, â
òîì ÷èñ ëå è äå íåæ íûå, ïðè çû (http://www.
prize.ru). Íî ïîä ðîá íåå îá ýòîì — â äðó ãîé ðàç.

ëÿ ìíî ãèõ Èí òåð íåò ñòàë óæå äà æå å
âòî ðûì äî ìîì, à ïåð âûì. Ìåæ äó òåì,
÷å ëî âåê — ñó ùåñ òâî êîí ñåð âà òèâ íîå.
È åñ ëè ðàíü øå â âèð òóàëü íîì ìè ðå
ïðèâ ëå êà ëà â ïåð âóþ î÷å ðåäü åãî íå -
ïî õî æåñ òü, òî, ïî ìå ðå ïå ðå ñå ëå íèÿ
ïîëü çî âà òå ëåé â ýëåê òðîí íóþ Âñå -

ëåí íóþ, îíè íî ðî âÿò ïå ðå òà ùèòü òó äà è âñå òî,
÷òî îê ðó æàåò èõ â ýòîé ðåàëü íîñ òè.

Íî êàê ýòî ñäå ëàòü? Êî íå÷ íî, ìîæ íî çà âåñ òè
âåá-ñòðà íè÷ êó, áëà ãî ñåé ÷àñ ýòî áåñ ïëàò íî è

äîñ òóï íî ïî÷ òè âñåì, à íà ñòðà íè÷ êå ðàç ìåñ -
òèòü ñâîå ïîñ ëà íèå Ìè ðó. Íî ñêîëü êèõ ïî ñå òè -
òå ëåé óäàñ òñÿ íà íåå çà ìà íèòü? Ìî æåò ñòàòü ñÿ,
íè îä íî ãî. Åñ ëè, êî íå÷ íî, íå çà íè ìàòü ñÿ íàã -
ëîé ñà ìî ðåê ëà ìîé â ïóá ëè÷ íûõ ìåñ òàõ.

Äðó ãîé âà ðèàíò — ïðî ïè ñàòü ñÿ â êà êîì-íè áóäü
ïî ïó ëÿð íîì ÷à òå. Íî áîëü øàÿ ÷àñ òü îáû÷ íûõ
÷àò-ïðîã ðàìì íå ñëèø êîì-òî ýñòå òè÷ íà. Ãî ëûé
òåê ñò, íà äîåâ øèå ìå íþ. Ïîë íîå îò ñóò ñòâèå âè -
çóàëü íîé èí ôîð ìà öèè î ñî áå ñåä íè êå, åãî âíóò -
ðåí íåì ìè ðå. Âîîá ðà æå íèå, êî íå÷ íî, øòó êà
ñèëü íàÿ, íî äîñ òî âåð íîñ òü èç ìûø ëåí íî ãî ÷àñ -

òî èìååò ìà ëî îá ùå ãî ñ ðåàëü íîñ òüþ. Åñ ëè
âñòðå ÷à ñëó ÷àé íà, òî ýòî íå èìååò îñî áî ãî çíà -
÷å íèÿ, à êàê áûòü â ñëó ÷àå äëè òåëü íî ãî çíà -
êîì ñòâà?!

Âìåñ òå ñ òåì óæå íå ìà ëî ëåò â Èí òåð íå òå æè -
âåò è ðàç âè âàåò ñÿ öå ëàÿ Âñå ëåí íàÿ, êî òî ðàÿ
êó äà áëè æå íàì ïî ñâîå ìó ñòðîå íèþ, ÷åì áåç -
ëè êèé ìèð êîì ìó íè êà öèîí íûõ ïðîã ðàìì, äà ê
òî ìó æå îñ òàâ ëÿåò ïîë íóþ ñâî áî äó ñà ìî âû ðà -
æå íèÿ. Ýòî — Active Worlds (AW).

Èäåÿ, çà ëî æåí íàÿ â îñ íî âó ïðîåê òà, ïðîñ òà,

èçÿù íà è áî ãà òà âîç ìîæ íîñ òÿ ìè. Âìåñ òî ÷à òà
ïîëü çî âà òå ëÿ ïî ìå ùàþò â òðåõ ìåð íûé ìèð!
Ñðà çó æå ê âîç ìîæ íîñ òè ïå ðå ãî âà ðè âàòü ñÿ ñ
äðó ãè ìè ïî ñå òè òå ëÿ ìè äàí íîé âèð òóàëü íîé
ìåñ òíîñ òè äî áàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü «ïîá ðî -
äèòü» ïî îê ðó ãå. Íî è ýòî áû ëî áû íå òàê óæ è
èí òå ðåñ íî, åñ ëè á íå îä íà âàæ íàÿ äå òàëü. Îê -
ðó æàþ ùàÿ ïñåâ äî ðåàëü íîñ òü ñîç äà íà ïî áîëü -
øåé ÷àñ òè íå êà êè ìè-òî ðàç ðà áîò ÷è êà ìè, à ñà -
ìè ìè ïîëü çî âà òå ëÿ ìè. Òå ìè ñà ìû ìè Åäèí -
ñòâåí íû ìè è Íå ïîâ òî ðè ìû ìè, Òà ëàí òëè âû ìè è
Ãå íèàëü íû ìè.

Ñ ÷å ãî æå íà ÷àòü çíà êîì ñòâî ñ AW? Íåîá õî äè -
ìî ñêà ÷àòü ñïå öèàëü íûé áðàó çåð ñ êà êî ãî-ëè áî
ñàé òà AW (íàï ðè ìåð, ñ ðîñ ñèé ñêî ãî çåð êà ëà
www.aw.ru). Ïðîèí ñòàë ëè ðî âàòü, çà ïóñ òèòü è
îêà çàòü ñÿ âî Âñå ëåí íîé, çà ïîë íåí íîé Ìè ðà ìè
íà ëþ áîé âêóñ è ãî âî ðÿ ùè ìè íà âñåõ ÿçû êàõ
Çåì ëè, âêëþ ÷àÿ ðóñ ñêèé. Ïðè ÷åì îíè ìî ãóò
áûòü êàê âåñü ìà ñêðîì íûõ ðàç ìå ðîâ (òè ïà
óñàäü áû), òàê è ïî÷ òè íå îò ëè ÷àþ ùè ìè ñÿ îò
íà øåé íå òà êîé óæ è ìà ëåíü êîé ïëà íå òû: ñà -
ìûé áîëü øîé, Alphaworld, çà íè ìàåò íåñ êîëü êî
âèð òóàëü íûõ êó áî êè ëî ìåò ðîâ è ñî äåð æèò ìèë -

ëèî íû îáúåê òîâ, ñîç äàí íûõ ñîò íÿ ìè òû ñÿ÷
ìåñ òíûõ æè òå ëåé. Äîø ëî óæå äî òî ãî, ÷òî äå -
ëàþò ñÿ åãî «ñïóò íè êî âûå» ôî òîã ðà ôèè
(www.activeworlds.com/events/images)!

×òî æå ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé Ìè ðû? Èõ îñ íî âà
— 3D ñòðóê òó ðû, ñîç äàí íûå îáè òà òå ëÿ ìè, ðèñ -
êíóâ øè ìè âû ëî æèòü «êó ñî ÷åê âíóò ðåí íå ãî ìè -
ðà» íà âñåîá ùåå îáîç ðå íèå. Íà ÷è íàþò æèç íü â
AW îáû÷ íî ñ ñà ìî ãî ïðîñ òî ãî: çà âî äÿò äîì,
ñìî äå ëè ðî âàí íûé è ïîñ òðîåí íûé ïî èí äè âè -
äóàëü íî ìó ïðîåê òó è çà ïîë íåí íûé âñÿ êîé âñÿ -
÷è íîé — êàð òèí êà ìè, òåê ñòà ìè, ìó çû êîé èëè

Äìèòðèé ÏËÀÒÎÍÎÂ a.k.a. ShinyOne (lucky1@orc.ru)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:
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ONLINE
Äìèòðèé ÏËÀÒÎÍÎÂ a.k.a. ShinyOne (lucky1@orc.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ032

...are you ready for total recall?

å ðàç ãåé ìå ðàì ïðè õî äè ëîñü ñëû -
øàòü èç óñò ñòàð øèõ òî âà ðè ùåé èñ -
òî ðèè, êî òî ðûå íà ÷è íà ëèñü ïðè -
ìåð íî òàê: «Âîò ïîì íþ õî ëîä íûì
âå ÷å ðîì 1985-ãî...». Ïîñ ëå ÷å ãî
ïðåä ñòà âè òå ëè ïðå äû äó ùèõ ïî êî -

ëå íèé èã ðî ìà íîâ î÷åíü æè âî è êðà ñî÷ íî
îïè ñû âà ëè ëå ãåí äàð íîå âðå ìÿ, êîã äà â Ðîñ -
ñèè òîëü êî íà ÷è íà ëè õî äèòü ïåð âûå êîì -
ïüþ òåð íûå èã ðû. È åñ òåñ òâåí íî, îíè áû ëè
íàì íî ãî óâ ëå êà òåëü íåå íû íåø íèõ...

Äà, èìåí íî òàê çà ïîì íè ëèñü ðåò ðî-ãåé ìå -
ðàì èã ðû 1983-1993 ãî äîâ âû ïóñ êîâ. À ïî -
÷å ìó áû è íåò?! Âåäü ìå ãà õèò Death Track —
ýòî íû íåø íèé Interstate`76, Test Drive 2 —
ïåð âûé Need for Speed... Íå çà áó äåì è ïåð -
âûé òàí êî âûé ñè ìó ëÿ òîð Abrams Battle
Tank, Commander Keen 1-6 — êëàñ ñè êó æàí -
ðà Arcade, áåñ ñìåð òíûé Digger è ìíî ãî-ìíî -
ãî äðó ãî ãî...

Êñòà òè! Íàé òè âñå ýòè èã ðû â Èí òåð íåò —

ìîæ íî, íî âîç íè êàåò åäèí ñòâåí íûé âîï ðîñ:
«Ãäå?». Äó ìàþ, ÷òî «ïðà âèëü íûå» ÷è òà òå -
ëè ñíà ÷à ëà çà äà äóò âîï ðîñ: «À ÷òî äó ìàåò
ïî ýòî ìó ïî âî äó Îí ëàéí Ñòðà íû Èãð!?» ×è -
òàé òå, ó íàñ åñ òü îò âå òû íà âîï ðî ñû.

RU-Net
1) Gamers Íîñ òàëü æè 
http://www.ag.ru/index_nost.htm

«Êîã äà êîì ïüþ òå ðû áû ëè áîëü øè ìè, à èã -
ðû — ìà ëåíü êè ìè». Òà êîâ äå âèç äàí íî ãî
ñàé òà. Ñà ìà æå ñòðà íè÷ êà ïðèâ ëå êà òåëü íà
òåì, ÷òî íà íåé ìîæ íî óç íàòü âñå ïðî äå -
ñÿò êó èãð, âû ïó ùåí íûõ ðîâ íî 10 ëåò íà çàä.
Ëàä íî, óç íàòü-òî ìû óç íà ëè, âîò òîëü êî
ñêà ÷àòü èõ íå ñìî æåì! Æàëü...

2) Ñîâ ñåì ñòà ðåíü êèå...
http://i.am/oldie_fan èëè http://www.geoci-
ties.com/TimesSquare/Fortress/5060/

Íà ýòîì ñàé òå ïðåä ñòàâ ëå íà òà æå ñà ìàÿ

äå ñÿò êà èãð, ñ êî òî ðîé ìû ïîç íà êî ìè ëèñü
íà ñòðà íè÷ êå «Gamers Íîñ òàëü æè». Âîò
òîëü êî êàæ äóþ èç íèõ ìîæ íî «ñêà ÷àòü íà
âèíò». Ñðå äè íèõ Death Track, Cycles,
Budokan, MechWarrior, Might & Magic 2,
Street Rod, F-19, Abrams Battle Tank, Test
Drive 2. Ñó äÿ ïî íàç âà íèÿì — ñàé òèê çî ëî -
òîé!

3) Ñòà ðûå Èãðû
http://www.hole.ru/~mikel/oldgames/

Ïî ìîå ìó ìíå íèþ, ýòîò ñàéò ïî ñî äåð æà -
òåëü íîñ òè ñà ìûé ëó÷ øèé â Ðîñ ñèè. Áî ëåå
60 èãð! Ãî äû âû ïóñ êîâ: ñ 1983 äî 1993. Íà
ýòîé ñòðà íè öå åñ òü äà æå Äèã ãåð, êî òî ðûé
áûë ÷óòü ëè íè ïåð âîé èã ðîé, ïîÿ âèâ øåé ñÿ
â Ðîñ ñèè; âñÿ ñå ðèÿ Commander Keen è Duke
Nukem, Prince of Persia, Goblins, Xenon, ïà -
ðî÷ êà ðóñ ñêèõ èãð... Õâà ëèòü ýòîò ñàéò ìîæ -
íî äîë ãî. Âòî ðîé òà êîé êîë ëåê öèè â ìè ðå
íåò! Ýòî òî÷ íî... Ïî ñå ùå íèå ñòðî ãî îáÿ çà -
òåëü íî!

4) Àí òèê âà ðèàò âñåõ âè äîâ

Àíòîí ËÛÌÀÐÅÂ a.k.a. Rosco McQueen (ICQ# 16221683)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:

ÒÛÒÎÆÅÐÅÒÐÎ-ÃÅÉÌÅÐ?!

Í

ðå ÷å âû ìè ñîîá ùå íèÿ ìè. Ïî ñó òè — òðåõ ìåð -
íàÿ âåá-ñòðà íè öà. Íî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó òà ëàí -
òëè âûé ÷å ëî âåê ñïî ñî áåí ñîç äàòü íå áà íàëü -
íûé øà ëàø, îê ëååí íûé êàð òèí êà ìè ñ ïîð íî -
ñàé òîâ, à äâî ðåö, õîòü è íå òÿ íó ùèé íà Ëóâð,
íî âïîë íå äîñ òîé íî ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèé ñâîå ãî
ñîç äà òå ëÿ. À òî è ìà ëåíü êèé ôè ëèàë àäà, ïîñ -
ëå ïî ñå ùå íèÿ êî òî ðî ãî ïðè äåò ñÿ ñðî÷ íî ìå -
íÿòü ïðî äàâ ëåí íóþ ïðè ëè õî ðà äî÷ íîì îò ñòóï -
ëå íèè êëà âèà òó ðó...

Êñòà òè, êðî ìå ÷èñ òî ïîç íà âà òåëü íûõ ìè ðîâ, ïî
êî òî ðûì ìîæ íî òîëü êî áðî äèòü è íàñ ëàæ äàòü -
ñÿ îê ðó æàþ ùè ìè êðà ñî òà ìè, åñ òü ìè ðû, ãäå
òðå áóåò ñÿ ñî âåð øàòü àê òèâ íûå äåé ñòâèÿ. À
èìåí íî, ìè ðû-èã ðû. Ýòà òå ìà, êàê ñó ãó áî ïðî -
ôèëü íàÿ äëÿ íà øå ãî æóð íà ëà, òðå áóåò îò äåëü -
íîé ñòàòüè è áó äåò ðàñ êðû òà â ñëå äóþ ùèõ íî -
ìå ðàõ.

Ïî ìè ìî ñà ìî äåÿ òåëü íûõ ìè ðîâ, ðàç âè âàþ ùèõ -

ñÿ ñïîí òàí íî, âî âñå ëåí íîé AW ïðè ñóò ñòâóþò
Ìè ðû, ñîç äàí íûå «ãðóï ïà ìè òî âà ðè ùåé» ñî
ñòðî ãî îï ðå äå ëåí íîé öåëüþ. Ýòî ìî ãóò áûòü
íå áîëü øèå èí òåð íåò-êà ôå, ïå ðèî äè ÷åñ êè óñ -
òðàè âàþ ùèå âñÿ êèå ìå ðîï ðèÿ òèÿ âðî äå ÷à òîâ
ñî çíà ìå íè òîñ òÿ ìè â ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ äå êî ðà -
öèÿõ, èëè âèð òóàëü íûå ôè ëèà ëû îôè öèàëü íûõ
îð ãà íè çà öèé. Ìó çåè, âûñ òàâ êè, îá ðà çî âà òåëü -
íûå öåí òðû è òàê äà ëåå è òî ìó ïî äîá íîå. Âñå -
ãî æå íà ñå ãîä íÿø íèé ìî ìåíò íàñ ÷è òû âàåò ñÿ
áî ëåå òû ñÿ ÷è ìè ðîâ, çà ñå ëåí íûõ ìèë ëèî íà ìè
ãðàæ äàí! À áðàó çåð AW ÿâ ëÿåò ñÿ îä íèì èç ñà -
ìûõ ñêà ÷è âàå ìûõ ñðå äè ñâî áîä íî ðàñ ïðîñ òðà -
íÿå ìûõ ïðî äóê òîâ.

À òå ïåðü î ãðóñ òíîì: ñêîëü êî ñòîèò AW? Åñ òü
õî ðî øèå è åñ òü ïëî õèå íî âîñ òè. Áðàó çåð ïîë -
íîñ òüþ áåñ ïëà òåí. Äà è ïðî íè êàòü âî Âñå ëåí -
íóþ AW ìîæ íî òî æå íè êî ìó è íè ÷å ãî íå ïëà òÿ.
À âîò îñ òà âèòü òàì ñëåä...

Äå ëî â òîì, ÷òî ïî ñå òè òåëü AW áû âàåò äâóõ âè -
äîâ — òó ðèñò è æè òåëü. Òó -
ðèñò ìî æåò ñíî âàòü âåç äå
(êðî ìå ïðè âàò íûõ ìè ðîâ!),
îá ùàòü ñÿ ñ êåì óãîä íî è
ïÿ ëèòü ãëà çà íà ìåñ òíûå
äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè. À
âîò Æè òåëü ýòè äîñ òîï ðè -
ìå ÷à òåëü íîñ òè-òî ñîç äàåò.
«Ïðî ïèñ êà» ñòîèò ìè íè ìóì
20 äîë ëà ðîâ â ãîä. Êñòà òè,
êðóï íûì ïëþ ñîì AW ÿâ -
ëÿåò ñÿ òî, ÷òî áåç ïðîá ëåì
îï ëà òèòü ãðàæ äàí ñòâî
ìîæ íî è íà íà øåé òåð ðè òî -
ðèè (ïîä ðîá íîñ òè íà óïî -
ìÿ íó òîì âû øå ðîñ ñèé ñêîì
çåð êà ëå AW).

Âíè ìà òåëü íûé ÷è òà òåëü
ëåã êî çà ìå òèò â ïðå äû äó -
ùåì àá çà öå ñëî âî «ìè íè -
ìóì» è íàñ òî ðî æèò ñÿ.
Îáû÷ íî ïîñ ëå òà êî ãî èäåò
ïîä ðîá íîå ðàçúÿñ íå íèå,
êàê è ïî ÷å ìó íà ñà ìîì äå -
ëå ïðè äåò ñÿ âû ëî æèòü íà
ïî ðÿ äîê áîëü øóþ ñóì ìó,
÷òî áû ïî ëó ÷èòü õî òÿ áû
ìè íè ìóì óäî âîëü ñòâèÿ. Ê

ñ÷àñ òüþ, ýòî íå ñîâ ñåì òîò ñëó ÷àé. Äà, äëÿ áî -
ãà òåíü êèõ åñ òü êó ÷à äî ïîë íè òåëü íûõ âîç ìîæ -
íîñ òåé. Íà ÷è íàåò ñÿ âñå ñ ïðî äà æè CD-äèñ êîâ,
ñî äåð æà ùèõ âñå Ìè ðû îá ùå ãî ïîëü çî âà íèÿ â
âû ñî êîì ðàç ðå øå íèè, ÷òî ïîç âî ëÿåò ýêî íî ìèòü
âðå ìÿ íà ñêà ÷è âà íèå è ïî âû øàåò êà ÷åñ òâî êàð -
òèí êè. È çà êàí ÷è âàåò ñÿ óñ ëó ãà ìè ïðî ôåñ ñèî íà -
ëîâ, êî òî ðûå ïî âà øå ìó çà êà çó ñîç äà äóò äà æå
íå äîì è íå ìèð, à ïåð ñî íàëü íóþ Âñå ëåí íóþ,
ïîë íîñ òüþ îò âå ÷àþ ùóþ ñà ìûì ýêçî òè ÷åñ êèì
çàï ðî ñàì. Çà ìàí ÷è âî? Íà âåð íîå, íî íå äëÿ
òâîð ÷åñ êèõ æå ëè÷ íîñ òåé!..

AW — íåîõ âàò íû. Îä íà êî ïî ðà çàê ðóã ëÿòü ñÿ.
Íàø æóð íàë ïëà íè ðóåò ñå ðèþ ñòà òåé îá ýòîì
ÿâ ëå íèè, ïîýòî ìó åñ ëè îíî âàñ çàèí òå ðå ñî âà -
ëî, ïè øè òå, ÷òî áû âû õî òå ëè óç íàòü ïî ïîä ðîá -
íåå.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÑÈ-ONLINE

Êó ñî÷ êè ìè ðà
Chrome 3D

Â ýòîì Ìè ðå íå áå çî ïàñ íî, è âàì ïðåä ñòîèò
îõî òà íà âçáóí òî âàâ øèõ ñÿ ðî áî òîâ!
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http://members.xoom.com/JekiCk/

Ïî ìè ìî èãð, íà ýòîì ñàé òå åñ òü íåï ëî -
õàÿ êîë ëåê öèÿ ñòà ðèí íî ãî ñîô òà. Òà êèå
ïðî ãè, êàê Norton Commander è
Windows. Òðóä íî ïî âå ðèòü, íå òàê ëè?
ß òî æå íå âå ðèë, ïî êà íè óáå äèë ñÿ, ÷òî
âñå ðà áî òàåò. Ñáîð íèê æå èãð — ñòàí -
äàð òåí. Õî ðî øî òîëü êî òî, ÷òî òóò åñ òü
íè êòî èíîé, êàê ñàì äå äóø êà
Wolfenstein 3D.

5) Ñòà ðûå Èã ðû 2
http://www.fortunecity.com/under-
world/grandtheft/636/

Êî íå÷ íî, íå âñå ñòà ðåíü êèå èã ðû ïîé -
äóò íîð ìàëü íî íà ñîâ ðå ìåí íûõ Pentium
III. Âåäü äå ëà ëèñü-òî îíè äëÿ 286-õ! Ñ
ýòîé ïðîá ëå ìîé ïî ìî æåò ðà çîá ðàòü ñÿ
äàí íûé ñàéò. Íà íåì èìåþò ñÿ äâå ïðîã -
ðàì ìêè-»òîð ìî çè ëîâ êè», êî òî ðûå ïî -
ìî ãóò íîð ìàëü íî çà ïóñ òèòü «ñòàðü¸».

Êîë ëåê öèÿ èãð âåñü ìà íåî áû÷ íà, åñ òü
ïðîñ òî ðåä êèå! È Larry 1, è Police
Quest... Ìíî ãèå ðàç äå ëû ýòî ãî ñàé òà
íà õî äÿò ñÿ â ñòà äèè ðàç ðà áîò êè, òàê ÷òî
â ñêî ðîì âðå ìå íè èãð áó äåò áîëü øå,
òåì áî ëåå ÷òî àâ òîð îáå ùàåò «âû ëî -
æèòü» âñþ ñå ðèþ Larry è Police Quest.
Äëÿ ïîèñ êà ýòîò ñàéò íàè áî ëåå óäî áåí,
ïîñ êîëü êó âñå èã ðû äå ëÿò ñÿ ïî æàí ðàì,
÷å ãî íà äðó ãèõ ïî äîá íûõ ñòðà íè öàõ íå
âñòðå ÷à ëîñü. Íà ñåð âå ðå åñ òü è ïà ðî ëè
ê ñòà ðûì èã ðàì.

ÁÓÐ ÆÓÉ-NET
1) Old Games
http://www.roes.demon.nl/jan/games.ht

ml

Êî íå÷ íî, â òå æå ãî äû çà ïðå äå ëà ìè
Ðîñ ñèè õî äè ëè ñî âåð øåí íî äðó ãèå èã -
ðû, ò.ê. êîì ïüþ òåð íàÿ èí äóñ òðèÿ íà Çà -
ïà äå áû ëà ðàç âè òà ñèëü íåå. Ýòîò ñàéò
ñî äåð æà òå ëåí, îêî ëî 100 íàè ìå íî âà -
íèé! Âîò òîëü êî èã ðó øå÷ êè êà êèå-òî
îñî áåí íûå, íåï ðè âû÷ íûå, íà ðîñ ñèé -
ñêèõ ñàé òàõ òà êèå ðåä êî âñòðå òèøü.
Ñòðà íè öà õî ðî øàÿ, åñ ëè íå áðàòü â
ñ÷åò îôîð ìëå íèå. Íàñ òîÿ ùå ìó ãåé ìå ðó
ëó÷ øå ïî ñå òèòü.

2) Old Games FTP Site
http://www.worldpassage.net/ftp/pub/

Íà ýòîé ñòðà íè öå ìû ìî æåì ñêà ÷àòü íå
òîëü êî èã ðû ïîä DOS, íî è äà æå ðàç -
íîîá ðàç íîå «ñòàðü¸» ïîä Windows
3.11. Âîò òîëü êî èã ðóø êè, ïðîñ òè Ãîñ -
ïî äè, äå áèëü íûå! Êà êîé-òî Pong Pong è
ò.ï. Íî êîå-÷òî èç õî ðî øå ãî îòû ùåò ñÿ è
íà ýòîì ñàé òå.

Êàê âè äè òå, êîë ëåê öèÿ àí òèê âà ðèà òà â
RU-Net`å ãî ðàç äî îá øèð íåå è ïðàê òè÷ -
íåå çà ïàä íîé. Â ëþ áîì ñëó ÷àå, ñðå äè
âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ èãð åñ òü òå, êî òî -
ðûå ïî ìî ãóò ìî ëî äûì ãåé ìå ðàì õîòü
êàê-òî ïî íÿòü, âî ÷òî æå èã ðà ëè èõ ðî -
äè òå ëè, à çàîä íî óíÿòü ïðè ïàä êè íîñ -
òàëü ãèè ó ñòàð øå ãî ïî êî ëå íèÿ...

...Òàê ÷òî èùè òå â ïðî äà æå ôóò áîë êè ñ
íàä ïèñüþ «Old Games Forever!» Ïî ðà!

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

:ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ

ÑÈ-ONLINE

Âå ëè êèé Death Track... Ìåæ äó ïðî ÷èì, ìà øè íû ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûå!

Ýòî Test Drive 2. Èã ðóø êà âûø ëà â îäèí ãîä ñ Death Track, çà òî ìà øè íû â
íåé ñî âåð øåí íî ïëîñ êèå

Ìíî ãèå ðå øè ëè áû, ÷òî ýòî êâåñò. Íà ñà ìîì äå ëå ýòî MechWarrior — ðî áî ñè ìó -
ëÿ òîð ñ äî ëåé êâåñ òà è AD&D

F-19 — ÷åì èã ðà ïðî ùå, òåì
îíà óâ ëå êà òåëü íåå! Êàê íè
ñòðàí íî, íî ýòî ôàêò!
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ó äÿ ïî ðå äàê öèîí íîé ïî÷ òå, ìíî ãèì èç âàñ,
óâà æàå ìûå ÷è òà òå ëè, ïðè õî äè ëà â ãî ëî âó
ìûñ ëü î ñîç äà íèè è ðàç ìå ùå íèè â Internet
ñîá ñòâåí íûõ ìà òå ðèà ëîâ. À êîå-êòî, îò áðî -
ñèâ ëîæ íûé ñòûä, îá ðà ùàë ñÿ ñ ïðîñü áîé
îêà çàòü ñî äåé ñòâèå â îñó ùåñ òâëå íèè çà äó -
ìàí íî ãî: îò êðûòü ñòðà íè÷ êó Êëà íà, ïî ìî÷ü

â ñîç äà íèè íî âî ãî èã ðî âî ãî ðå ñóð ñà. Ïðè ýòîì ó ïî äàâ -
ëÿþ ùå ãî áîëü øèí ñòâà æå ëàþ ùèõ «ïðî íèê íóòü» â Ïàó -
òè íó, êàê ïðà âè ëî, îò ñóò ñòâóþò ýëå ìåí òàð íûå ïðåä ñòàâ -
ëå íèÿ î âîç ìîæ íîñ òÿõ, ïðå äîñ òàâ ëÿå ìûõ ñå òÿ ìè. Êàê
ñëåä ñòâèå, ãåé ìå ðû-èí òåð íåò ÷è êè çà ÷àñ òóþ íå ìî ãóò
äà æå ñôîð ìó ëè ðî âàòü, ÷òî èìåí íî èì õî òå ëîñü áû ïî -
ëó ÷èòü «íà âû õî äå»...

Â òî æå âðå ìÿ, ïðè íû íåø íåì óðîâ íå ðàç âè òèÿ è îáè ëèè
ñðåä ñòâ ðàç ðà áîò êè — HTML-ðå äàê òî ðîâ — «ïðè ñóò -
ñòâèå» â Internet äîñ òóï íî êàæ äî ìó, êòî óìååò îá ðà -
ùàòü ñÿ ñ êîì ïüþ òå ðîì íà óðîâ íå îôèñ íûõ ïðè ëî æå íèé
òè ïà Microsoft Word. À áîëü øîé ïëþñ ýòèõ ïðîã ðàìì â
òîì, ÷òî íåîá õî äè ìîå êî ëè ÷åñ òâî äî ïîë íè òåëü íûõ çíà -
íèé è íà âû êîâ ïðè èõ èñ ïîëü çî âà íèè ñâî äèò ñÿ ê ìè íè -
ìó ìó...

Ýòà ñòàòüÿ îò êðû âàåò öèêë, ïîñ âÿ ùåí íûé ïðè ñóò ñòâèþ â
Internet — ñîç äà íèþ Web-ñàé òîâ, Web-ñòðà íèö, ïîä ãî -
òîâ êå ìà òå ðèà ëîâ (òåê ñòîâ è ãðà ôè êè) äëÿ ïóá ëè êà öèè
â ñå òè. Ìû ïî ìî æåì íà øèì ÷è òà òå ëÿì íà ÷àòü ñîá ñòâåí -
íîå òâîð ÷åñ òâî êàê ìîæ íî ñêî ðåå, íå âäà âàÿñü íà ïåð -
âîì ýòà ïå â èç ëèø íèå ïîä ðîá íîñ òè è òîí êîñ òè ïðî öåñ -
ñà. Â äàëü íåé øåì âû ñà ìè ñìî æå òå íà õî äèòü èí òå ðå -
ñóþ ùóþ èí ôîð ìà öèþ è ðå ñóð ñû, â èçî áè ëèè ïðåä ñòàâ -
ëåí íûå â Ñå òè.

Èòàê, ÷òî æå ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé òå ñà ìûå Web-ñòðà íè -
öû, êî òî ðûå âû ðàç ãëÿ äû âàå òå, ïîë çàÿ â Ïàó òè íå? Â
ïðèí öè ïå, ëþ áîé òåê ñòî âûé ôàéë, ïî ìå ùåí íûé íàä ëå -
æà ùèì îá ðà çîì íà www-ñåð âå ðå, ñòà íî âèò ñÿ äîñ òóï íûì
ñå òå âîé àó äè òî ðèè. Èìåí íî òàê è îá ñòîÿ ëè äå ëà â òå äà -
ëå êèå âðå ìå íà, êîã äà â õî äó áû ëè ëèøü ýëåê òðîí íûå
äîñ êè îáúÿâ ëå íèé è ïî äîá íûå èì ñå òå âûå ñðåä ñòâà. Ñ
òåõ ïîð âíåø íèé âèä ñå òè èç ìå íèë ñÿ êàð äè íàëü íûì îá -
ðà çîì — òåê ñò èç îáû÷ íî ãî ïðåâ ðà òèë ñÿ â ãè ïåð òåê ñò, ê
íå ìó äî áà âè ëèñü êàð òèí êè è ñðåä ñòâà multimedia.

Îò ëè ÷è òåëü íàÿ îñî áåí íîñ òü ãè ïåð òåê ñòà — íà ëè ÷èå
ññû ëîê (íà áó ìà ãå ññûë êà âûã ëÿ äå ëà áû, íàï ðè ìåð, êàê:
«ñìîò ðè ñòðà íè öó #5»). Â ýëåê òðîí íîì æå âà ðèàí òå îò -
ìåò êà â òåê ñòå (ãè ïåð ññûë êà) ïîç âî ëÿåò ïå ðåé òè ê òðå -
áóå ìî ìó ìåñ òó íóæ íî ãî äî êó ìåí òà. Íàã ëÿä íûé ïðè ìåð
ãè ïåð òåê ñòà — ñèñ òå ìà ïî ìî ùè Microsoft Windows. Äëÿ
ñëó ÷àÿ Internet ðàç ëè÷ íûå äî êó ìåí òû, ñâÿ çàí íûå ññûë -
êà ìè, ìî ãóò íà õî äèòü ñÿ íà ñî âåð øåí íî ðàç íûõ ñåð âå -
ðàõ, ïðè ýòîì ïîëü çî âà òåëü íå çà ìå ÷àåò ýòî ãî — îí
ïðîñ òî ïî ëó ÷àåò íåîá õî äè ìûé åìó äî êó ìåíò.

Äëÿ ñîç äà íèÿ ãè ïåð òåê ñòà ïðè ìå íÿåò ñÿ HTML — ÿçûê
«ðàç ìåò êè» ãè ïåð òåê ñòà (HyperText Markup Language).
Õî òÿ îí è íå ÿâ ëÿåò ñÿ ÿçû êîì ïðîã ðàì ìè ðî âà íèÿ, åãî
èñ ïîëü çî âà íèå òðå áóåò çíà íèÿ «êëþ ÷å âûõ ñëîâ», ïà ðà -
ìåò ðîâ, èõ çíà ÷å íèé è ò.ï. Íà ÷è íàòü Web-authoring ñ
èçó ÷å íèÿ HTML — øàã â ïðà âèëü íîì íàï ðàâ ëå íèè, îñî -
áåí íî åñ ëè ïîä õî äèòü ê äå ëó ñ ïðî ôåñ ñèî íàëü íîé ñòî -
ðî íû, íî... è âðå ìå íè ýòî çàé ìåò íå ìà ëî! Äëÿ òåõ æå,
êî ìó íåîá õî äè ìî ñêî ðåé øåå ñîç äà íèå ñîá ñòâåí íî ãî
«ïðî äóê òà», ìè íóÿ ñòà äèþ íàï ðÿ æåí íî ãî îá ðà çî âà òåëü -
íî ãî ïðî öåñ ñà, ñó ùåñ òâóþò ñðåä ñòâà âè çóàëü íîé ðàç ðà -
áîò êè Web-ñòðà íèö, ðåà ëè çóþ ùèå ïðèí öèï WYSIWYG
(What You See Is What You Get — «÷òî âè äèøü, òî è ïî -
ëó ÷èøü»). Ïðèí öèï ýòîò ëå æèò, íàï ðè ìåð, â îñ íî âå
Microsoft Word — ìîæ íî ôîð ìà òè ðî âàòü òåê ñò, âñòàâ -
ëÿòü â íå ãî èçîá ðà æå íèÿ è íå ìåä ëåí íî âè äåòü ïðîèñ õî -
äÿ ùèå èç ìå íå íèÿ, áó äó ÷è óâå ðåí íûì, ÷òî ïðèí òåð âû -
äàñò òî÷ íóþ êî ïèþ òî ãî, ÷òî âû ñîò âî ðè ëè. Ïðè ýòîì ñî -
âåð øåí íî íå òðå áóåò ñÿ çíàòü, êàê óñ òðîå íû ôàé ëû
Microsoft Word.

Ïî÷ òè òàê æå îá ñòîèò äå ëî è ñ âè çóàëü íû ìè ñðåä ñòâà ìè
ðàç ðà áîò êè Web-ñòðà íèö. Ãåé ìå ðó-äè çàé íå ðó íå íóæ íî
çíàòü HTML, à ñëå äóåò ëèøü èñ ïîëü çî âàòü êî ìàí äû ôîð -
ìà òè ðî âà íèÿ òåê ñòà è íàä ëå æà ùèì îá ðà çîì ðàç ìåñ òèòü
ãðà ôè ÷åñ êóþ, òåê ñòî âóþ è èíóþ èí ôîð ìà öèþ è ðàñ ñòà -
âèòü ññûë êè. Ïðîã ðàì ìà ñà ìà ñîç äàñò ãî òî âûé ê óïîò -
ðåá ëå íèþ ôàéë â ôîð ìà òå HTML.

Îä íà êî åùå ðàç ïîä ÷åð êíåì, ÷òî èç âû øåñ êà çàí íî ãî íå
ñëå äóåò, ÷òî çíà íèå HTML èç ëèø íå. Ðà íî èëè ïîç äíî âû
çà õî òè òå ïî ëó ÷èòü ïîë íûé êîí òðîëü íàä òåì, ÷òî äå ëàå -
òå. È âîò òóò-òî ïðè äåò ñÿ «ïî ðà áî òàòü ñ HTML ðó êà ìè»,
ò.å. ðå äàê òè ðî âàòü âðó÷ íóþ. Ïîýòî ìó ñòà ðàé òåñü òâîð -
÷åñ êè ïîä õî äèòü ê ïðî öåñ ñó Web-authoring`a, íå ðàñ -

ñìàò ðè âàÿ HTML êàê «÷åð íûé ÿùèê».

Â äàëü íåé øåì ìû èçó ÷èì HTML è åãî ýëå ìåí òû áî ëåå
ïîä ðîá íî. Ïî êà æå ïî ãî âî ðèì î íàè áî ëåå ïî ïó ëÿð íûõ
ñðåä ñòâàõ âè çóàëü íîé ðàç ðà áîò êè ñî äåð æè ìî ãî Web-
ñåð âå ðîâ.

ÑÐÅäÑÒÂÀÂÈ ÇÓÀËÜ ÍÎÉ
ÐÀÇÐÀáÎÒÊÈ

Õî òÿ äëÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ãî ðå äàê òè ðî âà íèÿ HTML-
ôàé ëîâ (÷è òàé: web-ñòðà íèö) ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü äà æå
Windows Notepad, ñðåä ñòâà âè çóàëü íîé ðàç ðà áîò êè —
îáû÷ íî âåñü ìà ñëîæ íûå ïðè ëî æå íèÿ. Èõ âû ïóñ êàþò ñî -
ëèä íûå êîì ïà íèè, òà êèå, êàê Microsoft, Adobe è ò.ï.
Êñòà òè, è áîëü øèí ñòâî ïîñ ëåä íèõ âåð ñèé èç äà òåëü ñêèõ
ïðîã ðàìì (äëÿ ïðîñ òî òû îò íå ñåì ê íèì è Microsoft Word)
ïîç âî ëÿåò ýêñïîð òè ðî âàòü ñîç äàí íûå â íèõ ìà êå òû â
ôîð ìàò HTML. Îä íà êî ýòà ôóí êöèÿ äëÿ íèõ íå îñ íîâ íàÿ
è ðåà ëè çóåò ñÿ, êàê ïðà âè ëî, íå ëó÷ øèì îá ðà çîì. À ïî -

òî ìó ìû ïðè çû âàåì íà ÷è íàþ ùèõ äè çàé íå ðîâ èñ ïîëü çî -
âàòü ïðîã ðàì ìû, ñïå öèàëü íî ïðåä íàç íà ÷åí íûå äëÿ ðàç -
ðà áîò êè Web-ñòðà íèö.

Microsoft FrontPage Express
Ðàç ðà áîò ÷èê: Microsoft
Òå êó ùàÿ âåð ñèÿ: 5.0 (2.0.2.1131) 
Êîì ìåð ÷åñ êèé ñòà òóñ: Ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ áåñ ïëàò íî â
ñîñ òà âå Microsoft Internet Explorer 5.0
WWW-àä ðåñ: http://www.microsoft.com/frontpage/

FrontPage Express — «îá ëåã ÷åí íàÿ» âåð ñèÿ ïðîã ðàì ìû
Microsoft FrontPage (ñì. íè æå), âõî äÿ ùàÿ â êîì ïëåêò
ïîñ òàâ êè Microsoft Internet Explorer 5.0. Îíà ñî äåð æèò
ïðàê òè ÷åñ êè âñå íåîá õî äè ìûå äëÿ ñîç äà íèÿ ñîá ñòâåí -
íûõ Web-ïðî äóê òîâ ñðåä ñòâà. Ïðîã ðàì ìà îá ëà äàåò òðà -
äè öèîí íûì äëÿ îôèñ íûõ ïðè ëî æå íèé Microsoft èí òåð -
ôåé ñîì, ÷òî îá ëåã ÷àåò åå èñ ïîëü çî âà íèå. Àâ òî ðó íåîá -
õî äè ìî ëèøü íàá ðàòü òåê ñò, ïðè ìå íèòü íóæ íîå ôîð ìà -
òè ðî âà íèå, âñòà âèòü èçîá ðà æå íèÿ è ðàñ ñòà âèòü ññûë êè.

Microsoft FrontPage
Ðàç ðà áîò ÷èê: Microsoft
Òå êó ùàÿ âåð ñèÿ: 2000 (4.0.2.2717) 
Êîì ìåð ÷åñ êèé ñòà òóñ: Êîì ìåð ÷åñ êèé ïðî äóêò; âõî äèò â
ñîñ òàâ Microsoft Office 2000
WWW-àä ðåñ: http: //www.microsoft.com/frontpage/
Äå ìî-âåð ñèÿ:
http://www.microsoft.com/frontpage/trial/default.htm(45
äíåé)

Ïîë íàÿ âåð ñèÿ FrontPage ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñó ùåñ òâåí íî
áîëü øå âîç ìîæ íîñ òåé àâ òî ðó: ñîç äà íèå ôðåé ìîâ, äè íà -
ìè ÷åñ êèé HTML, èñ ïîëü çî âà íèå àá ñî ëþò íî ãî è îò íî ñè -
òåëü íî ãî ïî çè öèî íè ðî âà íèÿ ýëå ìåí òîâ, èñ ïîëü çî âà íèå
áèá ëèî òå êè âè çóàëü íûõ ñòè ëåé è ìíî ãîå, ìíî ãîå äðó -
ãîå. Èí òåð ôåéñ ïðîã ðàì ìû ïî-ïðåæ íå ìó ïðîñò è íàã ëÿ -
äåí, ïîç âî ëÿÿ óï ðàâ ëÿòü åé äà æå ìà ëî ïîä ãî òîâ ëåí íî ìó
ïîëü çî âà òå ëþ.

Ïî ìè ìî âè çóàëü íî ãî ðå äàê òî ðà Web-ñòðà íèö, ñó ùåñ -
òâåí íîé ÷àñ òüþ ïðîã ðàì ìû ÿâ ëÿþò ñÿ èí ñòðó ìåí òû óï -
ðàâ ëå íèÿ ñòðóê òó ðîé ñàé òà. Òàê ðå æèì Navigation äàåò

âîç ìîæ íîñ òü ïðîñ ìàò ðè âàòü è ðå äàê òè ðî âàòü «âçàè -
ìîîò íî øå íèÿ» ìåæ äó web-ñòðà íè öà ìè, ñîñ òàâ ëÿþ ùè ìè
ñàéò.

Ðå æèì Hyperlinks îò ñëå æè âàåò ãè ïåð ññûë êè êàê âíóò ðè
ñàé òà, òàê è âå äó ùèå «íà ðó æó». Ïðè ýòîì îò ìå ÷àþò ñÿ
íå ðà áî òàþ ùèå («ñëî ìàí íûå») ãè ïåð ññûë êè, ÷òî áû àâ -

òîð ìîã óâè äåòü èõ è óñ òðà íèòü ïðè ÷è íó.

Â ñîñ òà âå ïðîã ðàì ìû èìååò ñÿ òàê æå áî ãà òûé èí ñòðó -
ìåí òà ðèé ðà áî òû ñ ãðà ôè ÷åñ êè ìè èçîá ðà æå íèÿ ìè, ïîç -
âî ëÿþ ùèé èç ìå íÿòü èì ïîð òè ðî âàí íûå ôàé ëû. Ýòè

ñðåä ñòâà äàþò âîç ìîæ íîñ òü ðàñ ïî ëà ãàòü êàð òèí êè íà
ñòðà íè öå, ïî âî ðà ÷è âàòü è ìå íÿòü èõ ðàç ìå ðû, ðå ãó ëè ðî -
âàòü ÿð êîñ òü è êîí òðàñ òíîñ òü èçîá ðà æå íèé, ïðè ìå íÿòü
ñïå öèàëü íûå ýôôåê òû.

FrontPage, ïî ìè ìî âè çóàëü íî ãî ðå æè ìà ðà áî òû, ïðå äîñ -
òàâ ëÿåò âîç ìîæ íîñ òü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ãî ðå äàê òè ðî âà -
íèÿ HTML. Ïðè ýòîì èç ìå íå íèÿ, ñäå ëàí íûå âðó÷ íóþ, â
çà âè ñè ìîñ òè îò íàñ òðîåê ïðîã ðàì ìû, ìî ãóò ñîõ ðà íÿòü ñÿ

èëè èç ìå íÿòü ñÿ â ñîîò âåò ñòâèè ñ çà äàí íû ìè ïðà âè ëà ìè.
Ýòè èç ìå íå íèÿ íå ìåä ëåí íî îòîá ðà æàþò ñÿ íà ýêðà íå
ïðè ïå ðå õî äå â ðå æèì âè çóàëü íî ãî ðå äàê òè ðî âà íèÿ. Íà -
ïîì íèì, ÷òî ðå æèì ðå äàê òè ðî âà íèÿ HTML íå çà ìå íèì,
êîã äà òðå áóåò ñÿ âíåñ òè òîí êèå ïîï ðàâ êè â òåê ñò HTML.

Microsoft FrontPage èìååò âñòðîåí íûå ñðåä ñòâà äëÿ ïî -
ìå ùå íèÿ ñî äåð æè ìî ãî ñàé òà íà ñåð âåð è åãî ÷àñ òè÷ íî -
ãî/ïîë íî ãî îá íîâ ëå íèÿ. Ïóá ëè êà öèÿ web-ñî äåð æè ìî ãî
ìî æåò îñó ùåñ òâëÿòü ñÿ êàê ïî HTTP, òàê è ïî FTP (÷òî
õà ðàê òåð íî äëÿ áîëü øèí ñòâà ïðî âàé äå ðîâ).

Â îá ùåì è öå ëîì, Microsoft FrontPage — ìîù íîå ñðåä -
ñòâî web-authoring`a, âïîë íå ïðè ãîä íîå è äëÿ îáó ÷å íèÿ
íà ÷è íàþ ùå ãî ïîëü çî âà òå ëÿ. Íå ñëå äóåò, îä íà êî, çëîó -
ïîò ðåá ëÿòü ïðå äîñ òàâ ëÿå ìû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè áåç äå -
òàëü íî ãî îç íà êîì ëå íèÿ ñ ìå õà íèç ìîì èõ äåé ñòâèÿ. À òî
âìåñ òî ñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ âåá-óç ëà ìîæ íî äî áèòü ñÿ
ïîÿâ ëå íèÿ ìíî æåñ òâà îøè áîê, âïëîòü äî ïîë íîé ïî òå ðè
ôóí êöèî íàëü íîñ òè.

Adobe PageMill
Ðàç ðà áîò ÷èê: Adobe
Òå êó ùàÿ âåð ñèÿ: 3.0
Êîì ìåð ÷åñ êèé ñòà òóñ: Êîì ìåð ÷åñ êèé ïðî äóêò
WWW-àä ðåñ:
http://www.adobe.com/prodindex/pagemill/main.html
Äå ìî-âåð ñèÿ:
http://www.adobe.com/prodindex/pagemill/demodnld.html

Èç âåñ òíàÿ ðàç ðà áîò êà ìè â îá ëàñ òè èç äà òåëü ñêèõ òåõ íî -
ëî ãèé êîì ïà íèÿ Adobe ïðåä ëà ãàåò ìîù íûé èí ñòðó ìåíò
äëÿ âè çóàëü íî ãî ñîç äà íèÿ web-ñî äåð æè ìî ãî — Adobe
PageMill. PageMill ïðå äîñ òàâ ëÿåò âñå íåîá õî äè ìîå äëÿ
ñîç äà íèÿ web-ñòðà íèö è ïîä äåð æêè web-ñàé òîâ. Îñ íîâ -
íûå ôóí êöèî íàëü íûå äîñ òîèí ñòâà PageMill òà êî âû:

Ñîç äà íèå web-ñòðà íèö: 
Èñ ïîëü çî âà íèå òåõ íî ëî ãèè WYSIWYG;
Ïîä äåð æêà òåõ íî ëî ãèè Drag-and-Drop;
Ðà áî òà ñ ôðåé ìà ìè;
Ñîç äà íèå è ôîð ìà òè ðî âà íèå òàá ëèö.

Óï ðàâ ëå íèå ñàé òîì:
Îá çîð ôàé ëîâ ñàé òà ïî äîá íî Windows Explorer;
Àâ òî ìà òè ÷åñ êîå îá íîâ ëå íèå ññû ëîê;
Ãðà ôè ÷åñ êîå ïðåä ñòàâ ëå íèå ññû ëîê (âè çóàëü íàÿ êàð òà
ñàé òà).

Adobe PageMill èìååò âñòðîåí íûé ðå äàê òîð HTML è
ñðåä ñòâà äëÿ ïî ìå ùå íèÿ «êî íå÷ íîé» ïðî äóê öèè íà ñåð -
âåð ïðî âàé äå ðà. Â êîì ïëåê òå ñ PageMill ïîñ òàâ ëÿåò ñÿ
îá ëåã ÷åí íàÿ âåð ñèÿ ãðà ôè ÷åñ êî ãî ðå äàê òî ðà Adobe
Photoshop, à òàê æå áèá ëèî òå êà øàá ëî íîâ, êàð òè íîê è
àíè ìà öèé.

Macromedia DreamWeaver
Ðàç ðà áîò ÷èê: Macromedia
Òå êó ùàÿ âåð ñèÿ: 2.0
Êîì ìåð ÷åñ êèé ñòà òóñ: Êîì ìåð ÷åñ êèé ïðî äóêò
WWW-àä ðåñ: http://www.macromedia.com
Äå ìî-âåð ñèÿ: http://www.macromedia.com

Êîì ïà íèÿ Macromedia èç âåñ òíà ìíî ãè ìè ïðîã ðàì ìíû ìè
ïðî äóê òà ìè, íàï ðè ìåð, FreeHand èëè Director. Ïðîã ðàì -
ìà DreamWeaver âû ïîë íå íà â ñòè ëå, òðà äè öèîí íîì äëÿ
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Macromedia, îä íà êî íåï ðè âû÷ íîì äëÿ íà -
÷è íàþ ùå ãî ïîëü çî âà òå ëÿ. Âïðî ÷åì, ýòî
íèñ êîëü êî íå ìå øàåò åå èñ ïîëü çî âà íèþ —
íà äî ëèøü ñëåã êà ïðè âûê íóòü. Ê ÷èñ ëó îñ -
íîâ íûõ äîñ òîèí ñòâ DreamWeaver ñëå äóåò
îò íåñ òè:

Ðàñ øè ðåí íûå âîç ìîæ íîñ òè ðå äàê òè ðî âà -
íèÿ è ëåã êîñ òü ôîð ìà òè ðî âà íèÿ òàá ëèö,
âîç ìîæ íîñ òü ñîð òè ðîâ êè äàí íûõ â òàá ëè -
öàõ.
Ëåã êîñ òü âû áî ðà öâå òîâ — öâåò ìîæ íî âû -
áè ðàòü ãäå óãîä íî íà ýêðà íå, çà òåì îí áó -
äåò ïðåîá ðà çî âàí â áëè æàé øèé èç ïà ëèò -
ðû.
Íà ëè ÷èå ãî òî âûõ öâå òî âûõ ñõåì.
Ëåã êîñ òü âè çóàëü íî ãî äè çàé íà ôðåé ìîâ.

Ïî ìè ìî ñòàí äàð òíûõ òåõ íî ëî ãèé Internet,
DreamWeaver ïîä äåð æè âàåò ñå òå âûå òåõ íî -
ëî ãèè Macromedia, íàï ðè ìåð, Macromedia
Shockwave è Macromedia Flash. Íà ÷è íàþ ùå -
ìó ïîëü çî âà òå ëþ ýòî, êàê ïðà âè ëî, íå òðå -
áóåò ñÿ, è èç ëèø íåå ñòðåì ëå íèå êîì ïà íèè
âíåä ðèòü ñâîè íî âåé øèå ðàç ðà áîò êè ìî æåò
äå çî ðèåí òè ðî âàòü åãî. Òåì íå ìå íåå,
DreamWeaver îá ëà äàåò íà áî ðîì âñåõ íåîá -
õî äè ìûõ ôóí êöèé è ìî æåò áûòü èñ ïîëü çî -
âàí ëè áî â âè äå ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ãî ïðî äóê -
òà, ëè áî â êîî ïå ðà öèè ñ ïðîã ðàì ìîé
Homesite êîì ïà íèè Allaire (ñì. íè æå).

Netscape Composer
Ðàç ðà áîò ÷èê: Netscape
Òå êó ùàÿ âåð ñèÿ: 4.5
Êîì ìåð ÷åñ êèé ñòà òóñ: Ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ
ñâî áîä íî â ñîñ òà âå Netscape Communicator
4.5
WWW-àä ðåñ:
http://home.netscape.com/communicator/v4.
5/index.html

Netscape Composer — âè çóàëü íûé HTML-ðå -
äàê òîð, âõî äÿ ùèé â ïà êåò Netscape
Communicator. Ýòî ìîù íîå è âåñü ìà ïðîñ -
òîå â èñ ïîëü çî âà íèè ñðåä ñòâî ðå äàê òè ðî âà -
íèÿ web-ñòðà íèö. Netscape Composer ïðå -
äîñ òàâ ëÿåò âñå íåîá õî äè ìûå ôóí êöèè ðå -
äàê òè ðî âà íèÿ è ôîð ìà òè ðî âà íèÿ. Åãî îò ëè -
÷èÿ îò Microsoft FrontPage Express ìè íè -
ìàëü íû. Netscape Composer èñ ïîëü çóåò òåõ -
íî ëî ãèþ plug-in`îâ — äî ïîë íè òåëü íûõ ìî -
äó ëåé, îáåñ ïå ÷è âàþ ùèõ íî âûå ôóí êöèè,
÷òî ïîç âî ëÿåò ëåã êî ðàñ øè ðÿòü âîç ìîæ íîñ -
òè ïðîã ðàì ìû.

Allaire HomeSite
Ðàç ðà áîò ÷èê: Allaire
Òå êó ùàÿ âåð ñèÿ: 4.0
Êîì ìåð ÷åñ êèé ñòà òóñ: Êîì ìåð ÷åñ êèé ïðî -
äóêò
WWW-àä ðåñ: http: //www.allaire.com
Äå ìî-âåð ñèÿ: http: //www.allaire.com

Ïðî äóêò êîì ïà íèè Allaire ñëå äóåò ñêî ðåå îò -
íåñ òè ê ïðî ôåñ ñèî íàëü íûì ñðåä ñòâàì ðàç -
ðà áîò êè web-ñî äåð æè ìî ãî. Õî òÿ HomeSite è
èìååò ðå æèì âè çóàëü íî ãî ðå äàê òè ðî âà íèÿ
(ðåà ëè çî âàí íûé, êñòà òè, íà òåõ íî ëî ãèè
Microsoft Internet Explorer), îñ íîâ íûì äëÿ
íå ãî ÿâ ëÿåò ñÿ ðå æèì íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ãî
ðå äàê òè ðî âà íèÿ HTML. Èìåí íî ê ýòî ìó ðå -
æè ìó îò íî ñÿò ñÿ âñå ñïå öè ôè ÷åñ êèå ñâîé -
ñòâà ïðîã ðàì ìû HomeSite. Îä íà êî åñ ëè ñ
ñà ìî ãî íà ÷à ëà îáó ÷å íèÿ âåá-äè çàé íó èñ -
ïîëü çî âàòü HomeSite, òî âû, áå çóñ ëîâ íî,
áûñ òðåå îâ ëà äåå òå òîí êîñ òÿ ìè HTML, à
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå äî ïîë íè òåëü íûå ñðåä ñòâà
HomeSite, ðåà ëè çî âàí íûå â ðå æè ìå ðå äàê -
òè ðî âà íèÿ HTML, òîëü êî ïî ìî ãóò â ýòîì.
Îñî áî ñëå äóåò óïî ìÿ íóòü Tag Insight, ïðåä -
ëà ãàþ ùåå è âñòàâ ëÿþ ùåå â òåê ñò â ïðî öåñ -
ñå ðå äàê òè ðî âà íèÿ èìå íà ïà ðà ìåò ðîâ
HTML, èç áàâ ëÿÿ ïîëü çî âà òå ëÿ îò íåîá õî äè -
ìîñ òè çà ïî ìè íàòü è êàæ äûé ðàç íà áè ðàòü
èõ.

Ñðåä ñòâî Tag Inspector ïðåä íàç íà ÷å íî äëÿ
ðå äàê òè ðî âà íèÿ çíà ÷å íèé âñåõ ïà ðà ìåò ðîâ,
ïîç âî ëÿÿ âû áè ðàòü çíà ÷å íèÿ èç ñïèñ êîâ.

HomeSite ïîä äåð æè âàåò îð ãà íè çà öèþ ñàé -
òîâ ïó òåì ñîç äà íèÿ ïðîåê òîâ. Ïðîåê òû ïîç -
âî ëÿþò áûñ òðî äî áàâ ëÿòü è óäà ëÿòü ôàé ëû
èç ñàé òà, ñîõ ðà íÿÿ öå ëîñ òíîñ òü ñòðóê òó ðû,
ïðî âå ðÿòü ïðà âèëü íîñ òü ññû ëîê âíóò ðè
ïðîåê òà è îá íîâ ëÿòü ñî äåð æè ìîå íà www-
ñåð âå ðå ïîñ ðåä ñòâîì FTP. Â êîì ïëåêò

HomeSite âõî äèò òàê æå îò äåëü íûé ðå äàê -
òîð ñòè ëåé. Ñòè ëè ñëó æàò äëÿ ôîð ìà òè ðî -
âà íèÿ ýëå ìåí òîâ (òåê ñòà, ãðà ôè êè) è â ÷åì-
òî àíà ëî ãè÷ íû ñòè ëÿì Microsoft Word. Ðå -
äàê òîð ñòè ëåé êîì ïà íèè Allaire îáåñ ïå ÷è -
âàåò ðå äàê òè ðî âà íèå ïîñ ðåä ñòâîì òàá ëè öû
ýëå ìåí òîâ ïî äîá íî ôóí êöèè Tag Inspector,
ïîç âî ëÿÿ íå ìåä ëåí íî íàá ëþ äàòü âíî ñè ìûå
èç ìå íå íèÿ.

Âàæ íîå äîñ òîèí ñòâî HomeSite — âîç ìîæ -
íîñ òü ñîâ ìåñ òíî ãî èñ ïîëü çî âà íèÿ ñ âè -
çóàëü íûì ðå äàê òî ðîì DreamWeaver êîì ïà -
íèè Macromedia (ñì. âû øå). Ïðè ýòîì íà æà -
òèåì îä íîé êíîï êè âû ïå ðåê ëþ ÷àå òåñü èç
ðå æè ìà ðå äàê òè ðî âà íèÿ HTML â âè çóàëü -
íûé ðå æèì. Ýòî êðàé íå ïî ëåç íî äëÿ ñî âåð -
øåí ñòâî âà íèÿ ïîç íà íèé â HTML, à ñëå äî âà -
òåëü íî, è ïî âû øå íèÿ êà ÷åñ òâà êî íå÷ íîé
ïðî äóê öèè.

Ìû êî ðîò êî ðàñ ñìîò ðå ëè îñ íîâ íûå ïî íÿ -
òèÿ, îò íî ñÿ ùèå ñÿ ê ñî äåð æè ìî ìó web-ñåð -
âå ðîâ, è îñ íîâ íûå ñðåä ñòâà ñîç äà íèÿ ýòî ãî
ñî äåð æè ìî ãî. Ïðè âå äåí íûå ñâå äå íèÿ íè â
êîåé ìå ðå íå ïðå òåí äóþò íà ïîë íî òó è
ôîð ìàëü íóþ òî÷ íîñ òü, òàê êàê ìû ñòà ðà -
ëèñü íå ïå ðåã ðó æàòü ÷è òà òå ëÿ èí ôîð ìà -
öèåé.

Ïîä ðîá íåé øèå îïè ñà íèÿ âñå ãî, îò íî ñÿ ùå -
ãî ñÿ ê òå ìå íà øå ãî ðàç ãî âî ðà, èìåþò ñÿ â
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ êíè ãàõ ïî HTML, à òàê æå,
ðà çó ìååò ñÿ, â Internet. ×òî áû îöå íèòü, íàñ -
êîëü êî ãðàí äèî çåí ïðîåêò HTML, ïî ñå òè òå
ñàéò WWW-êîí ñîð öèó ìà ïî àä ðå ñó
http://www.w3.org. Òàì, ñðå äè ïðî ÷å ãî, åñ -
òü ïîë íîå ôîð ìàëü íîå îïè ñà íèå ïîñ ëåä íåé
âåð ñèè HTML, çà íè ìàþ ùåå â áó ìàæ íîì âà -
ðèàí òå îêî ëî 300 ñòðà íèö... Òåì íå ìå íåå,
íå ñòîèò ïó ãàòü ñÿ — ó íàñ åñ òü ñðåä ñòâà âè -
çóàëü íîé ðàç ðà áîò êè, êî òî ðûå ïî÷ òè ïîë -
íîñ òüþ èç áàâ ëÿþò îò íåîá õî äè ìîñ òè èçó ÷å -
íèÿ HTML.

Â ñëå äóþ ùèé ðàç íà ïðè ìå ðå ñîç äà íèÿ ñàé -
òà Èã ðî âî ãî Êëà íà ìû óâè äèì, ÷òî è íàñ -
êîëü êî ïðîñ òî ìî æåò áûòü ñäå ëà íî ñ ïî -
ìîùüþ ïî ïó ëÿð íûõ HTML-ðå äàê òî ðîâ, êà -
êèå «ñòðîè òåëü íûå áëî êè» â íèõ çà ãî òîâ ëå -
íû è êàê èõ èñ ïîëü çî âàòü â çà âè ñè ìîñ òè îò
ïîñ òàâ ëåí íîé çà äà ÷è.

Ïðè îá ñóæ äå íèè âîï ðî ñîâ ðàç ðà áîò êè web-
ñî äåð æè ìî ãî ìû áó äåì ïîëü çî âàòü ñÿ ïðîã -
ðàì ìîé Microsoft FrontPage. Íà ïåð âûõ ïî -
ðàõ äîñ òà òî÷ íî áó äåò è FrontPage Express,
îä íà êî ïîñ ëå ïå ðå õî äà ê ðàñ ñìîò ðå íèþ
ôðåé ìîâ, åå âîç ìîæ íîñ òè èñ ÷åð ïàþò ñÿ.
Òàê æå ïî íà äî áèò ñÿ êà êîé-ëè áî ðå äàê òîð
ðàñ òðî âûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ èçîá ðà æå íèé. Ýòî
ìî æåò áûòü, íàï ðè ìåð, Adobe Photoshop,
Macromedia XRes èëè ëþ áîé äðó ãîé ïðîã -
ðàì ìíûé ïðî äóêò ñ ïî õî æè ìè âîç ìîæ íîñ òÿ -
ìè.

Áîðèñ ÂÎËÊÎÂ a.k.a. Bob (bobk@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÑÈ-ONLINE
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ÊÐÈÌÈÍÀË
ÑÂÛÑÎÒÛ

ÏÒÈ×ÜÅÃÎ
ÏÎËÅÒÀ



ãÎÐÎäÏÀÄ ØÈÕÀÍãÅËÎÂ

Ñòîèò ëè ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî îäèí èç ãëàâ íûõ ãî ðî -
äîâ ñòðà íû-âäîõ íî âè òåëü íè öû ÍÀ ÒÎ Ëîñ-Àí äæå ëåñ ê
àí ãå ëàì íè êà êî ãî îò íî øå íèÿ íå èìååò. À åñ ëè è
èìååò, òî èñ êëþ ÷è òåëü íî ê ïàä øèì. Â Grand Theft

Auto 2, ïå ðå íî ñÿ ùåé íàñ â íå äà ëå êîå áó äó ùåå, ýòî
ñòà íî âèò ñÿ ñî âåð øåí íî î÷å âèä íî. Êàê è ëþ áîé íîð -
ìàëü íûé ìå ãà ïî ëèñ, ãî ðîä ïå ðå ïîë íåí ïðåä ñòà âè òå -
ëÿ ìè âñåõ ðàñ, âå ðîèñ ïî âå äà íèé, öâå òà âî ëîñ è ðàç -
ìå ðîâ îáó âè. Ïðè ÷åì êàæ äàÿ ãðóï ïà èçî âñåõ ñèë ïû -
òàåò ñÿ ïîä ÷è íèòü ñå áå îä íîé ýòîò óð áà íèñ òè ÷åñ êèé

àä. Ðóñ ñêàÿ äèàñ ïî ðà, ÿïîí ñêàÿ ÿêóä çà, ìà ëîã ðà -
ìîò íûå ôåð ìå ðû, âûá ðàâ øèå ñÿ â áîëü øîé ãî ðîä,
ðå ëè ãèîç íûå ôà íà òè êè-êðèø íàè òû è ïðîñ òî ñó -
ìàñ øåä øèå ìàíüÿ êè ìå÷ òàþò êîí òðî ëè ðî âàòü
âåñü Ëîñ-Àí äæå ëåñ, çà âå äî âàòü âñå ìè âè äà ìè íå -
ëå ãàëü íî ãî áèç íå ñà. Îíè èìåþò âðà ãîâ, à íå êî òî -
ðûå áåñ ïðèí öèï íûå áàí äû — äà æå äðó çåé, à èõ
ëè äå ðû, âñå áåç èñ êëþ ÷å íèÿ ñòðà äàþ ùèå øè çîô -
ðå íèåé, ïðåä ñòàâ ëÿþò óã ðî çó äà æå äëÿ ñà ìûõ
ïðå äàí íûõ èì ëþ äåé.

ÎËÈãÀÐÕÈÔÎ ÐÅ ÂÅÐ
Åñ ëè áû âñå áå äû Ëîñ-Àí äæå ëå ñà îã ðà íè ÷è âà ëèñü
ëèøü áàí äèò ñòâóþ ùè ìè ýëå ìåí òà ìè, òî ãî ðîä
áûë áû âåñü ìà ìè ëûì è ñèì ïà òè÷ íûì ìåñ òîì. Íî
íå îáîø ëîñü äå ëî è áåç æåñ òî êèõ êîì ïà íèé, ïî
ñó òè ñêîí öåí òðè ðî âàâ øèõ â ñâîèõ ëà ïàõ âñþ
âëàñ òü â ãî ðî äå. Ãëàâ íîé ëå ãàëü íîé çëî äåé êîé â
Grand Theft Auto 2 ÿâ ëÿåò ñÿ îã ðîì íàÿ êîð ïî ðà öèÿ
Zaibatsu. Óï ðàâ ëÿÿ ïðà âè òåëü ñòâîì êàê ìà ðèî -
íåò êîé è êîí òðî ëè ðóÿ îá ùåñ òâî ïðè ïî ìî ùè
ñâåð õïî ïó ëÿð íî ãî ðàç ðå øåí íî ãî «ëåã êî ãî» íàð -
êî òè êà, îíà ñîñ ðå äî òî ÷è ëà ó ñå áÿ êî ëîñ ñàëü íûå
ôè íàí ñî âûå ðå ñóð ñû. À ïðîèç âîä ñòâî íàð êî òè êà
â âè äå ëå äåí öîâ äëÿ äå òåé, ïè ùå âûõ äî áà âîê,
àïåëü ñè íîâ, æâà ÷åê è âî âñåõ îñ òàëü íûõ ôîð ìàõ,
êà êèå ìî æåò òîëü êî ïðè äó ìàòü ôàí òà çèÿ ñó ìàñ -

øåä øå ãî ìàã íà òà, äà ëî Zaibatsu ïðàê òè ÷åñ êè íåîã ðà -
íè ÷åí íóþ âëàñ òü íàä ëþäü ìè.

ÈÏÎ ËÈ ÖÈßÊÎÍÅ×ÍÎ,
ÊÀÊÂÊÈ ÍÎÂÑÅãäÀ,ÓÑ ÏÅËÀ

Ïî ëè öèè â Ëîñ-Àí äæå ëå ñå áó äó ùå ãî ìíî ãî. Ïî æà ëóé,
äà æå áîëü øå, ÷åì ìè ëè öèè â Ìîñ êâå, õî òÿ ýòî è
ñëîæ íî ïðåä ñòà âèòü. Ìå òî äû èõ ðà áî òû äîñ òà òî÷ íî
ïðîñ òû — ñíà ÷à ëà ïðèñ òðå ëèòü, à çà òåì, ïî âîç ìîæ -
íîñ òè, ðà çîá ðàòü ñÿ â ñó òè äå ëà. Ýòè ñàò ðà ïû íå òîëü -
êî ïàò ðó ëè ðóþò óëè öû, çà ìå òàÿ â ó÷àñ òêè ëþ áî ãî, ñ
êî ãî ìîæ íî âûò ðÿñ òè íå êî òî ðóþ ñóì ìó äå íåã, íî è
âû íþ õè âàþò ñåê ðå òû ëîñ-àí æå ëåñ ñêî ãî äíà, ðà áî òàÿ
ïîä ïðèê ðû òèåì. Â ñîñ òàâ ïî ëè öåé ñêèõ ñèë âõî äÿò è
SWAT-îò ðÿ äû, è äà æå öå ëûå âîåí íûå ïîä ðàç äå ëå -
íèÿ. Êàê ãî âî ðÿò ñà ìè ãíóñ íûå ïî ëè ñû, îíè çäåñü äëÿ
òî ãî, «÷òî áû î÷èñ òèòü óëè öû îò òà êèõ îò áðî ñîâ, êàê
âû». Òàê ÷òî áóäü òå îñ òî ðîæ íû è ñòà ðàé òåñü íå âñòà -
âàòü íà ïó òè ó ñå ðûõ áðàòüåâ.
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ó, ãðàæ äà íå àë êî ãî ëè êè, õó ëè ãà íû, òó íåÿä öû... Êòî õî ÷åò
ñå ãîä íÿ ïî ðà áî òàòü? Íèê òî? Íó è ïî æà ëóé ñòà. Èäè òå ðàç -
áè ðàòü ñÿ ñ íåñ ÷àñ òíû ìè, âñòàâ øè ìè íà ïó òè ó âà øå ãî
áîñ ñà, çà íè ìàé òåñü ÷àñ òíûì èç âî çîì áàí äè òîâ, âî ðóé òå
ìà øè íû, îñ òàâ ëåí íûå áåñ ïå÷ íû ìè õî çÿå âà ìè âíå ñåé ôîâ-
ðà êó øåê, âçðû âàé òå ïî ëè öåé ñêèå ó÷àñ òêè... Íî çíàé òå,
÷òî íàñ ëàæ äàòü ñÿ æèç íüþ âî Âñå ëåí íîé Grand Theft Auto
— èã ðû, âû øåä øåé áîëü øå ãî äà íà çàä, âàì îñ òà ëîñü íå
òàê óæ è äîë ãî. Áóê âàëü íî äî îê òÿá ðÿ ñå ãî ãî äà. Âåäü êî -
ìó òîã äà çà õî ÷åò ñÿ èã ðàòü âî ÷òî-ëè áî åùå, êðî ìå êàê â
Grand Theft Auto 2, êî òî ðóþ Gathering of Developers îáå -
ùàåò âû ïóñ òèòü â ñå ðå äè íå îñå íè? Ñó äÿ ïî èí ôîð ìà öèè,
äî áû òîé íà ìè, òà êèõ îò ùå ïåí öåâ ïðàê òè ÷åñ êè íå äîë æíî
áûòü. Âåäü èã ðà ñòà íåò «Îã ðîì íûì øà ãîì âïå ðåä ïî ñðàâ -
íå íèþ ñ Grand Theft Auto», — êàê çàÿ âèë Ñýì Õàó çåð, ÿâ -
ëÿþ ùèé ñÿ ïðå çè äåí òîì êîì ïà íèè Rockstar Games, ïëà íè -
ðóþ ùåé âû ïóñ òèòü ïðî äîë æå íèå êðè ìè íàëü íîé èñ òî ðèè.
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GRANDTHEFTAUTO2
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, Playstation
Æàíð: ïî ñî áèå äëÿ àâ òîó ãîí ùè êîâ
Èç äà òåëü: Gathering Of Developers (Rockstar Games)
Ðàç ðà áîò ÷èê: DMA Design
Îíëàéí: http://www.gta2.com/
Äàòà âûõîäà: 22 îê òÿá ðÿ 1999



Òà êèì îá ðà çîì, Ëîñ-Àí äæå ëåñ â Grand Theft Auto 2
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé äî âîëü íî ìðà÷ íîå ìåñ òå÷ êî, íà -
õî äÿ ùåå ñÿ ïîä ïÿ òîé ãè ãàí òñêèõ êîì ïà íèé. Åãî óëè -
öû íà âîä íå íû êðè ìè íàëü íû ìè ýëå ìåí òà ìè è ïî ëè -
öèåé, ïû òàþ ùåé ñÿ ñ íè ìè áî ðîòü ñÿ, â òî âðå ìÿ êàê
ãíè ëàÿ èí òåë ëè ãåí öèÿ ïðåä ïî ÷è òàåò îò ñè æè âàòü ñÿ â
ñâîèõ êà ìîð êàõ. Ãðà áè òå ëè, ïðîñ òè òóò êè, ñó òå íå ðû,
óãîí ùè êè àâ òî ìî áè ëåé — îñ íîâ íîé êîí òèí ãåíò, ñ êî -
òî ðûì âàì ïðåä ñòîèò îá ùàòü ñÿ â èã ðå. Â òà êîì ìè ðå
ó âàñ ïîÿ âèò ñÿ ìàñ ñà âðà ãîâ, ñòà ðàþ ùèõ ñÿ ñâåñ òè ñ
âà ìè ñ÷å òû, íî, îá ëà äàÿ íå êî òî ðûì êî ëè ÷åñ òâîì ñå -
ðî ãî âå ùåñ òâà â ÷å ðåï íîé êî ðîá êå è äîñ òà òî÷ íî
øóñ òðûì àâ òî ìî áè ëåì, êî òî ðûå â èç áûò êå ñòîÿò íà
óëè öàõ ãî ðî äà, ìîæ íî èç áå æàòü î÷åíü ìíî ãèõ ïðîá -
ëåì. Ïî ëó ÷èò ñÿ ëè ó âàñ ñòàòü âå ëè êèì àâ òî ìî áèëü -
íûì âî ðîì? Áó äó ùåå â Ëîñ-Àí äæå ëå ñå ïî êà æåò...

ÊÀçÍÈÒüÍÅËÜ ÇßÏÎÌÈËÎÂÀÒü?
Íåñ ìîò ðÿ íà âñþ ñâîþ îðè ãè íàëü íîñ òü è ïðè òÿ ãà -
òåëü íîñ òü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, Grand Theft Auto ñ ãðà -
ôè ÷åñ êîé ñòî ðî íû âûã ëÿ äåë äîñ òà òî÷ íî óáî ãî.
Grand Theft Auto 2 òàê æå, ê ñî æà ëå íèþ, íå ñòà íåò îò -
êðî âå íèåì äëÿ ëþ áè òå ëåé ðîñ êîø íûõ âè çóàëü íûõ
ýôôåê òîâ. Íî ðàç ðà áîò ÷è êè âñå æå ïðè ëî æè ëè ìàñ ñó
ñèë äëÿ òî ãî ÷òî áû èã ðà âû äå ëÿ ëàñü íå òîëü êî ñâîèì
âíóò ðåí íèì ìè ðîì, íî è îá ëà äà ëà ïðèâ ëå êà òåëü íîé
ôîð ìîé. Äâè æîê áûë â çíà ÷è òåëü íîé ñòå ïå íè ïå ðå -
ðà áî òàí, ÷òî ïîç âî ëè ëî ñäå ëàòü ãðà ôè êó â Grand
Theft Auto 2 íàì íî ãî áî ëåå ÷åò êîé è äå òàëü íîé, ÷åì
â åãî ïðà ðî äè òå ëå. Ïî ñëî âàì Ñýìà Õàó çå ðà, â ãðÿ äó -
ùóþ íî âèí êó áû ëà äî áàâ ëå íà ñèñ òå ìà îñ âå ùå íèÿ â
ðåàëü íîì âðå ìå íè, ñîç äàþ ùàÿ î÷åíü ñèì ïà òè÷ íûå
ýôôåê òû. Êðî ìå ýòî ãî, â Grand Theft Auto 2 îä íîâ ðå -
ìåí íî íà ýêðà íå ñìî ãóò îêà çàòü ñÿ äî 200 ïåð ñî íà -

æåé, ÷òî îáå ùàåò âîç ìîæ íîñ òü ó÷àñ òèÿ â ñà ìûõ äðà -
ìà òè ÷åñ êèõ ñî áû òèÿõ.

Ãî âî ðÿ î âè çóàëü íîé ñòî ðî íå èã ðû, íåëü çÿ çà áû âàòü
è î çâó êî âîì ñîï ðî âîæ äå íèè ê îíîé. È óæ ìó çû êà â
Grand Theft Auto 2 îä íîç íà÷ íî áó äåò íà õî äèòü ñÿ íà
ñà ìîì âû ñî êîì óðîâ íå. Óæå äîñ òî âåð íî èç âåñ òíî,

÷òî Rockstar Games ïîä ïè ñà ëà ñîã ëà øå íèå ñ èç âåñ -
òíûì ìó çû êàëü íûì ëåé áëîì Moving Shadow Records
íà ïðåä ìåò èñ ïîëü çî âà íèÿ â èã ðå êîì ïî çè öèé èñ ïîë -
íè òå ëåé, çà ïè ñû âàþ ùèõ ñÿ íà íåì. Âïîñ ëåä ñòâèè
Moving Shadow ïëà íè ðóåò âû ïóñ òèòü áîëü øèì òè ðà -
æîì ñàóí äòðýê ê èã ðå. Ïî êà òî÷ íî íå èç âåñ òíî, êà êèì
îí îêà æåò ñÿ, íî, çíàÿ, ÷òî âëà äåëü öåì ëåé áëà ÿâ -
ëÿåò ñÿ Ðîá Ïëýéôîðä, âûñ òó ïàâ øèé ïðî äþ ñå ðîì
äâóõ àëü áî ìîâ àí ãëè ÷à íè íà Ãîë äè (Goldie), ðà áî òàþ -
ùå ãî â ñòè ëå «trance-hop», ìîæ íî ñäå ëàòü âåñü ìà
îï ðå äå ëåí íûå âû âî äû.

ÒÀÊÎÂÀÓÆÍÀøÀ
ÁÀÍ ÄÈÒ ÑÊÀßäÎËß

Grand Theft Auto 2 ïðî äîë æàåò ëó÷ øèå òðà äè öèè
ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû. Â ðî ëè áåñ ïðèí öèï íî ãî áàí äè òà,
ñïå öèà ëè çè ðóþ ùå ãî ñÿ íà óãî íàõ âñå âîç ìîæ íî ãî
òðàí ñïîð òà, âàì ïðåä ñòîèò ïî òîì è êðîâüþ çà ðà áà -
òû âàòü ñå áå íà áóë êó ñ ìà êîì è áó òåð áðîä ñ ãà øè -
øåì. Äëÿ ýòî ãî ïðè äåò ñÿ òðó äèòü ñÿ íà îä íó èç ñå ìè
áàíä, áî ðþ ùèõ ñÿ çà ìåñ òî íà âåð øè íå âî ðîâ ñêî ãî
Îëèì ïà. Ñðå äè ïî òåí öèàëü íûõ ðà áî òî äà òå ëåé ìîæ -
íî íàç âàòü ÿêóä çó, «ó÷å íûõ», «ïñè õîâ», «ôåð ìå -
ðîâ», Zaibatsu, êðèø íàè òîâ è, êî íå÷ íî, ðóñ ñêóþ ìà -
ôèþ. Ðà áî òàÿ íà ýòèõ ñó ðî âûõ ïàð íåé, âû áó äå òå çà -
íè ìàòü ñÿ ñà ìû ìè ãðÿç íû ìè äå ëèø êà ìè, áåç ìåð íî
ðà äóÿ ñâîå ãî áîñ ñà óäà÷ íû ìè ïî ïûò êà ìè óäå ëàòü
êîí êó ðåí òîâ. Âîîá ùå, êðè ìè íàëü íûé ìèð äî âîëü íî
ñëîæ íàÿ ñèñ òå ìà, íî è â íåé íåîá õî äè ìî ðà çîá ðàòü -
ñÿ, åñ ëè âû ïëà íè ðóå òå ïðî æèòü â Ëîñ-Àí äæå ëå ñå
áîëü øå ïà ðû ÷à ñîâ. Íàï ðè ìåð, âû ïîë íå íèå î÷å ðåä -
íî ãî çà äà íèÿ äëÿ Zaibatsu ìî æåò ñåðüåç íî ïî äîð âàòü
îò íî øå íèÿ ñ «ôåð ìå ðà ìè». À åñ ëè ÷ðåç ìåð íî äîñ òà -
âàòü êðèø íàè òîâ, òî îíè íà âåð íÿ êà ïî ïû òàþò ñÿ óñ -
òðà íèòü âàñ ëþ áîé öå íîé. Â ýòîì ñëó ÷àå ñâîå ìó çåì -
ëÿ êó ïî ìî ãóò ðóñ ñêèå, êî íå÷ íî, åñ ëè â ïðîø ëîì âû
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îêà çû âà ëè èì íå êî òî ðûå óñ ëó ãè.

Â îò ëè ÷èå îò Grand Theft Auto, ãäå âàì ïðè õî äè ëîñü
ïó òå øåñ òâî âàòü èç ãî ðî äà â ãî ðîä, âî âòî ðîé ÷àñ òè
èã ðû âñå äåé ñòâèÿ áó äóò ïðîèñ õî äèòü íà òåð ðè òî ðèè
Ëîñ-Àí äæå ëå ñà. Îä íà êî ãî ðîä ïî äå ëåí íà ðà éî íû,
êî òî ðûå êîí òðî ëè ðóþò áàí äû, ïå ðå ÷èñ ëåí íûå ÷óòü
ðàíü øå. Ïîýòî ìó, âû ïîë íÿÿ òî èëè èíîå çà äà íèå, íà -
äî òùà òåëü íî ïëà íè ðî âàòü ñâîé ìàð øðóò è ñòà ðàòü -
ñÿ îáúåç æàòü ñòî ðî íîé «âðà æåñ êèå» êâàð òà ëû. Íî
åñ ëè âû âäðóã çàá ëó äè ëèñü, òî ñî ðèåí òè ðî âàòü ñÿ ïî -
ìî æåò íàñ òåí íàÿ æè âî ïèñü, êî òî ðîé áàí äþ êè ïî ìå -
÷àþò ñâîè çî íû, à òàê æå ìà øè íû, ïðè íàä ëå æà ùèå
èì. Ïîýòî ìó, êîã äà óâè äè òå çäî ðî âóþ óëû áàþ ùóþ ñÿ
ìîð äó, íå ñïå øè òå ðà äî âàòü ñÿ òî ìó, ÷òî ïî ïà ëè ê
äîá ðûì è õî ðî øèì ëþ äÿì (ïî äîá íûå òî âà ðè ùè íè -
êîã äà íå ïè øóò íà ñòå íàõ) — ýòî âñå ãî ëèøü ðà éîí
«ïñè õîâ»...

Åùå îä íîé íî âèí êîé â èã ðå îáå ùàåò ñòàòü ïîÿâ ëå -
íèå öå ëîé àð ìèè êîí êó ðè ðóþ ùèõ àâ òîó ãîí ùè êîâ, êî -
òî ðûå ìî ãóò çàï ðîñ òî óã íàòü âà øó ñîá ñòâåí íóþ ìà -
øè íó, êîã äà âû îò ëó ÷è òåñü êó ïèòü ñå áå åùå ïà ðó
ÿùè êîâ ïè âà «Ñòà ðûé ìåëü íèê». Áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó â
Grand Theft Auto 2 ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñî âåð øåí íî íî âûé
ýëå ìåíò. Îò íû íå âàì ïðè äåò ñÿ ïîñ òîÿí íî îã ëÿ äû -
âàòü ñÿ è åæå ìè íóò íî áå ãàòü ïðî âå ðÿòü ñâîå ãî æå -
ëåç íî ãî êî íÿ, ÷òî áû êà êîé-íè áóäü ìà ëî ëåò íèé
èäèîò, âîîá ðà çèâ øèé ñå áÿ êÐþ ÒûÌ õÀ êå ðÎÌ ñèã íà -
ëè çà öèé, íå óã íàë åãî. ×òî íè ãî âî ðè òå, íî ïëî õî ìû
åùå âîñ ïè òû âàåì íà øó ìî ëî äåæü...

Grand Theft Auto 2 âîîá ùå ïå ðå ïîë íåí ñà ìû ìè ðàç -
íîîá ðàç íû ìè íî âèí êà ìè, îáå ùàþ ùè ìè ìíî ãèå ÷à ñû
èí òå ðåñ íî ãî âðå ìÿï ðåï ðî âîæ äå íèÿ. Åñ ëè âû óãî íè òå
ó òàê ñèñ òà åãî îðó äèå òðó äà, òî ëþ äè, íå ïî äîç ðå -
âàÿ, âî ÷òî îíè ââÿ çû âàþò ñÿ, áó äóò ñà äèòü ñÿ â óæå
âà øå òàê ñè â íà äåæ äå äîå õàòü êó äà-íè áóäü. Îä íà êî
óæå ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ ñòîë êíî âå íèé îíè ñòà íóò âïà -
äàòü â èñ òå ðè êó è óäè ðàòü ñî âñåõ íîã, êàê òîëü êî ìà -
øè íà ñáà âèò ñêî ðîñ òü. Äðó ãèì ñïî ñî áîì çà ðà áî òàòü

íåñ êîëü êî áàê ñîâ ÿâ -
ëÿåò ñÿ ïðî äà æà ìî ðî -
æåí íî ãî èëè õîò-äî ãîâ,
íî, ðà çó ìååò ñÿ, ëèøü â
òîì ñëó ÷àå, åñ ëè âû óã -
íà ëè ãðó çî âè ÷îê ìî ðî -
æåí ùè êà èäè ïðî äàâ öà
«ãî ðÿ ÷èõ ñî áàê».

ÓÌÍÀß
ÏÎ ËÈ ÖÈß

Íå óäèâ ëÿé òåñü. Ìî æåò
áûòü, â ñà ìîì äå ëå åñ òü
ãäå-íè áóäü ÷åñ òíûå
ãàèø íè êè, óì íûå ìè ëè -
öèî íå ðû... È ýòî òîëü êî
âà øè ïðîá ëå ìû, åñ ëè âû
ñ íè ìè íè êîã äà íå
âñòðå ÷à ëèñü. À âîò ðàç -
ðà áîò ÷è êè Grand Theft
Auto 2 çíàþò òà êèõ ïåð -
ñî íà æåé, õî òÿ áî ëåå âå -
ðîÿò íî, ÷òî îíè ïðîñ òî

âîñ ïîëü çî âà ëèñü ñâîåé áî ãà òîé ôàí òà çèåé. Â èã ðå
ñó ùåñ òâóåò ÷å òû ðå òè ïà ïî ëè öåé ñêèõ. Ðÿ äî âûå áîé -
öû ïû òàþò ñÿ íà âî äèòü ïî ðÿ äîê íà óëè öàõ, íî åñ ëè ó
íèõ âîç íèê íóò ïðîá ëå ìû, òî âàì ïðåä ñòîèò ñòîë -
êíóòü ñÿ ñ àìå ðè êàí ñêèì ÎÌÎ Íîì, êî òî ðûé òàì íà çû -
âàåò ñÿ SWAT. Åñ ëè è èì íå óäàñ òñÿ âàñ óãî ìî íèòü, òî
èç òå íè íà ñöå íó âûé äóò àãåí òû ÔÁÐ, êî òî ðûå óñ -
òðîÿò íàñ òîÿ ùóþ îõî òó, íå ùà äÿ íè ñå áÿ, íè ìèð íûõ
æè òå ëåé. Â ñëó ÷àå âà øåé êî ëîñ ñàëü íîé æè âó ÷åñ òè â
áîé ïîé äåò òÿ æå ëàÿ àð òèë ëå ðèÿ, ñòîÿ ùàÿ íà âîî ðó -
æå íèè ó àð ìåé ñêèõ ñîå äè íå íèé. Íî êàê áû íè ñêëà -
äû âà ëèñü ñî áû òèÿ, AI ñëó æè òå ëåé Ôå ìè äû íà õî äèò -
ñÿ íà î÷åíü âû ñî êîì óðîâ íå. Êà íó ëè â ëå òó âðå ìå íà,
êîã äà âàñ ïû òà ëèñü îñ òà íî âèòü äåò ñêè ìè çàñ ëî íà ìè,
à ïî ëè öåé ñêèå âî äè òå ëè óï ðàâ ëÿ ëè ìà øè íà ìè íå
ëó÷ øå âû ïóñ êíè êà êó êóåâ ñêîé àâ òîø êî ëû. Â íî âîé
èã ðå èõ ìàñ òåð ñòâî ìíî ãîê ðàò íî âîç ðîñ ëî, è ëó÷ øèì

ñïî ñî áîì èç áå æàòü íåï ðèÿò íîñ òåé ÿâ ëÿåò ñÿ óæå ïå -
ðåê ðàñ êà ìà øè íû è ñìå íà íî ìå ðîâ.

ÌÀãÀçÈÍ×ÈÊÓÆÀ ÑÎÂ
Â ïî äîá íûõ çà âå äå íèÿõ ïî õè òè òå ëè ÷ó æî ãî àâ òîò -
ðàí ñïîð òà ñìî ãóò íå òîëü êî ñìå íèòü öâåò àâ òî ìî áè -
ëÿ, íî è ìî äåð íè çè ðî âàòü åãî êî ðåí íûì îá ðà çîì.
Èìåí íî çäåñü ïðè äåò ñÿ çà íè ìàòü ñÿ çà êóï êîé âîî ðó -
æå íèÿ è ïðî ÷èõ ïî ëåç íûõ âå ùåé. Ðàç ðà áîò ÷è êè ïî êà
íå àíîí ñè ðî âà ëè, êà êîå èìåí íî îðó æèå áó äåò â
Grand Theft Auto 2, íî îáå ùàþò, ÷òî ñ åãî ïî ìîùüþ
ìîæ íî áó äåò óíè÷ òî æèòü ïðàê òè ÷åñ êè âñå, íà ÷è íàÿ ñ
ïå øå õî äîâ è âðà æåñ êèõ ìà øèí è çà êàí ÷è âàÿ ìîñ òà -
ìè è öå ëû ìè íå áîñ êðå áà ìè.

×òî êà ñàåò ñÿ ñà ìèõ àâ òî ìî áè ëåé, òî èõ ëó÷ øå âñå ãî
îïè ñàòü ôðà çîé: «ìà øè íû 50-ûõ â XXI âå êå». Àâ òî -
ìèð áó äåò ïðåä ñòàâ ëåí ñà ìû ìè ðàç íîîá ðàç íû ìè ìà -
øèí êà ìè, ìà øè íà ìè è ìà øè íè ùà ìè. Ñðå äè íèõ è
äîõ ëåíü êèå ýëåê òðî ìî áè ëè, è ìîù íûå äè çåëü íûå òÿ -
ãà ÷è, ïè æîí ñêèå ñïîð òèâ íûå ìà øè íû è íàñ òîÿ ùèå
äî ðîæ íûå ìîí ñòðû. Íå ãî âî ðÿ óæå î ïî ëè öåé ñêèõ
ñòàëü íûõ ëî øàä êàõ, ñïî ñîá íûõ ñòå ðåòü ñ ëè öà çåì ëè
ëþ áîå ñðåä ñòâî ïå ðåä âè æå íèÿ. Îä íà êî ìî ãó ïî äå -
ëèòü ñÿ ñåê ðå òîì: ïî äîá íàÿ òåõ íè êà ñî âåð øåí íî íå
ñïî ñîá íà âû äåð æàòü ëî áî âî ãî ñòîë êíî âå íèÿ ñ ìà ëî-
ìàëü ñêè ñåðüåç íûì ãðó çî âè êîì. Ìî äå ëè âñåõ àâ òî ìî -
áè ëåé â Grand Theft Auto 2 îò ëè ÷àþò ñÿ î÷åíü âû ñî -
êèì óðîâ íåì äå òà ëè çà öèè, ÷òî ïðåâ ðà ùàåò êàæ äóþ
èç íèõ â ìà ëåíü êèé øå äåâð êîì ïüþ òåð íî ãî àâ òî ìî -
áè ëåñ òðîå íèÿ.

Grand Theft Auto 2 íà äàí íîì ýòà ïå ðàç ðà áîò êè âûã -
ëÿ äèò ìíî ãîî áå ùàþ ùåé èã ðîé. Îíà, áó äó ÷è äî ïîë -
íå íà öå ëûì ðÿ äîì ýëå ìåí òîâ, êà ñàþ ùèõ ñÿ êàê òåõ -
íè ÷åñ êîé ñòî ðî íû, òàê è ñà ìî ãî èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà,
ñîõ ðà íÿåò âñþ ïðè òÿ ãà òåëü íóþ àò ìîñ ôå ðó êðè ìè -
íàëü íî ãî âå ñåëüÿ îðè ãè íà ëà. À ýòî çíà ÷èò, ÷òî ó
âñåõ ëþ áè òå ëåé ïî êà òàòü ñÿ íà âî ðî âàí íîé ìà øè íå
åñ òü ñåðüåç íûé ïî âîä äëÿ îï òè ìèç ìà.
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Èòàê, ãîñ ïî äà ïðè ñÿæ íûå çà ñå äà òå ëè,
ëåä òðî íóë ñÿ. Íå óñ ïå ëè åùå îñ òûòü ìî -
òî ðû áîå âûõ êî ëåñ íèö, ñòðå ìè òåëü íî
ðàñ ñå êàþ ùèõ äî ðî ãè è âå ñè ñòàâ øå ãî
êóëü òî âûì Carmageddon, åùå äû ìèò ñÿ
ðå çè íà íà êî ëå ñàõ ïðåä âåñ òíè êîâ Àïî êà -
ëèï ñè ñà èç Carmageddon 2: Carpocalypse
Now, à ìî ãó ùåñ òâåí íàÿ SCi óæå ñî áè -
ðàåò ñÿ âû ïóñ êàòü î÷å ðåä íîå ïðî äîë æå -
íèå. Èìÿ åìó Carmageddon The Death
Race 2000.

Ïîñ ëå òî ãî êàê Carmageddon è
Carmageddon 2 áû ëè âû ïó ùå íû â ñîä ðó -
æåñ òâå Stainless Software è SCi, ìíî ãîå

èç ìå íè ëîñü â îò íî øå íèÿõ ïàð òíå ðîâ. Íå áó äåì âäà âàòü ñÿ
â äðà ìà òè ÷åñ êèå ïîä ðîá íîñ òè, ñêà æåì ëèøü, ÷òî ðàç ðà -
áîò êîé èã ðû, ïîñ âÿ ùåí íîé áåñ ïðå äå ëó íà äî ðî ãàõ è ñëå -
äóþ ùåé êóð ñîì ñâîèõ îò öîâ, îò íû íå çà íè ìàåò ñÿ êîì ïà íèÿ
Torus Games. Ðàñ ïî ëî æèâ øèñü íà èñ òî ðè ÷åñ êîé ðî äè íå
êåí ãó ðó è êîàë, öå ëûé ëå ãèîí ïðîã ðàì ìèñ òîâ è äè çàé íå -
ðîâ, íå ïîê ëà äàÿ «ìû øåé», òðó äèò ñÿ íàä ñîç äà íèåì
Carmageddon TDR 2000, ÷òî áû óñ ïåòü âû ïóñ òèòü ýòó äîá -
ðóþ è ìè ëóþ èã ðó ê ñâåò ëî ìó ïðàç äíè êó Ðîæ äåñ òâà.

ÍÎ ÂûéÄÂÈ ÆÎÊäËßÑÒÀ ÐÎÉÈäåÈ
«Ïîñ ëåä íèå äâà ãî äà ñïå öèà ëèñ òû SCi áå çóñ òàí íî ðà áî òà -
ëè íàä äâèæ êîì íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ, îò âëå êàÿñü ëèøü íà

ñîí, åäó, âû ïèâ êó è æåí ùèí. Óæå ñåé ÷àñ íà îä íîé è òîé
æå òåõ íè êå Carmageddon TDR 2000 ïîç âî ëÿåò ïî ëó ÷èòü
âûèã ðûø â ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè â äâà ðà çà ïî ñðàâ íå íèþ
ñ Carmageddon 2: Carpocalypse Now. Â ñî ÷å òà íèè ñ ðå âî -
ëþ öèîí íîé ôè çè ÷åñ êîé ìî äåëüþ (ïðèì.: ýõ, íàì áû ÷å ãî-
íè áóäü ðîä íî ãî è çíà êî ìî ãî...) ýòî ïîç âî ëèò èã ðå áûòü
ëó÷ øèì ãî íî÷ íûì ñè ìó ëÿ òî ðîì íà ëþ áîì êîì ïüþ òå ðå!»
— ñêðîì íî ãëà ñèò ïðåññ-ðå ëèç SCi, êî òî ðûé ÿ íà øåë â
ñâîåì ïî÷ òî âîì ÿùè êå ñðå äè îáúÿâ ëå íèé, ïðåä ëà ãàþ ùèõ
ïî õó äåòü è íàé òè ðà áî òó íà 5000 äîë ëà ðîâ â ìå ñÿö. Ñîã -
ëàñ íî ïîä ñ÷å òàì ñòà òèñ òè êîâ, íà íÿ òûõ èç äà òå ëåì áîå âî ãî
àâ òî ñè ìó ëÿ òî ðà, â ñðåä íåì Carmageddon TDR 2000 áó äåò
âû äà âàòü 30 fps (frames per second). Õî òÿ íå ñòîèò îáîëü -
ùàòü ñÿ, âåäü åñ òü òðè âè äà îá ìà íà: ëîæü, íàã ëàÿ ëîæü è
ñòà òèñ òè êà.

Èã ðà ïðå äîñ òà âèò àâ òî áîé öàì øè ðî êèé ñïåê òð âîç ìîæ -
íîñ òåé ïî íàñ òðîé êå âè äåî ðÿ äà. Íàñ ëàæ äàòü ñÿ êðî âà âû ìè
çðå ëè ùà ìè Carmageddon TDR 2000 ìîæ íî áó äåò â ðàç ðå -
øå íèè íà ÷è íàÿ ñî ñòà ðî ãî äîá ðî ãî 320x400 è çà êàí ÷è âàÿ
åùå íå ïðè æèâ øèì ñÿ â ñó ðî âîé ðîñ ñèé ñêîé äåé ñòâè òåëü -
íîñ òè 1280x1024. Íî íå ðàç ðå øå íèåì åäè íûì æè âà èã ðà.
Áîëü øîå âíè ìà íèå ðàç ðà áîò ÷è êè ïðè ëà ãàþò è ê öâå òî âîé
ãàì ìå, êî òî ðàÿ íà ïîë íèò æèç íüþ êàæ äûé êàäð
Carmageddon TDR 2000. Ãëó áè íà öâå òà ïðè ýòîì îêà æåò ñÿ
16-bit, 24-bit èëè 32-bit, ÷òî ïîç âî ëÿåò ðè ñî -
âàòü â âîîá ðà æå íèè ñà ìûå êðà ñî÷ -
íûå êàð òè íû ãðÿ äó ùèõ áà òà ëèé.

Ñîç äà âàÿ Carmageddon TDR 2000, ïðîã ðàì ìèñ -
òû Torus Games ãðî çÿò ñÿ ñíàá äèòü åãî «óì íîé
ïðîã ðàì ìîé çàã ðóç êè». Ïî èõ çà ìûñ ëó äâè æîê
èã ðû áó äåò àâ òî ìà òè ÷åñ êè ðàñ ïîç íà âàòü òèï
ïðî öåñ ñî ðà è âè äåî-êàð òû, òî÷ íî ïðè âî äÿ â
ñîîò âåò ñòâèå æå ëà íèÿì èã ðî êà ñâîè âîç ìîæ -
íîñ òè. Òî åñ òü ïî ÷óâ ñòâî âàâ, ÷òî åìó óäà ëîñü
ïî ïàñ òü íà ñó ïåð-êîì ïüþ òåð Öåí òðà Óï ðàâ ëå -

íèÿ Ïî ëå òà ìè, Carmageddon TDR 2000 òóò æå
âêëþ ÷èò íà ìàê ñè ìóì âñå çà ëî æåí íûå â íå ãî

ýôôåê òû. Î÷ó òèâ øèñü æå â íåä ðàõ ïå ÷à òàþ ùåé ìà -
øèí êè ñ ìî íè òî ðîì è ãðóñ òíî îã ëÿ äåâ øèñü ïî ñòî ðî íàì,
èã ðà çà ñó íåò ãîð äîñ òü ïî äàëü øå è ïðè íÿâ î÷åíü àñ êå òè÷ -
íûé âèä, îáúÿ âèò, ÷òî âñþ æèç íü ìå÷ òà ëà î êîì ïüþ òå ðå ñ
òà êîé êîí ôè ãó ðà öèåé.

ÂÃÎÑ ÒßÕÓÑÊÀÇÊÈ
×òî áû íå áûòü ãî ëîñ ëîâ íûì, ðàñ õâà ëè âàÿ äâè æîê
Carmageddon TDR 2000, ïëàâ íî ïå ðå õî æó ê êîí êðåò íûì
ýôôåê òàì è ïðî ÷èì óâå ñå ëå íèÿì, êî òî ðûå îí ìî æåò ïðåä -
ëî æèòü èñ òîñ êî âàâ øèì ñÿ ïî áå çóì íûì çàåç äàì ãîí ùè êàì.
Åñ ëè â êà ÷åñ òâå èí ñòðó ìåí òà ïðåä ëî æèòü èã ðå äîñ òà òî÷ íî
ìî ãó ÷èé êîì ïüþ òåð (ïðè òîì, ÷òî ìè íè ìó ìîì ñòà íåò Intel
Pentium-200), òî îíà, êàê çàï ðàâ ñêàÿ íî âî ãîä íÿÿ åë êà,
ñìî æåò ïðè íåñ òè ìíî ãî-ìíî ãî ðà äîñ òè. Âñïîì íè òå ñà ìóþ
ñó ðî âóþ áèò âó, êî òî ðàÿ áû ëà ó âàñ â Carmageddon 2.
Ñêîëü êî âîè íîâ â íåé ó÷àñ òâî âà ëî? Ñêîëü êî ìèð íûõ ïå -
øå õî äîâ, îáå çó ìåâ øèõ îò óæà ñà, íî ñè ëîñü ìåæ äó òå ëà ìè

041

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
1
7
(5
0)

l
Ñå
íò
ÿá
ðü

19
99

CARMAGEDDONTHEDEATHRACE2000 ÕÈÒ?PREVIEW

æå íà ðàí íèõ ñòà äèÿõ ðàç ðà áîò êè Carmageddon The Death Race 2000 âûã ëÿ äèò ôàí òàñ òè ÷åñ êè.
È ïîñ ëå òî ãî, êàê âñå çàÿâ ëåí íûå íî âîâ âå äå íèÿ áó äóò ðåà ëè çî âà íû, èã ðà áóê âàëü íî ïîò ðÿ ñåò
ìèð êîì ïüþ òåð íûõ ðàç âëå ÷å íèé. Áëà ãî äà ðÿ ñâîèì äîñ òîèí ñòâàì Carmageddon The Death Race

2000 ïî÷ òè íà âåð íÿ êà ñòà íåò Èã ðîé #1».
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CARMAGEDDONTHEDEATHRACE2000
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: ñè ìó ëÿ òîð ðîñ ñèé ñêèõ àâ òî äî ðîã
Èç äà òåëü: SCi
Ðàç ðà áîò ÷èê: Torus Games
Äà òà âû õî äà: IV êâàð òàë 1999
Îíëàéí: http://www.sci.co.uk/

Õî ðî øèé ïå øå õîä — ìåð òâûé ïå øå õîä.
Ñòà ðèí íàÿ âî äè òåëü ñêàÿ ïî ãî âîðêà



ñòàëü íûõ êî íåé? Íà ñêîëü êî ìèëü âû ìîã ëè âè äåòü âîê ðóã?
À òå ïåðü ñìå ëî óì íî æàé òå âñå â íåñ êîëü êî ðàç è òîã äà âû
ïî ëó ÷è òå ïðè ìåð íîå ïðåä ñòàâ ëå íèå î òîì, ÷òî âàñ æäåò â
Carmageddon TDR 2000.

Äëÿ ïó ùå ãî âå ñåëüÿ â èã ðó âêëþ ÷å íà ñèñ òå ìà «÷àñ òèö»,
êî òî ðàÿ ïîç âî ëèò íàñ ëà äèòü ñÿ çðå ëè ùåì ðàç ëå òàþ ùèõ ñÿ
â ðàç íûå ñòî ðî íû äå òà ëåé àâ òî ìî áè ëåé, ñòå êîë âèò ðèí,
ùè òîâ ñ ðåê ëà ìîé ïðèñ ïî ñîá ëå íèé ñ êðû ëûø êà ìè è âå ëè -
êî ãî ìíî æåñ òâà îáúåê òîâ, âñòðå ÷àþ ùèõ ñÿ â Carmageddon
TDR 2000 íà êàæ äîì øà ãó. Íå çà áû ëè ðàç ðà áîò ÷è êè è î
ïå øå õî äàõ, íà ÷è íàÿ ñ ëþ äåé è çà êàí ÷è âàÿ äè êè ìè çâå ðþ -
ãà ìè, ãó ëÿþ ùè ìè ïî äî ðî ãàì. Òå ïåðü ïðè ñòîë êíî âå íèè ñî
ñòàëü íû ìè ìîí ñòðà ìè èõ òå ëà ñòà íóò çà ìå ÷à òåëü íî èñ òîð -
ãàòü íà ðó æó ñâîè âíóò ðåí íîñ òè, äà âàÿ âîç ìîæ íîñ òü èçó -
÷èòü àíà òî ìèþ áåç ñêó÷ íûõ ó÷åá íè êîâ ïî áèî ëî ãèè. Áîëü -
øîå âíè ìà íèå óäå ëÿåò ñÿ è ñîç äà íèþ ïðàâ äî ïî äîá íîé ñèñ -
òå ìû, êî òî ðàÿ ïî ìî æåò èã ðî êàì óáå äèòü ñÿ â ðåàëü íîñ òè
ïðîèñ õî äÿ ùå ãî, äå ìîí ñòðè ðóÿ èì ñòîë áû ïû ëè, äûì èç
ïîä êî ëåñ, ðàç ëå òàþ ùèé ñÿ â ñòî ðî íû ìó ñîð è ìíî ãîå äðó -
ãîå.

Ïðîã ðàì ìèñ òû Torus Games óáè ëè óæàñ íî ìíî ãî âðå ìå íè,
ðàç ðà áà òû âàÿ ñèñ òå ìó îñ âå ùå íèÿ, è òå ïåðü, ïî èõ ñëî âàì,
íà õî äÿò ñÿ «â äâóõ øà ãàõ îò ïî ëó ÷å íèÿ Íî áå ëåâ ñêîé ïðå -
ìèè çà ðåà ëèçì â îñ âå ùå íèè ñöåí». È õî òÿ äè íà ìè ÷åñ êîå
îñ âå ùå íèå ïðè ìå íÿåò ñÿ òîëü êî â çàì êíó òûõ ïðîñ òðàí -
ñòâàõ, êàð òè íû èç æèç íè íà îò êðû òîì âîç äó õå îáå ùàþò
áûòü áî ëåå ÷åì ñèì ïà òè÷ íû ìè. Â Carmageddon TDR 2000
àâ òî ìî áè ëè, çäà íèÿ è ïðî ÷èå ìå íåå çíà ÷è òåëü íûå îáúåê -
òû áó äóò îò áðà ñû âàòü òå íè íà âñå ïëîñ êîñ òè ïîä ðÿä, â çà -
âè ñè ìîñ òè îò èñ òî÷ íè êîâ îñ âå ùå íèÿ. Áîëü øîå âíè ìà íèå,
óäå ëåí íîå ðàç ðà áîò ÷è êà ìè ñèñ òå ìå îò ðà æå íèé, ïîç âî ëè -
ëî äî áèòü ñÿ òî ãî, ÷òî ìà øè íû, ïîê ðà øåí íûå «ìå òàë ëè -
êîì», îêîí íûå ïðîå ìû, â êî òî ðûõ åùå óöå ëå ëè ñòåê ëà,
ñìî ãóò ðåà ëèñ òè÷ íî îò ðà æàòü îê ðó æàþ ùóþ äåé ñòâè òåëü -
íîñ òü.

Íàá ëþ äàòü çà âñå ìè áå çîá ðà çèÿ ìè, êàê âñåã äà, ïðè äåò ñÿ ñ
âè äîì èç êà áè íû èëè «ñâåð õó-ñçà äè» àâ òî ìî áè ëÿ. Íà âî -
äè òåëü ñêîì ìåñ òå âðå ìÿ îò âðå ìå íè ðå êî ìåí äóåò ñÿ ïîã ëÿ -
äû âàòü â çåð êà ëî çàä íå ãî âè äà, êî òî ðîå, ÷åñ òíî âû ïîë íÿÿ
ñâîþ ðà áî òó, äî ìåëü ÷àé øèõ ïîä ðîá íîñ òåé ïî êà çû âàåò
âñå ïðîèñ õî äÿ ùåå ïî çà äè, âêëþ ÷àÿ ðàç ëå òàþ ùèå ñÿ â ðàç -
íûå ñòî ðî íû îá ëîì êè ìà øèí ïðî òèâ íè êîâ, ïûëü è äûì èç-
ïîä êî ëåñ. Ðà çó ìååò ñÿ, íåëü çÿ ïðè ãî òî âèòü ÿè÷ íè öó íå
ðàç áèâ ÿèö, íåëü çÿ õî äèòü ïî ãðÿ çè è íå âû ïà÷ êàòü íîã,
íåëü çÿ ïðî æèòü âî Âñå ëåí íîé Carmageddon TDR 2000,
ñîõ ðà íèâ ÷èñ òûé è àê êó ðàò íûé àâ òî ìî áèëü ÷èê. ×òî áû
õîòü êàê-òî ïîä äåð æè âàòü åãî â áî ëåå-ìå íåå ïðè ëè÷ íîì
âè äå, ïðè äåò ñÿ ïîëü çî âàòü ñÿ äî áàâ ëåí íû ìè â èã ðó ñòåê -
ëîî ÷èñ òè òå ëÿ ìè. Õî òÿ è îíè íå ñìî ãóò ïî ìî÷ü â áîëü øèí -

ñòâå ñëó ÷àåâ: êàê âû ïëà íè ðóå òå óáè ðàòü èìè ðæà âûå ïÿò -
íà íà êðûëüÿõ, ïîñ ëå òî ãî êàê ïðî êà òè ëèñü ïî ëó æå èç êèñ -
ëî òû? Èëè ÷òî äå ëàòü ñ îáóã ëèâ øèì ñÿ â ðå çóëü òà òå ïîåç -
äêè ïî êðå ìà òî ðèþ êà ïî òîì? Íó à åñ ëè âàì ïî âåç ëî ñáèòü
ìà ëÿ ðà, òî ïàþ ùå ãî ïå ðåê ðà øè âàòü Áå ëûé Äîì, òî áóäü òå
óâå ðå íû, ÷òî ñìûòü ïÿò íà êðî âè è êðàñ êè, îñ òàâ øèå ñÿ íà
âà øåì áîå âîì òî âà ðè ùå, óæå íå óäàñ òñÿ...

ÊÒÎß,ÊÒÎß?ÊÓ äÀß,ÊÓ äÀ?
Õðà íÿ âåð íîñ òü ïåð âûì ÷àñ òÿì êóëü òî âî ãî ñå ðèà ëà,
Carmageddon TDR 2000 òàê æå îò ëè ÷àåò ñÿ ïîë íûì îò ñóò -
ñòâèåì êà êî ãî-ëè áî ñâÿç íî ãî ñþ æå òà. Òî åñ òü, ïî ïðåæ íå -
ìó ñî âåð øåí íî íå ÿñ íî, ÷òî, êòî, êó äà, çà ÷åì è ñêîëü êî.
Íî ïóñ òü ýòî îñ òà íåò ñÿ íà ñî âåñ òè è äðó ãèõ ÷àñ òÿõ òå ëà
ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ïîýòî ìó âñå âíè ìà íèå â èã ðå óäå ëÿåò ñÿ
åäèí ñòâåí íîé öå ëè, äëÿ êî òî ðîé îíà ñîç äàåò ñÿ: ïî ëó ÷àòü
óäî âîëü ñòâèå îò ãî íîê íà âû æè âà íèå íà âèð òóàëü íûõ äî -
ðî ãàõ. Â Carmageddon TDR 2000 áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü 10
îã ðîì íûõ ìè ðîâ, êî òî ðûå ïîñ ëó æàò äî ìîì ðîä íûì äëÿ 45
òðàññ îäè íî÷ íîé èã ðû è åùå 15 deathmatch-àðåí. Ê ñî æà -
ëå íèþ, ïî êà íå ðàñ êðû âàåò ñÿ, ÷åì îêà æóò ñÿ ýòè ïëî ùàä -
êè äëÿ âûÿñ íå íèÿ îò íî øå íèé ìåæ äó íàñ òîÿ ùè ìè âî äè òå -
ëÿ ìè, íî î÷å âèä íî, ÷òî èã ðî âîå ïðîñ òðàí ñòâî áó äåò îã -
ðîì íûì.

Âî âðå ìÿ ïó òå øåñ òâèé ïî äî ðî ãàì Carmageddon TDR 2000
èã ðî êè ñìî ãóò óáå äèòü ñÿ, ÷òî îá ùàÿ êîí öåï öèÿ îê ðó æàþ -
ùåé äåé ñòâè òåëü íîñ òè ïðå òåð ïå ëà ñó ùåñ òâåí íûå èç ìå íå -
íèÿ ïî ñðàâ íå íèþ ñ Carmageddon è Carmageddon 2. Â íî -
âîé èã ðå îê ðó æå íèå ñòà íåò íàì íî ãî áî ëåå èí òå ðàê òèâ -
íûì. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü áû ëî àíè ìè ðî âà íî âñå, ÷òî òîëü -
êî ìîæ íî. Áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó àä ñêèå âî äè òå ëè áó äóò êî ëå -
ñèòü ïî æè âó ùå ìó ïîë íî öåí íîé æèç íüþ ìè ðå. Ðà áî òàþ -
ùèå êðà íû, ñòðîè òå ëè, äî ðîæ íûå ðà áîò íè êè è ïðî ÷èå àò -
ðè áó òû íîð ìàëü íî ãî ãî ðî äà ïîç âî ëÿò èã ðî êàì, êàê íà -
äåþò ñÿ ðàç ðà áîò ÷è êè, ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ â Carmageddon
TDR 2000, êàê â ðîä íîì Óðþ ïèí ñêå/Ìîñ êâå/Íüþ-Éîð êå.
Âåäü òå ïåðü íàì íî ãî ïðî ùå óñ òðàè âàòü ëî âóø êè ïðî òèâ -
íè êàì, çà ìà íè âàÿ èõ íà ñòðîé ïëî ùàä êè êðå ìà òî ðèåâ è êî -
ëóì áà ðèåâ, è âûò âî ðÿòü ñî âåð øåí íî íå ìûñ ëè ìûå òðþ êè
íà ñâîèõ ìå õà íè ÷åñ êèõ àê ðî áà òàõ.

Â Carmageddon TDR 2000 ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü êîí ôè ãó -
ðè ðî âàòü ñâîè ìà øè íû â ñîîò âåò ñòâèè ñî ñâîèì âêó ñîì è
ìî ðàëü íî-ýòè ÷åñ êè ìè ïðèí öè ïà ìè. Ðà çó ìååò ñÿ, äî ñåðüåç -
íûõ àâ òî ñè ìó ëÿ òî ðîâ, â êî òî ðûõ íàñ òðîé êå ïîä äàåò ñÿ àá -
ñî ëþò íî âñå, èã ðå åùå äà ëå êî, íî âûá ðàòü ðàñ öâåò êó
ñâîåé ëî øàä êè è âíåñ òè íå êî òî ðûå êîñ ìå òè ÷åñ êèå äî ðà -
áîò êè ìîæ íî áó äåò óæå â òðåòüåé ÷àñ òè ýïî ïåè
Carmageddon. Çà òî âìåñ òå ñ àâ òî ìî áè ëåì èã ðî êè ïî ëó ÷àò
øàíñ ðàñ êðà ñèòü è ïå øå õî äîâ, ñ êî òî ðû ìè èì ïðè äåò ñÿ
ñòîë êíóòü ñÿ (â ïðÿ ìîì è ïå ðå íîñ íîì ñìûñ ëàõ) â
Carmageddon TDR 2000.

ÈÍÎÃ äÀÎÍÈÂÎç ÂÐÀ ùÀþÒÑß
Carmageddon TDR 2000 ïû òàåò ñÿ ñîõ ðà íèòü â ñå áå âåñü
÷åð íûé þìîð ïåð âûõ ÷àñ òåé èã ðû. Íà ñà ìîì äå ëå, ðàç ðà -
áîò ÷è êè ñòà ðàþò ñÿ ñäå ëàòü àò ìîñ ôå ðó åùå áî ëåå ÷åð íîé
è åùå áî ëåå þìî ðèñ òè ÷åñ êîé. Íà ýòîò ðàç íåñ ÷àñ òíûå
æåð òâû áåñ ïðèí öèï íûõ âî äè òå ëåé, êî òî ðûå òåð ðî ðè çè ðî -
âà ëè èõ â òå ÷å íèå ïî÷ òè òðåõ ëåò â Carmageddon è
Carmageddon 2: Carpocalypse Now, âîç âðà ùàþò ñÿ, ÷òî áû
æåñ òî êî îòîì ñòèòü ñâîèì îáèä ÷è êàì. Äà, ñî âåð øåí íî âåð -
íî! Òå ïåðü, êðî ìå çà áè òûõ ïå øå õî äîâ, ïå ðå ïó ãàí íûõ äî
ñìåð òè ïî ëè öåé ñêèõ è ïðî ÷èõ ñó ãó áî ìèð íûõ è áåç çà ùèò -
íûõ áåç ëî øàä íûõ ñó ùåñ òâ, â èã ðå áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü
àã ðåñ ñèâ íûå çîì áè. Èñ ïîëü çóÿ âñå ïðåè ìó ùåñ òâà, êî òî -
ðûå äàåò èì ïå øå õîä íîå áû òèå, îíè ñòà íóò âñå ìè ñè ëà ìè
ñòà ðàòü ñÿ íà íåñ òè íå âèí íî ìó âî äè òå ëþ (à ìî æåò áûòü,
âîâ ñå íå îí çà äà âèë èõ â ïðîø ëîé ÷àñ òè èã ðû!) ìàê ñè -
ìàëü íûé óðîí. Â ñà ìîì íà ÷à ëå Carmageddon TDR
2000 çîì áè ëèøü ïå ðå ãî ðà æè âàþò äî ðî ãó, êó÷ êóþò -
ñÿ è âåñü ìà óìå ðåí íî ìå øàþò ïðîåç äó. Íî íà ñà ìîì
äå ëå îíè èçó ÷àþò òàê òè êó èã ðî êà è î÷åíü ñêî ðî íà -
÷è íàþò ïðèñ òó ïàòü ê àê òèâ íûì äåé ñòâèÿì, ïðåâ ðà -
ùàÿñü â ðåàëü íóþ óã ðî çó äëÿ áëà ãî ïî ëó÷ íî ãî çà âåð -
øå íèÿ çàåç äà.

Êðî ìå íåä ðó æå ëþá íûõ çîì áè è êîí êó ðåí òîâ-âî äè òå -
ëåé ìå øàòü äîë ãîé è ñ÷àñ òëè âîé æèç íè â
Carmageddon TDR 2000 ñòà íóò áàí äèò ñòâóþ ùèå ìåñ -
òíûå àâ òî ëþ áè òå ëè. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, îíè íå ó÷àñ -
òâóþò â ãîí êàõ, íî è ñîá ëþ äàòü ïðà âè ëà äî ðîæ íî ãî
äâè æå íèÿ, êàê âñå íîð ìàëü íûå ÷àé íè êè, ñ ìà íèà -
êàëü íûì óïîð ñòâîì íå õî òÿò. Ðà çó ìååò ñÿ, çà ýòî èì
ïðè õî äèò ñÿ ðàñ ïëà ÷è âàòü ñÿ öå íîé ñîá ñòâåí íûõ æèç -

íåé, íî ïðî öåññ ðàñ ïëà òû ìî æåò âåñü ìà çà òÿ íóòü ñÿ, òàê
êàê AI êîì ïüþ òåð íûõ ïåð ñî íà æåé â èã ðå çíà ÷è òåëü íî âû -
ðîñ ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðå äû äó ùè ìè Carmageddon`àìè. Åñ -
ëè åùå íåì íî ãî ïðî äîë æèòü òå ìó âîñ ïè òà íèÿ íå ðà çóì íûõ
âî äè òå ëåé, òî ñòîèò óïî ìÿ íóòü, ÷òî â Carmageddon TDR
2000 àâ òî ìî áè ëè ñà ìûõ îáûê íî âåí íûõ ãðàæ äàí áó äóò ñî -
âåð øåí íî ïîë íî öåí íî ðàç ðó øàòü ñÿ. Ñèñ òå ìà «äå ôîð ìè -
ðóå ìûõ ýëå ìåí òîâ» ïîç âî ëÿåò äî áèòü ñÿ ÷ó äåñ íîé âè çóà -
ëè çà öèè ñìåð òè æå ëåç íûõ êî íåé. Áàì ïå ðû âî ëî ÷àò ñÿ ñçà -
äè èçó ðî äî âàí íûõ òåë, ïî êî ðå æåí íûå äâå ðè áå çóñ ïåø íî
ïû òàþò ñÿ çàõ ëîï íóòü ñÿ, åäèí ñòâåí íàÿ îò ðà äà — ìîä íûé
ãëó øè òåëü — áåç æèç íåí íî âà ëÿåò ñÿ çà óã ëîì... Êðà ñî òà!
Ðåà ëè çà öèÿ ýòîé ñòî ðî íû àâ òî áîå âè êà îáå ùàåò ñòàòü åùå
áî ëåå çðå ëèù íîé ïî ñðàâ íå íèþ ñ Carmageddon 2:
Carpocalypse Now.

Óïî ìÿ íóâ ïðî AI êîì ïüþ òåð íûõ âî äè òå ëåé, íåëü çÿ îáîé òè
ñòî ðî íîé è èõ ïå øèõ áðàòüåâ. Â ïî âå äå íèå ïå øå õî äîâ áû -
ëè äî áàâ ëå íû íåñ êîëü êî î÷åíü ëþ áî ïûò íûõ ìî ìåí òîâ.
Ïåð âûì èç íèõ ñòà ëî òî, ÷òî òå ïåðü îä íèì èç ëþ áè ìåé øèõ
çà íÿ òèé ïðÿ ìî õî äÿ ùåé ïóá ëè êè ñòà ëî ñòîÿ íèå â î÷å ðå -
äÿõ: â êè íî òåàòð, ê ïèâ íî ìó ëàðü êó. Íàñ òîÿ ùèå âî äè òå ëè
óæå ïî íÿ ëè, ÷òî ýòî îáå ùàåò îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ïðè çî -
âûõ î÷ êîâ çà êðà ñè âîå óìåð òâëå íèå ñðà çó áîëü øî ãî ñêîï -
ëå íèÿ íà ðî äà. Áëà ãî äà ðÿ âòî ðî ìó, íî íå ïîñ ëåä íå ìó íî -
âîâ âå äå íèþ â ïñè õî ëî ãèþ ïå øå õî äîâ îñó ùåñ òâëå íèå ýòîé
çà òåè ìî æåò ïðè íåñ òè åùå áîëü øå ðà äîñ òè. Äå ëî â òîì,
÷òî îò íû íå ãðàæ äà íå, ïó òå øåñ òâóþ ùèå íà ñâîèõ äâîèõ,
ñòà íî âÿò ñÿ î÷åíü ÷óâ ñòâè òåëü íû ìè ê ýôôåê òó «òîë ïû», è
åñ ëè êòî-òî èç ñî ñå äåé íà ÷è íàåò ïà íè êî âàòü è ìå òàòü ñÿ ïî
óëè öå, åãî íàñ òðîå íèå ïå ðå äàåò ñÿ è îñ òàëü íûì. Ñà ìîå èí -
òå ðåñ íîå íà ÷è íàåò ñÿ ïîç æå, êîã äà ëþ äè è íå î÷åíü ëþ äè
íà ÷è íàþò ðàç áå ãàòü ñÿ. Äå ëàþò ýòî îíè íå ïî îäè íî÷ êå, à
âñåé òîë ïîé. Âû òîëü êî ïðåä ñòàâü òå, ñêîëü êî äîá ðî ãî,
çäî ðî âî ãî ñìå õà è ðà äîñ òè ìî æåò ïî äà ðèòü ïî ãî íÿ íà ïîê -
ðû òîì êðî âà âû ìè ïÿò íà ìè àâ òî ìî áè ëå çà êó ÷åé âèç æà ùå -
ãî è ãî ëî ñÿ ùå ãî íà ðî äà!

ÐÀç äÀ ÂÈÒü×Å ËÎ ÂÅÊÀ
Âñå-òà êè îä íèì èç ñà ìûõ ïðèÿò íûõ ýëå ìåí òîâ ëþ áîé èã ðû
ÿâ ëÿåò ñÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì. Carmageddon
TDR 2000 ñòà íåò ïåð âîé ëàñ òî÷ êîé â ñå ðèè
Carmageddon`îâ (à â òîì, ÷òî ïîÿ âèò ñÿ ÷åò âåð òàÿ, ïÿ òàÿ
è äà æå ñòî òðè íàä öà òàÿ ÷àñ òü èã ðû ìîæ íî íå ñîì íå âàòü -
ñÿ), êî òî ðàÿ îðèåí òè ðî âà íà íà îí-ëàé íî âûå áà òà ëèè. Èã -
ðà ïðå äîñ òàâ ëÿåò âîç ìîæ íîñ òü ïðåä âà ðè òåëü íîé òðå íè -
ðîâ êè íà áî òàõ, ïîñ ëå ÷å ãî ìîæ íî ñìå ëî âû ðó ëè âàòü íà
ïðîñ òî ðû Èí òåð íå òà èëè ëî êàëü íûõ ñå òåé, ãäå ñìî ãóò ñîñ -
òÿ çàòü ñÿ äî âîñü ìè èã ðî êîâ. Ïî ìè ìî ýòî ãî, êîì ïüþ òåð íûå
ïðî òèâ íè êè, ÷üåé åäèí ñòâåí íîé öåëüþ â æèç íè ÿâ ëÿåò ñÿ
ïîë íîå è áå çî ãî âî ðî÷ íîå âà øå óíè÷ òî æå íèå, áó äóò ó÷àñ -
òâî âàòü è â ñðà æå íèÿõ ñ ëþäü ìè èç ïëî òè è, êàê ïðà âè ëî,
êðî âè. Ðàç íîîá ðàç íûå àðå íû è ìíî æåñ òâî âà ðèàí òîâ èã -
ðû, áîþñü, íà äîë ãèå ÷à ñû ëè øàò ðîä ñòâåí íè êîâ íàñ òîÿ -
ùèõ èã ðî êîâ âîç ìîæ íîñ òè âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ òå ëå ôî íîì,
òàê êàê ðå æèì ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû Carmageddon
TDR 2000 îáå ùàåò ñòàòü î÷åíü âïå ÷àò ëÿþ ùèì.

Àä ÍÀÊÎ Ëå ÑÀÕ
Ðà áî òà íàä Carmageddon TDR 2000 ñåé ÷àñ â ñà ìîì ðàç ãà -
ðå. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â ðàç ðà áîò êå óæå íå ó÷àñ òâóþò
ëþ äè, ñîç äà âàâ øèå ïåð âûå ñå ðèè èã ðû, èí ôîð ìà öèÿ, êî -
òî ðîé ìû ðàñ ïî ëà ãàåì è êî òî ðàÿ ïðåä ñòàâ ëå íà âà øå ìó
âíè ìà íèþ, ïîç âî ëÿåò ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî Torus Games íà -
õî äèò ñÿ â äâóõ øà ãàõ îò ñîç äà íèÿ íàñ òîÿ ùå ãî õè òà. Áó äåì
íà äåÿòü ñÿ, ÷òî Carmageddon TDR 2000 ñìî æåò óâè äåòü
ñâåò ðàíü øå 2000 ãî äà.
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ECCO
STRIKES
BACK



È, ñó äÿ ïî âñå ìó, îäèí èç íà øèõ ëþ áè ìûõ äåëü ôè íîâ,
áå çóñ ëîâ íî, íå áåç ïî ìî ùè ñâîèõ «äðó çåé», äåé ñòâè -
òåëü íî ñìî æåò çà ùè òèòü áó äó ùåå ïî ðî äèâ øåé åãî êîì -
ïà íèè. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî åãî íî âûå òðåõ ìåð íûå ïðèê -
ëþ ÷å íèÿ âûã ëÿ äÿò íàñ òîëü êî âè çóàëü íî ïðèâ ëå êà òåëü -
íû ìè, ÷òî íå âû çû âàþò àá ñî ëþò íî íè êà êèõ ñîì íå íèé â
èõ áó äó ùåé ñó ïåð õè òî âîñ òè (èëè õî òÿ áû õè òî âîñ òè). Íî,
êðî ìå íå âå ðîÿò íî ãî äè çàé íà è «æè âîé» àíè ìà öèè, íî -
âûé Ecco the Dolphin ïðè íå ñåò íàì â ñëå äóþ ùåì ãî äó òàê -
æå è íåï ðåâ çîé äåí íûé äóõ ïîä âîä íûõ ïðèê ëþ ÷å íèé, áåç
êî òî ðî ãî ìû íåèç âåñ òíî êàê îá õî äè ëèñü íà ïðî òÿ æå íèè
ïîñ ëåä íèõ íåñ êîëü êèõ ëåò.

Êñòà òè, à êàê ìû áåç íèõ ìîã ëè òàê äîë ãî æèòü? Äà, â îá -
ùåì-òî, äî âîëü íî ëåã êî. Ecco the Dolphin, âïåð âûå ïîÿ -
âèâ øèé ñÿ íà 16-òè áèò íîé ñå ãîâ ñêîé ïðèñ òàâ êå íè çà ÷òî
íå ñìîã áû ïî ëó ÷èòü âòî ðóþ, òðåõ ìåð íóþ, æèç íü íè íà
îä íîé èç ñó ùåñ òâî âàâ øèõ ðà íåå ïëàò ôîðì (òåì áî ëåå íà
Saturn`e). Íå ìîã îí ïîÿ âèòü ñÿ è â äâóõ ìåð íîì âè äå, ïî -
ðà çèâ íàñ ñâîèì «âå ëè êî ëåï íûì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì»,
êî òî ðûé íè êîã äà íå áûë ãëàâ íîé ñîñ òàâ ëÿþ ùåé óñ ïå õà
Ecco the Dolphin. Âåäü íà ñà ìîì äå ëå Ecco íè êîã äà íå áûë
ïðîñ òî èã ðîé. Ýòî áûë òàê íà çû âàå ìûé «experience», ïî -
ðîæ äàâ øèé â íàñ íå âå ðîÿò íûå îùó ùå íèÿ, êî òî ðûå ïðåê -

ðàñ íî ñêðû âà ëè ëþ áûå íå äîñ òàò êè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà.

Ê íà øå ìó ïðå âå ëè êî ìó óäî âîëü ñòâèþ, â Ecco the Dolphin:
Defender of The Future ðàç ðà áîò ÷è êàì îï ðå äå ëåí íî óäà -
ëîñü âíîâü âîñ ñîç äàòü âñþ òó ìà ãèþ, êî òî ðàÿ îê ðó æà ëà
èã ðû èç ýòîé ñå ðèè, è ñäå ëàòü ýòî áåç êà êîé-ëè áî ïî ìî -
ùè îò öà-îñ íî âà òå ëÿ ýòîé ñå ðèè, ðà áî òàþ ùå ãî ñå ãîä íÿ â
ñâîåé ñîá ñòâåí íîé êîì ïà íèè And Now íàä ñî âåð øåí íî
èíû ìè ïðîåê òà ìè, îä íèì èç êî òî ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ ïî êà ÷òî
çà ñåê ðå ÷åí íàÿ òðåõ ìåð íàÿ àäàï òà öèÿ åãî ñòà ðèí íîé 16-
áèò íîé èã ðû Chakan. Íà ÷è íàÿ îò ïîò ðÿ ñàþ ùèõ ïî ñâîå ìó
äè çàé íó çà ãà äî÷ íûõ ïîä âîä íûõ ìè ðîâ è çà êàí ÷è âàÿ íå -
ïîä ðà æàå ìîé àíè ìà öèåé âñåõ åãî îáè òà òå ëåé, âñå â íî -
âîì Ecco áóê âàëü íî êðè ÷èò î òîì, ÷òî â ýòîé èã ðå íàñ
æäåò íå÷ òî ñî âåð øåí íî ôàí òàñ òè ÷åñ êîå è äåé ñòâè òåëü -
íî ïîò ðÿ ñàþ ùåå. Â êàæ äîì êàä ðå ïî êà çàí íîé Sega
Europe äåì êè Defender of The Future âèä íà ÷óòü ëè íè êà -
êàÿ-òî íå çåì íàÿ ðà áî òà õó äîæ íè êîâ, â êàæ äîì äâè æå íèè
äåëü ôè íà ïðîã ëÿ äû âàåò ñÿ ïðîñ òî òè òà íè ÷åñ êàÿ ðà áî òà
òà ëàí òëè âûõ ïðîã ðàì ìèñ òîâ (è íå ïî äó ìàåøü, ÷òî âñå
îíè ÿâ ëÿþò ñÿ ãðàæ äà íà ìè êîã äà-òî äðó æåñ òâåí íîé íàì
Âåí ãðèè) è ñ êàæ äîé ñå êóí äîé çíà êîì ñòâà ñ ýòèì ïðîåê -
òîì ðàñ òåò íå ïîä äåëü íàÿ óâå ðåí íîñ òü â òîì, ÷òî èìåí íî
ýòó èã ðó ìû áó äåì âñêî ðå æäàòü íè ÷óòü íå ìåíü øå, ÷åì

êà êóþ-òî òàì Shenmue. È ïóñ òü
âñå âû øåñ êà çàí íîå ìîæ íî ñìå -
ëî íàç âàòü âñå ãî ëèøü ïåð âûì
âïå ÷àò ëå íèåì, áó äåì íà äåÿòü -
ñÿ, ÷òî â êîí öå êîí öîâ îíî íå
îêà æåò ñÿ îá ìàí ÷è âûì. Óæ
î÷åíü ñèëü íî õî ÷åò ñÿ âå ðèòü,
÷òî ìû äåé ñòâè òåëü íî ñìî æåì â
ñëå äóþ ùåì ãî äó ïîã ðó çèòü ñÿ â
ïó ÷è íó ïðè äó ìàí íûõ ñå ãîâ ñêè -
ìè äè çàé íå ðà ìè îêåà íîâ ñ òà -
êîé æå ðà äîñ òüþ, ñ êà êîé ñå ãîä -
íÿ ìû íà íèõ ïðîñ òî ñìîò ðèì. È
âñå ïî òî ìó, ÷òî êîã äà-òî ïî ïàâ -
øèé â äå ñÿò êó ñâîèì ðå âî ëþ -
öèîí íûì äè çàé íîì è íåñ òàí -

äàð òíûì ïîä õî äîì ê ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèì èã ðàì çíà ìå íè -
òûé Ecco the Dolphin, ðà äè êî òî ðî ãî áû ëî íå ãðåõ ëåò òàê
ïÿòü òî ìó íà çàä ïðèîá ðåñ òè óæàñ íî ïîï ñî âûé MegaDrive,
îêà çàë ñÿ â êîí öå 90-õ ãî äîâ âñå òà êèì æå àê òóàëü íûì,
êàê è ðàíü øå. À ýòî, ñîã ëà ñè òåñü, óäàåò ñÿ äà ëå êî íå êàæ -
äîé ïå ðå ðà áîò êå êîã äà-òî ïî ïó ëÿð íîé èã ðû. 

Íî äëÿ òåõ èç âàñ, êî ìó ñëî âî ñî ÷å òà íèå Ecco the Dolphin
íè ÷å ãî íå ãî âî ðèò, ñòîèò, íà âåð íîå, ðàñ ñêà çàòü íå òîëü -
êî î íà øèõ ýôå ìåð íûõ îùó ùå íèÿõ, íî è ïå ðå ÷èñ ëèòü âñå
òå ôàê òû, êî òî ðûå íàì ñòà ëè èç âåñ òíû ïî ïî âî äó ýòîé
èã ðû.

Èòàê, íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî â îñ íî âå íî âî ãî ïðîåê òà ïîä
èìå íåì Ecco the Dolphin áó äåò ëå æàòü öå ëûõ äâå âçàè ìî -
äî ïîë íÿþ ùèõ «èã ðû», êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ áû ëà ðàñ ñ÷è -
òà íà íà ñâîþ àó äè òî ðèþ. Âî-ïåð âûõ, äëÿ òåõ èç íàñ, äëÿ
êî ãî Defender of the Future ñòà íåò ïåð âûì çíà êîì ñòâîì ñ
ìè ðîì Ecco the Dolphin, ëè áî âîîá ùå ñ öå ëûì ìè ðîì âè -
äåîèãð, ðàç ðà áîò ÷è êè ïðåä ëà ãàþò, äëÿ íà ÷à ëà, ïðîñ òî
ïî ïû òàòü ñÿ ïî ëó ÷èòü óäî âîëü ñòâèå îò íà õîæ äå íèÿ â ïîä -

045

Ñò
ðà
íà
 È
ÃÐ
  
#
17
(5
0)

Ñå
íò
ÿá
ðü
 1
99
9

ECCOTHEDOLPHIN:DEFENDEROFTHEFUTURE ÕÈÒ?PREVIEW

à ùèò íèê áó äó ùå ãî»: èìåí íî òàê ïå ðå âî äèò ñÿ íàç âà íèå
äîë ãîæ äàí íî ãî ïðî äîë æå íèÿ îä íîé èç ñà ìûõ ïî ïó ëÿð íûõ
ïðèñ òà âî÷ íûõ èãð îò Sega, êî òî ðîå äîë æíî ïîÿ âèòü ñÿ íà
ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ â ñëå äóþ ùåì, ñà ìîì îò âåò ñòâåí íîì
äëÿ äàí íîé êîì ïà íèè, ãî äó. Âåäü èìåí íî òîã äà, à ñîâ ñåì
íå ñåé ÷àñ, Sega äåé ñòâè òåëü íî ïðè äåò ñÿ â áóê âàëü íîì
ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî âà çà ùè ùàòü ñâîå áó äó ùåå îò íàä âè ãàþ -
ùåé ñÿ óã ðî çû â ôîð ìå íî âîé ñâåð õìîù íîé èã ðî âîé ñèñ -
òå ìû îò Sony. È çà ùè ùàòü åé åãî ïðè äåò ñÿ èìåí íî òà êè -
ìè èã ðà ìè, êàê Ecco, êî òî ðûå îä íîâ ðå ìåí íî íà ïî ìè íàþò
íàì î äíÿõ áû ëîé ñå ãîâ ñêîé ñëà âû, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû,
âñåì ñâîèì âè äîì ïðîñ òî êðè ÷àò î ñâîåé ïðè íàä ëåæ íîñ òè
ê ïðåñ ëî âó òî ìó «íî âî ìó ïî êî ëå íèþ» èãð è ïðèñ òà âîê.
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âîä íîì ìè ðå â òå ëå ñèì ïà òè÷ íî ãî äåëü ôèí ÷è êà. Èíû ìè
ñëî âà ìè, íàì áó äåò ïåð âî-íà ïåð âî ïðåä ëî æå íî ïðîñ òî
ïîï ëà âàòü, ïîèã ðàòü ñ ðàç ëè÷ íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè, êî òî -
ðû ìè áó äåò íà äå ëåí Ecco, íàó ÷èòü ñÿ èñ ïîë íÿòü ðàç ëè÷ -
íûå òðþ êè è âçàè ìî äåé ñòâî âàòü ñ îê ðó æàþ ùèì åãî ìè -
ðîì. À äëÿ òî ãî ÷òî áû ýòà ÷àñ òü èã ðû íå ïî êà çà ëàñü íàì
çà íóä íîé è ìà ëîèí òå ðåñ íîé, Appaloosa è Sega îáå ùàþò
íà ñå ëèòü ìèð äàí íîé èã ðû ïðîñ òî îã ðîì íûì êî ëè ÷åñ òâîì
ðàç ëè÷ íûõ îáè òà òå ëåé îêåà íà, êàæ äûé èç êî òî ðûõ áó äåò
ñëó æèòü íå ïðîñ òî êðà ñè âîé äå êî ðà öèåé. Ïî çà äóì êàì
ñîç äà òå ëåé ýòîé èã ðû, ëþ áîé æè âîé îáúåêò, êî òî ðûé âû
ñìî æå òå âñòðå òèòü íà ñâîåì ïó òè, áó äåò ïî-ñâîå ìó îò íî -
ñèòü ñÿ ê íà øå ìó ãëàâ íî ìó ãå ðîþ è, ñîîò âåò ñòâåí íî, áó -
äåò è âåñ òè ñå áÿ ñ íèì ïî-ñâîå ìó. Òðþ êî âàÿ æå ÷àñ òü
Ecco the Dolphin òàê æå íå îñ òà íåò ñÿ áåç âíè ìà íèÿ. È õî -
òÿ êî ëè ÷åñ òâî ðàç ëè÷ íûõ äâè æå íèé, êî òî ðûå áó äóò äîñ -
òóï íû èã ðî êàì â ýòîì ïðîåê òå, ïî êà íå îãî âà ðè âàåò ñÿ,
îäèí òîò ôàêò, ÷òî íà èñ ïîëü çî âà íèè ðàç ëè÷ íûõ âîç ìîæ -
íîñ òåé äåëü ôè íà Sega íà ìå ðå íà ïîñ òðîèòü ñðà çó íåñ -
êîëü êî ïîë íî öåí íûõ ìè íè èãð, ãî âî ðèò î ìíî ãîì. Íó è,
íà êî íåö, ñà ìàÿ ãëàâ íàÿ îñî áåí íîñ òü äàí íî ãî ïðîåê òà, à
èìåí íî åãî íå âå ðîÿò íî êà ÷åñ òâåí íîå ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð -
ìëå íèå, ê êî òî ðî ìó ÿâ íî ïðè ëî æèë ñâîþ ðó êó íå îäèí òà -
ëàí òëè âûé õó äîæ íèê, ïîç âî ëèò, ïî èäåå, ëþ áî ìó èã ðî êó
ïî ëó ÷èòü ïðîñ òîå è íå çà ìûñ ëî âà òîå óäî âîëü ñòâèå òîëü -
êî ëèøü îò åãî ñî çåð öà íèÿ. Íå çíàþ, êàê âàì, à òåì æå
ÿïîí öàì ýòî ÿâ íî ïðè äåò ñÿ ïî äó øå.

Âòî ðàÿ æå «÷àñ òü» Defender of The Future, êî òî ðàÿ áó äåò
íà öå ëå íà óæå íà âå òå ðà íîâ èã ðî âî ãî äâè æå íèÿ, áó äåò
ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé ïðàê òè ÷åñ êè òè ïè÷ íóþ ïðèê ëþ ÷åí -
÷åñ êóþ èã ðó, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùóþ ñî áîé îä íó ñïëîø íóþ ãî -
ëî âî ëîì êó. Äðó ãîå äå ëî, ÷òî çàñ òà âèòü äåëü ôè íà ïîä âî -
äîé èñ êàòü êà êèå-òî êëþ ÷è èëè íà æè ìàòü íà ðàç ëè÷ íûå
êíîï êè, ðàç ðà áîò ÷è êè, êî íå÷ íî, íå ìîã ëè. Íåò, áå çóñ ëîâ -
íî, ÷òî-òî ïîä âè ãàòü èëè êî ãî-òî òàì óáèòü íàì â êîí öå
êîí öîâ ïðè äåò ñÿ, òîëü êî òà êèå ðå øå íèÿ ïðîá ëåì íå áó -
äóò îñî áî ïðè âåò ñòâî âàòü ñÿ ïðà âè ëà ìè èã ðû. Îñ íîâ íàÿ
÷àñ òü ãî ëî âî ëî ìîê áó äåò ðå øàòü ñÿ ïðè ïî ìî ùè âçàè ìî -
äåé ñòâèÿ ñ îáè òà òå ëÿ ìè ïîä âîä íî ãî ìè ðà. Ñ êåì-òî ïðè -
äåò ñÿ ïî ãî âî ðèòü, êàê â ïðå äû äó ùèõ ÷àñ òÿõ Ecco, ñ êåì-
òî ïðè äåò ñÿ «ïîä ðó æèòü ñÿ» äëÿ òî ãî ÷òî áû çà òåì èñ -
ïîëü çî âàòü èõ âîç ìîæ íîñ òè â ñâîèõ êî ðûñ òíûõ öå ëÿõ. Â
îá ùåì, îáû÷ íûå äëÿ ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèõ èãð ãî ëî âî ëîì êè
íàì âñêî ðå ïðè äåò ñÿ ðå øàòü äî âîëü íî íåî áû÷ íû ìè ìå -
òî äà ìè.

Íå ìå íåå âàæ íûì, ÷åì êà ÷åñ òâî è êî ëè ÷åñ òâî ãî ëî âî ëî -
ìîê, äëÿ ñå ãîä íÿø íå ãî èã ðî êà ÿâ ëÿåò ñÿ ïðî äîë æè òåëü -

íîñ òü èã ðû, êî òî ðàÿ äëÿ ìíî ãèõ ïî ÷å ìó-òî ÿâ ëÿåò ñÿ ÷óòü
ëè íè îñ íîâ íîé ïðè ÷è íîé ïî êóï êè òî ãî èëè èíî ãî ïðî -
äóê òà. Ñïå öèàëü íî äëÿ òà êèõ âîò èã ðî êîâ Sega ïðè íÿ ëà
ðå øå íèå ñäå ëàòü èç Ecco íå òîëü êî êðà ñè âóþ, íî è äåé -
ñòâè òåëü íî ãè ãàí òñêóþ èã ðó, íà ïðî õîæ äå íèå êî òî ðîé
ìîæ íî áó äåò ïîò ðà òèòü íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ ÷à ñîâ. Ñà ìè

ðàç ðà áîò ÷è êè íå áåç ãîð äîñ òè çàÿâ ëÿþò, ÷òî äëÿ òî ãî
÷òî áû ïðîñ òî ïðîï ëûòü èç îä íî ãî «êîí öà» èã ðû â äðó -
ãîé, íàì ïðè äåò ñÿ ïîò ðà òèòü ÷óòü ëè íè öå ëûé äåíü. È
ýòî, çà ìå òèì, áåç ó÷å òà ïîò ðà ÷åí íî ãî âðå ìå íè íà ðå øå -
íèå ãî ëî âî ëî ìîê.

Êñòà òè, î ìè ðå èã ðû. Êàê òà êî âûõ, «óðîâ íåé» â Ecco the
Dolphin: Defender of The Future íå áó äåò. Âìåñ òî ýòî ãî
íàì ïðåä ëî æàò ïî áû âàòü â íåñ êîëü êèõ ðàç ëè÷ íûõ ïî òå -
ìà òè êå «ìè ðàõ», êàæ äûé èç êî òî ðûõ áó äåò âêëþ ÷àòü â
ñå áå ïî íåñ êîëü êî çîí. Âñå ýòè çî íû è ìè ðû áó äóò êà êèì-
òî òàì îá ðà çîì îáúå äè íå íû â åäè íîå öå ëîå, è âñå äëÿ
òî ãî ÷òî áû íàñ íå ïî êè íó ëà èë ëþ çèÿ íà õîæ äå íèÿ â íàñ -
òîÿ ùåì ïîä âîä íîì ìè ðå, ïóñ òü äà æå è ñëèø êîì êðà ñè -
âîì. Òî æå ñà ìîå ìîæ íî áó äåò ñêà çàòü è ïðî ñà ìî ãî äåëü -
ôè íà, êî òî ðûé áó äåò âûã ëÿ äåòü â èã ðå ïðàê òè ÷åñ êè êàê
æè âîé, òîëü êî çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå, íî îá ýòîì ìû óæå,
êà æåò ñÿ, ïà ðó ðàç ãî âî ðè ëè.

Íó è, íà êî íåö, äëÿ ïîë íî ãî êîì ïëåê òà è â ñîîò âåò ñòâèè ñ
ïîñ ëåä íåé ìî äîé íà êè íå ìà òîã ðà ôè÷ íîñ òü, Sega ïðè íÿ -
ëà ðå øå íèå ñíàá äèòü ïðî äîë æå íèå îä íîé èç ñâîèõ ñà ìûõ
ïî ïó ëÿð íûõ èãð ïðî ôåñ ñèî íàëü íî íà ïè ñàí íîé èñ òî ðèåé
(èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå, òàê ãî âî ðèò ñà ìà Appaloosa). Êàê
îíà áó äåò âïëå òå íà â ìèð Ecco the Dolphin, êî òî ðûé è áåç
èñ òî ðèè âûã ëÿ äèò áî ëåå ÷åì êè íå ìà òîã ðà ôè÷ íî, ìíå
ëè÷ íî ïî êà íå ÿñ íî. Îä íà êî íàì äî ïîä ëèí íî èç âåñ òíî,
÷òî äëÿ íà ïè ñà íèÿ ñþ æå òà Sega íà íÿ ëà çà áîëü øèå äåíü -
ãè êà êî ãî-òî òàì èç âåñ òíî ãî ïè ñà òå ëÿ-ôàí òàñ òà. Áó äåì
íà äåÿòü ñÿ, ÷òî îí íå ñòà íåò ñî ÷è íÿòü äåò ñêóþ ñêà çî÷ êó
ïðî óì íî ãî äåëü ôèí ÷è êà, õî òÿ èñ òî ðèÿ â òà êèõ èã ðàõ, íà
ñà ìîì äå ëå, íè êîã äà íå èã ðà ëà ãëàâ íûõ ðî ëåé.

Âîò òà êóþ âîò áî ãà òóþ è ìàñ øòàá íóþ, à, ñà ìîå ãëàâ íîå,
íå âå ðîÿò íî êðà ñè âóþ èã ðó ãî òî âèò íàì ê ñëå äóþ ùåé âåñ -
íå íåó ãî ìîí íàÿ Sega. È õî òÿ «ñëå äóþ ùàÿ âåñ íà» â ñëó -
÷àå ñ íî âûì Ecco the Dolphin, ñêî ðåå âñå ãî, ïðåâ ðà òèò ñÿ
â «ñëå äóþ ùóþ îñåíü», æà ëî âàòü ñÿ íà ýòî ìû îñî áî íå
áó äåì. Áûñ òðî âåäü òîëü êî êîø êè äà òîì áðåé äå ðû ðî äÿò -
ñÿ, à ñîâ ñåì íå äåëü ôè íû. Òàê ÷òî áó äåì íà äåÿòü ñÿ íà
ëó÷ øåå è æäàòü. À ÷òî íàì åùå îñ òàåò ñÿ äå ëàòü?
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ÕÈÒ?PREVIEW NEVERWINTERNIGHTS

ÇÈÌÍÈÅ
ÑÊÀÇÊÈ

BIOWARE



ÊËÞ ×Å ÂÎÅÑËÎ ÂÎ—
«ON-LINE»

Èòàê, î ãëàâ íîì «ðî ëå âîì» ñî áû òèè
àâ ãóñ òà. Â íà ÷à ëå ïîñ ëåä íå ãî ìå ñÿ öà
ëå òà, ýêñòðà âà ãàí òíàÿ Bioware âíîâü
ïîò ðÿñ ëà ìèð ñâîèì àíîí ñîì. Íà ñåé
ðàç ðàñ ñåê ðå òè ëàñü Neverwinter
Nights — òðåõ ìåð íàÿ RPG, áà çè ðóþ -
ùàÿ ñÿ íà ïðà âè ëàõ AD&D íî âåé øåé
òðåòüåé ðå äàê öèè. È íå ïðîñ òî RPG,
à îí-ëàé íî âàÿ RPG. 

Ïî äîæ äè òå ñêåï òè ÷åñ êè óëû áàòü ñÿ. Íå ñïî ðþ, îí-ëàé íî -
âûõ ïðîåê òîâ íû íå ïî ðàç âå ëîñü — ñèí ãë-ðî ëå âå êó óïàñ -
òü íåã äå. Íî òî, ÷òî çà äó ìà ëà Bioware ïðå öå äåí òîâ ïî êà
íå èìååò. È âîç ìîæ íî, äîë ãî åùå íå áó äåò èìåòü.

×è òàé òå âíè ìà òåëü íî. Neverwinter Nights çà äó ìû âàåò ñÿ
êàê ïîë íûé àíà ëîã íàñ òîëü íîé èã ðû — ñî ñâîèì ìè ðîì,
ïðèê ëþ ÷å íèÿ ìè, çàê ëè íà íèÿ ìè, áåñ òèà ðèåì, èã ðî êà ìè è
âå äó ùèì! Ò.å. êîì ïüþ òåð â äàí íîì ñëó ÷àå ïðèç âàí îëè -
öåò âî ðÿòü ñî áîé íå áî ëåå ÷åì ëèñ òîê áó ìà ãè è íà áîð êó -
áè êîâ. Íó áûòü ìî æåò, åùå â äî áàâ ëå íèå ê ýòî ìó — íà -
áîð èã ðî âûõ ìî äó ëåé è ïî-íàñ òîÿ ùå ìó óíè âåð ñàëü íûé
ðå äàê òîð. Âñå! Ðåàëü íûå èã ðî êè è íå ìå íåå ðåàëü íûé âå -
äó ùèé îñ òà íóò ñÿ òî÷ íî òà êèì æå êàê è â íàñ òîëü íûõ
RPG.

Çà ñ÷åò ÷å ãî òà êîå âîç ìîæ íî? Áëà ãî åñ òü Èí òåð íåò è ñî -
ïóò ñòâóþ ùèå òåõ íî ëî ãèè, êî òî ðûå è ïîç âî ëÿþò ñðà æàòü -
ñÿ ðó êà îá ðó êó ëþ äÿì, íà õî äÿ ùèì ñÿ â ðàç íûõ óãîë êàõ
ïëà íå òû. À åùå åñ òü òà ëàí òëè âûå ðàç ðà áîò ÷è êè.

Íå äîî öå íèòü ñìå ëûé ïîä õîä Bioware íå âîç ìîæ íî. Ïî êà
Black Isle ïû òàåò ñÿ ñîò âî ðèòü ÷òî-òî îðè ãè íàëü íîå íà
íåî ðè ãè íàëü íîì äâèæ êå Infinity (Planescape: Torment),
ðàç ðà áîò ÷è êè æå Baldur`s Gate ðå øè ëè âçÿòü íàì íî ãî
áî ëåå ñåðüåç íûé ñòàðò. È äàé èì áîã íå ñîé òè ñ äèñ òàí -
öèè.

ÀÄÐÀ ÊÎ ÍÛÁÓ ÄÓÒ?

Ïîç âî ëþ ñå áå íà ïîì íèòü, ÷òî Baldur`s Gate îñ íî âû âàë ñÿ
íà ïðà âè ëàõ AD&D âòî ðîé ðå äàê öèè. Neverwinter Nights,
êàê äå òè ùå áî ëåå ïðîã ðåñ ñèâ íîå è ñîâ ðå ìåí íîå, âîâ ñþ
îïå ðè ðóåò ïðà âè ëà ìè òðåòüåé ðå äàê öèè. Íå âäà âàÿñü â
ïîä ðîá íîñ òè è ñëåã êà óï ðî ùàÿ ðåàëü íóþ ñè òóà öèþ, ïîñ -
ëåä íþþ ðå äàê öèþ ìîæ íî ðàñ ñìàò ðè âàòü êàê àä äîí ê
ïðåä øåñ òâåí íè öå. Ïîÿ âè ëèñü íî âûå ðà ñû, êëàñ ñû, çàê -
ëè íà íèÿ, ìîí ñòðû, ñêèë ëû, à îñ íîâ íàÿ ñòà òèñ òè êà îñ òà -
ëàñü ïðàê òè ÷åñ êè áåç èç ìå íå íèé. 

Ãå íå ðà öèÿ ïåð ñî íà æà â Neverwinter Nights ïðàê òè ÷åñ êè â
òî÷ íîñ òè êî ïè ðóåò àíà ëî ãè÷ íûé ïðî öåññ â Baldur`s Gate.
Ïî-ïðåæ íå ìó ìîæ íî çà äàòü ëþ áîé ïà ðà ìåòð áó äó ùå ãî
ãå ðîÿ — îò öâå òà âî ëîñ è êî æè äî ðåï ëèê è ïîð òðå òà. Ïî -
æà ëóé, åäèí ñòâåí íûì ñó ùåñ òâåí íûì îò ëè ÷èåì ñòà íåò
áî ëåå ðàñ øè ðåí íûé íà áîð ðàñ è êëàñ ñîâ, êî òî ðûõ, â
ñîîò âåò ñòâèè ñ íî âû ìè ïðà âè ëà ìè, áó äåò ñåìü è äâå íàä -
öàòü øòóê ñîîò âåò ñòâåí íî. Áî ëåå êîí êðåò íî — ê øåñ òè
ïðè âû÷ íûì ðà ñàì (ëþ äè, ýëü ôû, ïî ëóýëü ôû, äâàð âû,
ãíî ìû è õàë ôëèí ãè) äî áàâ ëå íû ïî ëóîð êè (half-orc), à ê
âîñü ìè êëàñ ñàì (âîë øåá íè êè, êëå ðè êè, ïà ëà äè íû, äðóè -
äû, ðåé íäæå ðû, âîè íû, âî ðû è áàð äû) — êîë äó íû, âàð -
âà ðû, ìî íà õè è óáèé öû (sorceror, barbarian, monk, assas-
sin). 

Îä íîç íà÷ íî ðå øåí âîï ðîñ ñ ýêè ïè -
ðîâ êîé ïåð ñî íà æà ñðà çó äâó ìÿ âè äà -
ìè îðó æèÿ. Òðåòüÿ ðå äàê öèÿ ãëà ñèò,
÷òî òà êîé ïåð ñî íàæ (ðà çó ìååò ñÿ,
òîëü êî ïðè íà ëè ÷èè ñîîò âåò ñòâóþ ùå -
ãî ñêèë ëà) ïî ëó ÷àåò äî ïîë íè òåëü íóþ
àòà êó â êàæ äîì ðàóí äå. Íî ýòî åùå
íå âñå. Â äî âå ñîê ê äâîé íî ìó îðó æèþ
ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü (ñêèë ëû?) îáå -
çî ðó æè âàòü ïðî òèâ íè êà, ïà ðè ðî âàòü
åãî àòà êè èëè ïðîèç âî äèòü ñèã íàëü -
íûå âûñ òðå ëû. 

Íî äà âàé òå ìûñ ëèòü øè ðå. Óæ åñ ëè
ìû èã ðàåì ïðàê òè ÷åñ êè â íàñ òîëü íóþ
èã ðó, òî ïî ÷å ìó ìû äîë æíû ñëå ïî èä -
òè øàã çà øà ãîì, ñîç äà âàÿ ñâîå ãî ãå -
ðîÿ? Ïî ÷å ìó áû íå ñòàòü, ê ïðè ìå ðó,
ìîí ñòðîì èëè êà êîé-ëè áî äðó ãîé
áîæüåé/äüÿ âîëü ñêîé òâàðüþ?

Neverwinter Nights íå íàê ëà äû âàåò ïî ýòîé ÷àñ òè íè êà êèõ
îã ðà íè ÷å íèé, ðàç âå ÷òî, òà êîå ïå ðå ñå ëå íèå âîç ìîæ íî
ëèøü äëÿ âå äó ùå ãî — íà òî îí è âå äó ùèé, ÷òî áû ÷óâ -
ñòâî âàòü ñå áÿ â ñîá ñòâåí íîì ìî äó ëå Òâîð öîì è Ãîñ ïî -
äîì. 

Ðîñò ýêñïè ðèåí ñà äëÿ ïåð ñî íà æà íå îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ, íî
âîò âåð õíÿÿ ïëàí êà äëÿ óðîâ íÿ óñ òà íîâ ëå íà æåñ òêî — íå
âû øå äâàä öà òî ãî. Âïðî ÷åì, ýòî îç íà ÷àåò êàê ìè íè ìóì
2.000.000 î÷ êîâ îïû òà, ñáîð êî òî ðûõ ïîò ðå áóåò óé ìó
âðå ìå íè. 

Ïðå ëþ áî ïûò íàÿ äå òàëü — âû ìî æå òå ãî òî âèòü ñâîå ãî
ïåð ñî íà æà äëÿ Neverwinter Nights óæå ñåé ÷àñ. Óäèâ ëå íû?
Âîò è ÿ ñíà ÷à ëà íå ïî âå ðèë. À îêà çû âàåò ñÿ, âñå ãî-íàâ ñå -
ãî çàÿâ ëå íà âîç ìîæ íîñ òü èì ïîð òè ðî âàòü ãå ðîÿ èç ëþ áîé
÷àñ òè ñå ðèè Baldur`s Gate. Ïðè ýòîì åãî ïà ðà ìåò ðû áó -
äóò ñêîð ðåê òè ðî âà íû, èñ õî äÿ èç ïðà âèë òðåòüåé ðå äàê -
öèè.

Ïî äû òî æè âàÿ ýòîò ðàç äåë, åùå ðàç ïîâ òî ðþ — íàñ êîëü -
êî Baldur`s Gate áûë áëè çîê êî âòî ðîé ðå äàê öèè ïðà âèë
AD&D, íàñ òîëü êî æå äîë æåí áûòü áëè çîê ê òðåòüåé ðå -
äàê öèè Neverwinter Nights. Ïîýòî ìó, òî÷ íî ðàñ ïè ñû âàòü
ñòà òèñ òè êó è ïðà âè ëà èã ðû — ýòî òî æå ñà ìîå, ÷òî èç ëà -
ãàòü êðàò êîå ñî äåð æà íèå òî ìîâ ñ AD&D Core Rules. Âïðî -
÷åì, ìî æåò ñòàòü ñÿ, ìû çàò ðî íåì ýòó òå ìó â äàëü íåé øèõ
ïóá ëè êà öèÿõ î Neverwinter Nights, à ïî êà îñ òà âèì èäåé -
íî-êîí öåï òóàëü íóþ òå ìó è çàé ìåì ñÿ òåõ íè ÷åñ êîé ñòî ðî -
íîé äå ëà.

ÊÐÀ ÑÎ ÒÛÇÍÀ ÌÅ ÍÈÉ
Î äà, ãðà ôè êà äëÿ ðî ëå âîé èã ðû âòî ðîñ òå ïåí íà. Ýòî óæå
äàâ íî çà ïîñ òó ëè ðî âà íî è MUD`û òî ìó õî ðî øåå ïîä òâåð -
æäå íèå. Íî çíàåò èñ òî ðèÿ è ïðè ìå ðû, êîã äà óáî ãèé äâè -
æîê ñâî äèë íà íåò òè òà íè ÷åñ êèå óñè ëèÿ ïðî äþ ñå ðîâ,
ñöå íà ðèñ òîâ, õó äîæ íè êîâ è ñòè ëèñ òîâ. Âñïîì íè òå õî òÿ
áû Lands of Lore II-III. 

Âû çû âàåò ëè ñõî æèå îïà ñå íèÿ Neverwinter Nights? Íåò, è
åùå òû ñÿ ÷ó ðàç íåò. Èã ðà êðà ñè âà è ìà ëî ÷åì ïî âíåø -
íå ìó âè äó óñ òó ïàåò Baldur`s Gate, õî òÿ â ïîñ ëåä íåì è
ïðè ìå íÿë ñÿ ïðèí öè ïèàëü íî èíîé engine, îáåñ ïå ÷è âàþ -
ùèé áî ëåå âû ñî êîå êà ÷åñ òâî âè çóà ëè çà öèè.

Ãðà ôè ÷åñ êèì ÿä ðîì Neverwinter Nights ïîñ ëó æèë äâè æîê
Omen, èñ ïîëü çóå ìûé â èã ðå MDK2, êî òî ðàÿ òàê æå ðàç -
ðà áà òû âàåò ñÿ ðå áÿ òà ìè èç Bioware. Îò ñþ äà, êñòà òè, è
ýôôåê òíûå êàð òèí êè íà ñòîëü ðàí íåé ñòà äèè ðåà ëè çà öèè
ïðîåê òà. 

Ïðî Omen, à òî÷ íåå, åãî «ðî ëå âîé âà ðèàíò», ãî âî ðèòü
îñî áåí íî íå ÷å ãî — äâè æîê òðåõ ìåð íûé è ýòî àâ òî ìà òè -
÷åñ êè îç íà ÷àåò îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ñòàí äàð òíûõ
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NEVERWINTERNIGHTS ÕÈÒ?PREVIEW

ioware ìîæ íî íå ëþ áèòü. Íî Bioware íåëü çÿ íå óâà æàòü. Ïóñ òü äà æå çà èõ íåîê ðåï øè ìè ïëå -
÷à ìè âñå ãî-òî íè ÷å ãî ïðîåê òîâ, íî çà òî êà êèõ ïðîåê òîâ! Äîñ òà òî÷ íî äà æå îä íî ãî Baldur`s
Gate, êî òî ðûé îêà çàë ñÿ àê êó ðàò òåì, ÷òî è áû ëî îáå ùà íî. À âåäü îáå ùà ëè íè ìíî ãî, íè ìà -
ëî — ñà ìóþ ìîù íóþ, ñà ìóþ ýôôåê òíóþ è ñà ìóþ ãëî áàëü íóþ èí êàð íà öèþ AD&D äëÿ êîì ïüþ -
òå ðà! 
Ñîç íàþñü, áûë ãðå øåí, íå âå ðèë àíîí ñàì. Êàê-òî óæ áû ëî âñå î÷åíü ìàñ øòàá íî, ãðàí äèîç íî,
íå ïî áîþñü ýòî ãî ñëî âà - ïîì ïåç íî. Íî ðå çóëü òàò, ïîâ òî ðþñü, îêà çàë ñÿ äî äå òà ëåé âå ðåí. Çà
ýòî íà øè âîñ òîð æåí íûå «ñïà ñè áî» è îò äàí íûå ãî ëî ñà â òîï-÷àð òàõ.
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NEVERWINTERNIGHTS
Ïëàò ôîð ìà: PC, Mac
Æàíð: On-line CRPG
Èç äà òåëü: Interplay
Ðàç ðà áîò ÷èê: Bioware
Äà òà âû õî äà: IV êâàð òàë 2000 ãîäà
Îíëàéí: http://www.bioware.com/nwn/index.html/

...À äðà êî íû áó äóò?

Èç îôè öèàëü íî ãî FAQ ïî Neverwinter Nights



ñïåöýôôåê òîâ, âîç ìîæ íîñ òü ïî âî ðî òîâ
êà ìå ðû è ìàñ øòà áè ðî âà íèÿ (ïÿ òèê ðàò -
íî ãî). Ê ñëî âó, îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî
íà ñêðèí øî òàõ ïî êà íàï ðî÷ü îò ñóò -
ñòâóþò ýëå ìåí òû èí òåð ôåé ñà. ×òî æå,
âåð íåì ñÿ ê ýòî ìó âîï ðî ñó, ñêà æåì, ÷å -
ðåç ïîë ãî äè êà.

ÒÅÕ ÍÎ ËÎ ÃÈß«ÏÎÐ ÒÀË-
ÑÅÐ ÂÅÐ»

Ê äàí íî ìó ìî ìåí òó âû óæå äîë æíû áî -
ëåå-ìå íåå ÿñ íî ïðåä ñòàâ ëÿòü ñå áå êàê
ýòî âûã ëÿ äèò. Îñ òà ëîñü òîëü êî ïðîÿñ -
íèòü ñè òóà öèþ ñ òåì, êàê â ýòî èã ðàòü.

Íà÷ íó ñ ïðî òè âî ðå ÷è âî ãî ôàê òà.
Neverwinter Nights, îêà çû âàåò ñÿ, ïîä äåð -
æè âàåò è ñèí ãë-ðå æèì. Ðîëü âå äó ùå ãî
áå ðåò íà ñå áÿ â ýòîì ñëó ÷àå êîì ïüþ òåð,
è ìû ïî ëó ÷àåì òðåõ ìåð íûé Baldur`s
Gate ñ óñî âåð øåí ñòâî âàí íû ìè ïðà âè ëà -
ìè. Ñà ìî ñî áîé, òà êîé âà ðèàíò â äàí íîì
ñëó ÷àå îñî áî ãî èí òå ðå ñà íå ïðåä ñòàâ -
ëÿåò, ïîýòî ìó èäåì äàëü øå.

À êàê óñ òðîåí ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé
ðå æèì? Âîò òóò è íà ÷è íàþò ñÿ âû ðè ñî âû -
âàòü ñÿ âñå îñî áåí íîñ òè Neverwinter
Nights. Íå âñå ïî êà äîñ êî íàëü íî ÿñ íî (â
òîì ÷èñ ëå è äëÿ ñà ìèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ),
íî îá ùàÿ èäåÿ òà êî âà. Íà ñïå öèàëü íî
âû äå ëåí íîì ïëàò íîì ñåð âå ðå áó äóò âû -
ëî æå íû ñà ìî äîñ òà òî÷ íû íåñ âÿ çàí íûå
ìåæ äó ñî áîé èã ðî âûå ìî äó ëè. Äëÿ íà ÷à -
ëà çàÿâ ëå íû äâå ñîò íè ìî äó ëåé, íî ýòî
òîëü êî äëÿ íà ÷à ëà, òàê êàê ñî âðå ìå íåì
èõ ñòà íåò â ìíî ãî ðàç áîëü øå (ïîä ðîá -
íîñ òè äà ëåå). Âñå ýòè ìî äó ëè îáúå äè íå -
íû â ÷å òû ðå êëàñ òå ðà, ò.å. â ÷å òû ðå èã -
ðî âûõ âñå ëåí íûõ. 

Â ïðå äå ëàõ îä íîé âñå ëåí íîé ìîæ íî âû -
áè ðàòü ëþ áîé ìî äóëü. Äðó ãîé âîï ðîñ
ïóñ òèò ëè âàñ òó äà âå äó ùèé, òàê êàê
áîëü øèí ñòâî ìî äó ëåé áó äåò îá ëà äàòü
ðÿ äîì ñïå öè ôè ÷åñ êèõ òðå áî âà íèé,
ïðåäúÿâ ëÿå ìûõ ê èã ðî êàì. È âîîá ùå, íå
çà áû âàé òå, ÷òî êàê è â íàñ òîëü íîé ðî ëå -
âîé èã ðå, â Neverwinter Nights âå äó ùèé
îá ëà äàåò ñâåð õïîë íî ìî ÷èÿ ìè, è îò åãî
ðå øå íèé áó äåò çà âè ñåòü êàê ñóäü áà ïåð -
ñî íà æåé, òàê è âñå ãî ëî êàëü íî ãî ìè ðîç -
äà íèÿ. Â ÷àñ òíîñ òè, âå äó ùèé ñïî ñî áåí
ïîñ òà âèòü èã ðó íà ïàó çó (îáû÷ íûå èã ðî -
êè íå ìî ãóò ýòî ãî ñäå ëàòü), íå çà ìåò íî
âìå øàòü ñÿ â äèà ëîã èã ðî êà ñ NPC (èñ -
ïîëü çóåò ñÿ òåõ íî ëî ãèÿ «êëþ ÷å âûõ
ôðàç», ïîýòî ìó èã ðîê íå äîë æåí çà ìå -
òèòü ïîä âî õà), çàï ðå òèòü âõîä äëÿ player
killers è äð.

Íî ïðåä ïî ëî æèì, ÷òî âàì çà õî òå ëîñü íà -
âåñ òè øî ðî õó â ñî ñåä íåì êëàñ òå ðå. Äëÿ
ýòî ãî íåîá õî äè ìî çàñ òà âèòü îò êðûòü ñÿ
ñïå öèàëü íûé ïîð òàë (hub module), êî òî -
ðûé ðàñ ïàõ íåò ñâîè äâå ðè òîëü êî â òîì
ñëó ÷àå, åñ ëè âàø ïåð ñî íàæ ïî ñå òèë äîñ -
òà òî÷ íî ìî äó ëåé â äàí íîé èã ðî âîé âñå -
ëåí íîé. Âïðî ÷åì, îò êðûâ øèé ñÿ ïîð òàë

ìî æåò áûòü çàá ëî êè ðî âàí ïî ñà ìûì ðàç -
íûì ïðè ÷è íàì — îò ÷èñ òî òåõ íè ÷åñ êèõ
ïðîá ëåì íà ñåð âå ðå, äî çàï ðå òà íà ïî ñå -
ùå íèå âñå ëåí íîé ïåð ñî íà æåì ñ îï ðå äå -
ëåí íû ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè èëè ñêâåð -
íîé ðå ïó òà öèåé. 

Íå îñ òà íóò ñÿ áåç âíè ìà íèÿ ãî ðÿ ÷î ëþ áè -
ìûå êàê èã ðî êà ìè, òàê è ðàç ðà áîò ÷è êà ìè
÷è òå ðû. Äëÿ çà ùè òû îò òà êèõ óì íè êîâ,
êàæ äûé ñîç äàí íûé ïåð ñî íàæ îôè öèàëü -
íî ðå ãèñ òðè ðóåò ñÿ íà neverwinter.net â
ðàç äå ëå Character Vault. Òó äà æå çà ïèñü ñ
èí ôîð ìà öèåé î ïåð ñî íà æå ïî ìå ùàåò ñÿ
è íà âðå ìÿ îôô-ëàé íà, ò.å. íà òîò ïå -
ðèîä, ïî êà èã ðîê íå ïîä êëþ ÷åí ê ñåð âå -
ðó. Òàê âîò, ïðè «öèô ðî âîì êîí ñåð âè ðî -
âà íèè» ïî äî ïå÷ íî ãî ïðîèç âî äèò ñÿ àíà -
ëèç èç ìå íå íèÿ åãî õà ðàê òå ðèñ òèê, óâå -
ëè ÷å íèÿ ôè íàí ñîâ, ïî ëó ÷å íèÿ ïðåä ìå -
òîâ è ò.ï. Åñ ëè ïðè ìå íÿå ìûå ôèëü òðû
âû äà äóò ñèã íàë òðå âî ãè, òî ïå ðåä èã ðî -
êîì ïðåä ñòà íóò äâå àëü òåð íà òè âû: ëè áî
äîá ðî âîëü íî «ñäàòü» âñå íå ÷åñ òíî çà ðà -
áî òàí íîå, ëè áî ïî ëó ÷èòü ñòà òóñ íå ëå ãà -
ëà. Ïîñ ëåä íåå, êàê íåò ðóä íî äî ãà äàòü ñÿ,
çàê ðîåò äëÿ ÷è òå ðà äâå ðè ìíî ãèõ ìî äó -
ëåé è çàê ëåé ìèò íå ãî äÿÿ.

ÑÀÌÑÅ ÁÅDM
Íî è ýòî ãî ìà ëî. Êàæ äûé áåç èñ êëþ ÷å -
íèÿ çà ðå ãèñ òðè ðî âàí íûé èã ðîê ìî æåò
ñîç äà âàòü ñâîè ñîá ñòâåí íûå ìî äó ëè è
ïîä êëþ ÷èòü èõ ê îá ùå ìó ñåð âå ðó. 

Êðåà òèâ íûé ïðî öåññ îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ñ
ïî ìîùüþ î÷åíü ìîù íî ãî è ãèá êî ãî ðå -
äàê òî ðà ìî äó ëåé — Solstice Toolset. Ïî -
âåðü òå, â äàí íîì ñëó ÷àå «ìîù íûé è ãèá -
êèé» — ýòî îò íþäü íå ïóñ òû íå ñëî âà,
òàê êàê â ôóí êöèè ðå äàê òî ðà âõî äèò íå
òîëü êî áà íàëü íàÿ îò ðè ñîâ êà ëî êà öèé,
ðàñ ñòà íîâ êà ìîí ñòðîâ, çà äà íèå àò ðè áó -
òîâ äëÿ NPC è ïð., íî è íà ïè ñà íèå ñêðèï -
òîâ è ñöå íà ðèåâ, ìî äå ëè ðî âà íèå ñëîæ -
íî ðàç âåò âëåí íûõ äèà ëî ãîâ è ìíî ãîå
äðó ãîå.  

ß óìûø ëåí íî íå ñòàë îãî âà ðè âàòü, ÷òî
ñî áû òèÿ îðè ãè íàëü íûõ ìî äó ëåé
Neverwinter Nights ïðîèñ õî äÿò â ñå âåð -
íîé ÷àñ òè Ïî áå ðåæüÿ Ìå ÷à, òàê êàê äî -
ïîë íè òåëü íûå ñöå íà ðèè, ñîç äàí íûå êàê
ñà ìè ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè, òàê è ôýíà ìè
èã ðû, ñìî ãóò ïå ðå ìåñ òèòü ñî áû òèÿ íå
òîëü êî â èíîå ìåñ òî Forgotten Realms, íî
è âîîá ùå, â èíóþ ðî ëå âóþ ñèñ òå ìó. Äî -
áà âèòü òóò íå ÷å ãî.

...Íåò, Bioware íà äî åùå è ëþ áèòü. Ìî -
ëîä öû ðå áÿ òà. È ÷òî íå ìà ëî âàæ íî —
óìåþò íå òîëü êî ðà áî òàòü, íî è èí ôîð -
ìà öèåé äå ëèòü ñÿ. Åñ ëè îíè áó äóò òàê æå
ùåä ðû íà ïðåññ-ðå ëè çû, êàê è âî âðå ìÿ
ðà áî òû íàä Baldur`s Gate, òî î÷åíü ñêî -
ðî íà áå ðåò ñÿ ìà òå ðèàë äëÿ åùå îä íîé
ñòàòüè ïî Neverwinter Nights. Óæå íàì íî -
ãî áî ëåå ãëó áî êîé è äå òàëü íîé...

ÕÈÒ?PREVIEW NEVERWINTERNIGHTS

ÑÈPREVIEW

$1090.00
$59.99

$95.99
$117.95

$59.00
$99.95

$149.95

$199.00
$179.95

$89.00
$190.95

$320.00
$95.95

$35.99
$19.99

$139.99
$59.95

$109.99
$135.95

$274.99

Glassitron PLM-100
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony

Formula Force GT Joystick Wing Man Extreme
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech

Joystick Gamestick Joystick F-22 PRO Formula Sprint
Ïðîèçâîäèòåëü: CH Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

Mouse Pilot Plus (OEM) 3D Banshee (OEM) Elite Rudders
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech Ïðîèçâîäèòåëü: Creative Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

5x DVD-Rom Öèôðîâàÿ âèäåî êàìåðà DVC 323 Sound Blaster Live (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony Ïðîèçâîäèòåëü: Kodak Ïðîèçâîäèòåëü: Creative

Monster Sound MX 300 (OEM) Miro Video Studio 400 Miro PCTV-TV-òþíåð
Èçäàòåëü: Diamond Ïðîèçâîäèòåëü: Miro Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Wicked 3D Voodoo-2, 12 mb G-200 8 Mb AGP (OEM) Ñòåðåî-î÷êè
Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte Ïðîèçâîäèòåëü: Matrox Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte

3Dfx Voodoo-3, 2000, AGP
Ïðîèçâîäèòåëü: 3Dfx

Miro Video DÑ-10 plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå, èãðû âûøåäøèå â ÑØÀ.

Montego II Quadzilla- ßâëÿåòñÿ óñîâåðøåíñòâîâàíîé

âåðñèåé ïëàòû Montego. Îòëè÷àåòñÿ íàëè÷èåì äîïîëíèòåëü-
íîé ïëàòû, íà êîòîðîé ðàñïîëîæåí àíàëîãîâûé ñòåðåî âûõîä
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ òèïîâûõ êîëîíîê è öèôðîâîé âûõîä â
ôîðìàòå S/PDIF Coaxial

Ëó÷øàÿ çâóêîâàÿ êàðòà äëÿ èãð

$119.00

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627
äîñòàâêà ïî Ìîñêâå: $3
ïî ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9





àê èç âåñ òíî, ïîñ òîÿí íî èùó -
ùàÿ ïó òè äëÿ ñâîå ãî ðàñ øè -
ðå íèÿ Infogrames íå êî òî ðîå
âðå ìÿ íà çàä ïðîèç âå ëà çà -
êóï êó èç âåñ òíî ãî èç äà òåëü -
ñòâà Accolade, ñ ïî ìîùüþ
êî òî ðî ãî îíà ãî òî âèò ïðî -
íèê íî âå íèå íà àìå ðè êàí -
ñêèé ðû íîê. Âìåñ òå ñ ýòîé
êîì ïà íèåé ê êðóï íåé øå ìó
åâ ðî ïåé ñêî ìó ïðîèç âî äè òå -
ëþ èã ðî âîé ïðî äóê öèè ïå -
ðåø ëè è âñå åå òîð ãî âûå
ìàð êè, ñðå äè êî òî ðûõ è äî -
âîëü íî óñ ïåø íàÿ è ðàñ êðó -
÷åí íàÿ Test Drive. 

Ëè íåé êà èãð Test Drive èç âåñ òíà
ïðàê òè ÷åñ êè âñåì, à ïî òî ìó
Infogrames, íå äîë ãî äó ìàÿ,
ïðè íè ìàåò ðå øå íèå àê òèâ íî
ïðîä âè ãàòü åå â äàëü íåé øåì. ß
áû äà æå ñêà çàë — èç ëèø íå àê òèâ -
íî. Ïðèç âàâ ê ñå áå øâåä ñêóþ êî ìàí -
äó Digital Illusions, ïî ëó ÷èâ øóþ èç âåñ -
òíîñ òü ïîñ ëå ñâîå ãî Motorhead, èç äà òåëü ïîò -
ðå áî âàë ïå ðåè ìå íî âàòü ðàç ðà áà òû âàå ìóþ èìè
Rally Masters â Test Drive Rally. ×òî Digital
Illusions òîò ÷àñ è ñäå ëà ëè.

Ê ñ÷àñ òüþ, â îò ëè ÷èå îò íå ïîë íî öåí íûõ Test
Drive Off-Road, ðàë ëèé íàÿ èã ðà èç çíà ìå íè òîé
ñå ðèè, êà æåò ñÿ, ñïî ñîá íà ñòàòü äåé ñòâè òåëü íî
èí òå ðåñ íûì ïðî äóê òîì. Test Drive Rally èìååò â
ñâîåì çà ïà ñå îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ðàç íîîá ðàç -
íûõ ëè öåí çèé, à ïî òî ìó â èã ðå ìû óâè äèì
ðåàëü íûå àâ òî ìî áè ëè è ðåàëü íûõ ãîí ùè êîâ.
Òàê æå îæè äàåò ñÿ ìàñ ñà èã ðî âûõ ðå æè ìîâ è áî -
ëåå ïÿ òè äå ñÿ òè ðàç ëè÷ íûõ òðàññ. Ìà øè íû áó -
äóò ïîâ ðåæ äàòü ñÿ â ñîîò âåò ñòâèè ñ çà êî íà ìè

ïðè ðî äû, ïëþñ ïî ëó ÷àò âîç -
ìîæ íîñ òü (ïî çàèì ñòâî âàí íóþ
èç Colin McRae Rally) ïà÷ êàòü ñÿ
ïî õî äó ãîí êè. Íè êà êèõ óïî ðîâ
íà ñè ìó ëÿ òîð íîñ òü âðî äå êàê íå

îæè äàåò ñÿ, à ïî òî ìó ïî ÷àñ òè
ãåé ìïëåÿ èã ðà, ñêî ðåå âñå ãî, îêà -

æåò ñÿ ïî õî æåé íà êà êóþ-íè áóäü V-
Rally, ÷òî íå òàê óæ è ïëî õî.

à, ïîä óï ðàâ ëå íèåì
Infogrames ñå ðèÿ Test Drive
äåé ñòâè òåëü íî ðàç áó õàåò,
êàê íà äðîæ æàõ, ïðè ÷åì
íàñ òîëü êî, ÷òî óæå ïå ðåñ -
òàåò áûòü ÷èñ òî àâ òî ãî íî÷ -
íîé ñå ðèåé.
Îäåð æè ìàÿ èäååé ëå ïèòü ÿð ëû êè Test Drive íà
âñå, ÷òî òîëü êî ìîæ íî, è ïðî òàë êè âàòü ýòó ïðî -
äóê öèþ èç âñåõ ñèë, Infogrames ðå øàåò ñÿ íà
ñîç äà íèå åùå îä íîé, âåñü ìà íåî æè äàí íîé âåò -
âè èã ðî âî ãî ñå ðèà ëà. Îáúÿ âèâ øåñ òîé Test
Drive, òðå òèé Off-Road, ïå ðåè ìå íî âàâ Rally
Masters â Test Drive Rally, à Le Mans 24 Hours â
Test Drive Le Mans (íà î÷å ðå äè òå ïåðü, âå ðîÿò -
íî, Alone in the Dark 4 ;)), êîì ïà íèÿ ñõâà -
òè ëàñü è çà ìî òî ãîí êè, êî òî ðûå òå -
ïåðü òî æå îêà æóò ñÿ íåì íî ãî òåñ -
òäðàé âíó òû ìè.

Îñ íîâ íàÿ ñòàâ êà â Test Drive
Cycles, ðàç ðà áà òû âàå ìîé ñà ìîé
Infogrames, áîëü øåé ÷àñ òüþ áó äåò
ñäå ëà íà, êàê è â ñëó ÷àå ñ Test Drive
Rally, íà òó ñà ìóþ ëè öåí çèîí íîñ òü. Â èã ðå
ïðè ñóò ñòâóåò áî ëåå òðèä öà òè ðåàëü íûõ ìî äå -
ëåé ìî òî öèê ëîâ îò âå äó ùèõ ïðîèç âî äè òå ëåé:
îò Kawasaki è Yamaha äî ëå ãåí äàð íî ãî Harley

Davidson. Òðàññ áó äåò ïóñ òü è íå ïÿòü äå -
ñÿò êîâ, íî òî æå ïðè ëè÷ íî - öå ëûõ äâå -
íàä öàòü. Ïðî ëå ãàþò îíè (à òî êàê
æå!) â ðàç íûõ ÷àñ òÿõ ñâå òà. Ïî êà -

òàòü ñÿ ìîæ íî äà æå ïî óëè öàì ñòî -
ëè öû Ñîå äè íåí íûõ Øòà òîâ, ÷åì,

âå ðîÿò íî, Infogrames íà ìå ðå âàåò ñÿ
ïîä êó ïèòü ïàä êèõ íà òà êèå âå ùè àìå -

ðè êàí öåâ. Êàê è â Road Rash, íà «òðàñ ñàõ»
âàì âñòðå ÷àåò ñÿ äâè æå íèå è îñ òàëü íûå ïðå ïÿò -
ñòâèÿ. Ê òî ìó æå ðàç ðà áîò ÷è êè âêëþ ÷è ëè â ñïè -
ñî ÷åê åùå è ôàê òîð ïî ãî äû, à ïî òî ìó âàì èíîã -
äà ïðè äåò ñÿ âû áè ðàòü ðå çè íó íà ãîí êó. Êðî ìå
òî ãî îæè äàåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü àï ãðåé äà áàé êîâ
è èõ íàñ òðîé êà, õî òÿ ýòî âðÿä ëè ïðåâ ðà òèò
Test Drive Cycles â ïîë íî öåí íûé ñè ìó ëÿ òîð. Íî
ýòî ãî è íå òðå áóåò ñÿ — ãëàâ íîå, ÷òî áû áû ëî
âå ñå ëî.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW TESTDRIVERALLY
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TESTDRIVERALLY

Ïëàò ôîð ìà: PC,
Nintendo 64
Æàíð: ãîíêè
Èç äà òåëü: Infogrames
Ðàç ðà áîò ÷èê: Digital
Illusions
Äàòà âûõîäà: íà ÷à ëî
2000
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Ïëàò ôîð ìà: PC,
PlayStation
Æàíð: ãîíêè
Èç äà òåëü: Infogrames
Ðàç ðà áîò ÷èê:
Infogrames
Äàòà âûõîäà: íà ÷à ëî
2000
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Ðàç ðà áîò ÷è êè èç Cinematix, ïðàâ äà,
èç íà ÷àëü íî õî òå ëè ñîç äàòü äåé ñòâè -
òåëü íî íàñ òîÿ ùóþ ðî ëå âóþ èã ðó, íî
èç äà òå ëþ òà êîå ðå øå íèå áû ëî íå
ñîâ ñåì ïî äó øå. Âîç ìîæ íî, èìåí íî
èç-çà âìå øà òåëü ñòâà Eidos òà êîé èí -
òå ðåñ íûé ïðî äóêò îêà æåò ñÿ îï ëå -
âàí íûì çà êëî íè ðî âà íèå ÷ó æèõ
èäåé, õî òÿ, áî ëåå ÷åì âå ðîÿò íî, ïî
òåì æå ïðè ÷è íàì ïðî äà æè ñòà áèëü -
íî îêà æóò ñÿ íåï ëî õè ìè, ÷å ãî íåëü çÿ
áû ëî áû îä íîç íà÷ íî ñêà çàòü, åñ ëè

áû Cinematix ïðî äîë æà ëè ñîç äà âàòü ïîë íî öåí íóþ RPG.
Òàê èëè èíà ÷å, íî íà ñåé ðàç, ïî õî æå, ðå ëèç äåé ñòâè -
òåëü íî î÷åíü áëè çîê, ÷òî ïîä òâåð æäàåò ïîÿ âèâ øàÿ ñÿ
íå äàâ íî äåì êà èã ðû.

Íà ìîé âçãëÿä, áîëü øå âñå ãî â Revenant ïðèâ ëå êàåò
ãðà ôè êà. Íè ÷å ãî ñâåð õîð äè íàð íî ãî â íåé íåò, íî ðÿä
ìî ìåí òîâ ðà äóåò âçãëÿä. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü, î÷åíü
ïðèÿò íî ñìîò ðåòü íà âñå áýêãðàóí äû, îñî áåí íî â ïî ìå -
ùå íèÿõ. Îò ðè ñî âà íû îíè, íà äî ñêà çàòü, îò ëè÷ íî, ñ
ïðåê ðàñ íûì ïîä áî ðîì ïà ëèò ðû è... Êðà ñè âî, êî ðî ÷å. Â
ýòîì ïëà íå èã ðà î÷åíü îò ëè ÷àåò ñÿ îò ñòðî ãî ãî Diablo ñ
åãî ìðà÷ íîñ òüþ è, ÿ áû äà æå âû ðà çèë ñÿ, çàò õëîñ òüþ.
Revenant ÿðîê, õî òÿ äî æèç íå ðà äîñ òíî ãî áëåñ êà æåë -
òûõ áàð õàò íûõ øòà íîâ (êó äà-òî ìå íÿ íå òó äà çà íåñ ëî)
åìó äà ëå êî âà òî. Äà è äåé ñòâèå àé äî ñîâ ñêî ãî äüÿá ëà,
ñó äÿ ïî âñå ìó, ïî áîëü øåé ÷àñ òè áó äåò ïðîèñ õî äèòü îò -
íþäü íå â òåì íûõ è îä íîîá ðàç íûõ ïîä çå ìåëüÿõ. 

×òî, íà äåþñü, ïðè äåò ñÿ ïî äó øå êàæ äî ìó, òàê ýòî íà -

ëè ÷èå â Revenant ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
íîð ìàëü íî ãî ñþ æå òà, äî áàâ ëÿþ ùå ãî
â ïðî äóêò åùå áîëü øå ðïãýøíîñ òè.
Íå êî òî ðûå ëþ äè óæå äà æå íà ÷è íàþò
ãî âî ðèòü îá èã ðå, êàê î ñâîåîá ðàç -
íîé ïî ìå ñè ëå âîê íî ïî÷ íî ãî Diablo ñ
Baldur`s Gate (â óï ðî ùåí íîé ôîð ìå,
êî íå÷ íî). Íå çíàþ, íå çíàþ. Î ñþ æå -
òå äåì êà ïðåä ñòàâ ëå íèÿ ïî÷ òè íå
äàåò, à íà ðàñ ñêà çàí íûå ðàç ðà áîò ÷è -
êà ìè äå òà ëè ñþ æå òà ïî ëà ãàòü ñÿ
íåëü çÿ. Õî òÿ è çâó ÷èò âñå äîñ òà òî÷ -
íî èí òðè ãóþ ùå. Êà êàÿ-òî ìðà÷ íàÿ
èñ òî ðèÿ î òåì íîì êóëü òå, ïî õè òèâ -
øåì ïðåê ðàñ -
íóþ ïðèí -
ö å ñ  ñ ó

( á à  -
íàëü íî, íå

ñïî ðþ, íî äàëü øå,
âðî äå, áó äåò ëó÷ øå), î âîñ ñòàâ øåì
èç ìåð òâûõ ãå ðîå, ïî òå ðÿâ øåì ïà -
ìÿòü (÷åì-òî Planescape: Torment íà -
ïî ìè íàåò, íå íà õî äè òå?) è âñÿ êîé
ïðî ÷åé äðå áå äå íè.

Èí òå ðåñ íî Cinematix ðå øè ëè ïðîá ëå -
ìó ñ áîå âîé ñèñ òå ìîé. Äëÿ òî ãî ÷òî -
áû ïîä ðàòü ñÿ ñ ïðî òèâ íè êîì, íà äî
äîñ òàòü îðó æèå, òî åñ òü ïå ðåé òè â
ðå æèì áîÿ (ýòî ìî æåò âû ïîë íÿòü ñÿ
àâ òî ìà òè ÷åñ êè), à ïîñ ëå ýòî ãî íà íî -
ñèòü óäà ðû èëè ëå âîé êíîï êîé ìû øè,
êàê â êëàñ ñè ÷åñ êîì Diablo, èëè æå èñ -

ïîëü çî âàòü òðè ðàç íî âèä íîñ òè óäà ðîâ, ïî ìå ùåí íûõ íà
êëà âèà òó ðó. Èç óäà ðîâ âû ñìî æå òå ñîñ òàâ ëÿòü êîì áû,
ïîä êî òî ðûå òî æå ìîæ íî îï ðå äå ëèòü êíîï êè. 

Íåï ëî õî îá ñòîèò ñè òóà öèÿ ñ ðàç ëè÷ íûì equip-
ment`îì. Îðó æèå è äîñ ïå õè âû ïîë íå íû äîñ òà òî÷ íî
ñòèëü íî, è, ÷òî ñà ìîå ãëàâ íîå, âñå èç ìå íå íèÿ â
îäåæ äå îò ðà æàþò ñÿ è íà âà øåì ïåð ñî íà æå. ×òî íà -
ïÿ ëèë, òî è óâè äåë.

Áîðü áà ñ íå ÷èñ òüþ îä íîâ ðå ìåí íî î÷åíü íà ïî ìè íàåò
îïÿòü æå Diablo è â òî æå âðå ìÿ íåì íî ãî îò ëè ÷àåò ñÿ.
Èñ ïîëü çî âà íèå ðàç íûõ òè ïîâ óäà ðîâ çàñ òàâ ëÿåò ãå ðîÿ
êðó òèòü ñÿ íà ìåñ òå, êðà ñè âî (íî èíîã äà áåñ òîë êî âî)
ðàç ìà õè âàÿ ìå ÷îì (èëè äðó ãèì âè äîì îðó æèÿ). Çà èñ -
ïîëü çóå ìûì îðó æèåì, êñòà òè, îñ òàåò ñÿ ñè íåíü êèé
øëåéô, ïî çàèì ñòâî âàí íûé, ïî õî æå, èç Soul Edge è Soul
Calibur. Ãëó áè íà èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà â Revenant òî æå
ïðè ìåð íî òà êàÿ æå ;). Åñ ëè ïîëü çî âàòü ñÿ ìûø êîé, áåñ -
ïî ëåç íûõ ìà õà íèé ìåíü øå, íî âñå æå êàê-òî íå ïîë íî -
öåí íî. Èç âðà ãîâ íà ìà íåð ïî íÿò íî ÷å ãî âû ëå òàþò äå -
íåæ êè è ðàç ëè÷ íûå ïðåä ìå òû, ïîä ëå æà ùèå çà ïè õè âà -
íèþ â êàð ìà íû. Ãà äû, ê ñëî âó, äîñ òà òî÷ íî ìè ëû, õî òÿ
ñèå è íå îò íî ñèò ñÿ ê çå ëå íûì ãîá ëè íîè äàì, ñðà áî òàí -
íûì íåì íî ãî òî ïîð íî.

Â Revenant íåò íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî, ÷òî áû ìîã ëî çàñ òà -
âèòü âñåõ ëþ áè òå ëåé Diablo ïîá ðî ñàòü äå ëà è óñåñ òü ñÿ
çà òâî ðå íèå Eidos è Cinematix, íî â òî æå âðå ìÿ îí îá -
ëà äàåò êà êîé-òî ïðè òÿ ãà òåëü íîé àó ðîé, è ïîèã ðàòü â
íå ãî õî ÷åò ñÿ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW REVENANT

îîá ùå Revenant áûë çàÿâ ëåí ê âû õî äó äî âîëü íî äàâ íî.
Ïîì íèò ñÿ, Eidos îáå ùà ëà âû ïóñ òèòü åãî åùå â êîí öå ïðîø -
ëî ãî ãî äà. Ìíî ãèå, âå ðîÿò íî, ïîì íÿò ýòó èã ðó, ïðèç âàí íóþ
âû ïîë çòè íà ñâåò íà âîë íå ïî ïó ëÿð íîñ òè Diablo, íî ïî êà -
êèì-òî ïðè ÷è íàì îò ëî æåí íóþ è ïîñ ïå âàþ ùóþ òîëü êî ê
ïîÿâ ëå íèþ âòî ðîé ÷àñ òè Blizzard`îâ ñêî ãî òâî ðå íèÿ. 
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REVENANTÏëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action/RPG
Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Cinem atix
Âûõîä: îñåíü 1999
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Óñ ïåõ ìå éå ðîâ ñêîé èã ðû òàê, âðî äå,
â ïîë íîì îáúå ìå íèê òî è íå ïîâ òî -
ðèë, îò ÷àñ òè èç-çà êà ÷åñ òâà âû õî -
äèâ øèõ ïîñ ëå íåå ïðî äóê òîâ, îò ÷àñ -
òè ïðîñ òî èç-çà íåï ðèâ ëå êà òåëü íîñ -
òè ñà ìî ãî ïî ñå áå ýòî ãî íàï ðàâ ëå -
íèÿ. Ðî ìàí òè êà ìîð ñêèõ ïðèê ëþ ÷å -
íèé íå â ìî äå, è íè êî ìó íå îõî òà
óäå ëÿòü âðå ìÿ êà êî ìó-òî íå ïî íÿò -
íî ìó ïðîåê òó, ïå ðå íî ñÿ ùå ìó íàñ â
XVI èëè XVII âåê. Ñêó êà. Â èòî ãå è
ïî ëó ÷àåò ñÿ, ÷òî ðåä êî ìó èã ðî êó
îõî òà ïó òå øåñ òâî âàòü ïî Êà ðèá ñêî -
ìó áàñ ñåé íó è ãðà áèòü ïðèá ðåæ íûå
ãî ðî äà, à ðåä êî ìó ðàç ðà áîò ÷è êó õî -
÷åò ñÿ ïîë íîñ òüþ âûê ëà äû âàòü ñÿ íà
òà êî ãî ïëà íà èã ðó. Âñå ðàâ íî íè êî -

ìó ýòî íå íóæ íî, ÷å ãî óæ óñåð äñòâî âàòü.

Êàê íè ñòðàí íî, íî «èã ðû ïðî ïè ðà òîâ» ïðî äîë æàþò âû -
õî äèòü, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïðàê òè ÷åñ êè îò êàæ äî ãî íî -
âî ãî òâî ðå íèÿ î÷å ðåä íîé êîì ïà íèè îá ùåñ òâåí íîñ òü
îáû÷ íî äîë ãî îò ïëå âû âàåò ñÿ. Òåõ íè ÷åñ êàÿ îò ñòà ëîñ òü è
íåñ ïî ñîá íîñ òü ïðè êî âàòü ÷å ëî âå êà ê ýêðà íó ìî íè òî ðà —
äâà îñ íîâ íûõ ìî ìåí òà, âñòðå ÷àþ ùèõ ñÿ â ïî äàâ ëÿþ ùåì
áîëü øèí ñòâå íàñ ëåä íè êîâ Pirates!. 

Îò êðû âàþ ùàÿ äëÿ ñå áÿ æàíð Eidos, ïî-âè äè ìî ìó, ñ÷è -
òàåò, ÷òî åå-òî ïðîåêò ýòî òî, ÷òî íóæ íî, âåäü (íà åå
âçãëÿä) ïëî õî ãî è íå êà ÷åñ òâåí íî ãî íè êîã äà íå âû ïóñ òèò,

à ïî òî ìó óâå ðåí íî ïðîä âè ãàåò ñâîé
«ïè ðàò ñêèé» ïðî äóêò, ïî ëó ÷èâ øèé
áðîñ êîå íàç âà íèå Cutthroats.

Âîîá ùå, ïîì íèò ñÿ, íåñ êîëü êî ëåò íà -
çàä áûë ñíÿò ôèëü ì ïîä íàç âà íèåì
Cutthroat Island, ïî êî òî ðî ìó íå êî òî -
ðîå âðå ìÿ ñïóñ òÿ ñêëå ïà ëè èã ðó â
ñòè ëå âå÷ íî ãî Golden Axe. Ôèëü ì
ñëåã êà ïðî âà ëèë ñÿ, íî íàç âà íèå çà -
ïîì íè ëîñü. Hot House ïî äó ìà ëè è
âû íåñ ëè ñëî âî Cutthroats â çàã ëà âèå.
À ÷òî, çâó ÷èò õî ðî øî, àò ìîñ ôå ðó
ìîð ñêèõ ïðèê ëþ ÷å íèé, ïè ðàò ñêèõ
ðåé äîâ è áåç æà ëîñ òíûõ ñðà æå íèé îò -
ðà æàåò, çíà ÷èò, âñå ïó òåì.

Äåé ñòâèå Cutthroats, ÷òî, â îá ùåì,
âïîë íå åñ òåñ òâåí íî, ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ
â ýïî õó âå ëè êèõ ãåîã ðà ôè ÷åñ êèõ îò -
êðû òèé. Äå ìóëü êà ïðåä ëà ãàåò âàì íà -
÷àòü ïëà âà íèå â 1670 ãî äó, íî, ïî õî æå, â ïîë íîé âåð ñèè
äîë æíû ïîÿ âèòü ñÿ è äðó ãèå äà òû íà âû áîð. Êî ðàá ëèê âû
èìåå òå, êî íå÷ íî æå, ÷àõ ëåíü êèé è ìà ëåíü êèé, íî âïîë íå
äååñ ïî ñîá íûé. Ïî êðàé íåé ìå ðå, çàõ âà òèòü êà êîå-íè áóäü
áî ëåå êðóï íîå ñóä íî íå äîë æíî ñîñ òà âèòü äëÿ èã ðî êà òðó -
äà. Âû áî ðîç äè òå áåñ êðàé íþþ ãëàäü ìî ðÿ, çàï ëû âàÿ èíîã -
äà â ïîð òû äëÿ ïî ïîë íå íèÿ çà ïà ñîâ ñúåñ òíî ãî, ðå ìîí òà è
çà êóï êè âîî ðó æå íèÿ. Åñ ëè ïî íà äî áèò ñÿ, õðàá ðî ìó êà ïè òà -
íó ðàç ðå øàåò ñÿ è íà âå äàòü ñÿ ïî ãî âî ðèòü ñ ãó áåð íà òî ðîì.
Ðàç ãî âîð ñ íèì ìîæ íî âåñ òè êàê óã ðî æàþ ùèì, òàê è äðó -
æå ëþá íûì òî íîì, â çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, ÷å ãî äî áè âàå òåñü
îò ïðåä ñòà âè òå ëÿ çà êîí íûõ âëàñ òåé. Çà êó ïè ëè âñå íóæ íîå,
íàá ðà ëè êî ìàí äó è â ïóòü. Ïîèñ êè ëå ãåí äàð íûõ êëà äîâ,
îõî òà íà êî ðàá ëè, ÷üè òðþ ìû ëî ìÿò ñÿ îò äî ðî ãèõ òî âà -
ðîâ... Ïîñ ëåä íåå, íà âåð íîå, áó äåò ñà ìûì èí òå ðåñ íûì. 

Àòà êî âàòü ñâîþ æåð òâó ìîæ íî ñ ïî ìîùüþ ðàç íîîá ðàç íûõ
ñðåä ñòâ íà ïà äå íèÿ, áûâ øèõ â õî äó ó áó êàíüå ðîâ òî ãî âðå -
ìå íè. Ïà ëèì èç ïó øåê, âû áè ðàÿ íàï ðàâ ëå íèå âå äå íèÿ îã -
íÿ, îò ñòðå ëè âàåì ñÿ èç ìóø êå òîâ, à ÷óòü ÷òî — èäåì íà
àáîð äàæ. Íó, íå òî ïèòü æå â ñà ìîì äå ëå ñóä íî, íà êî òî ðîì
åñ òü ÷åì ïî æè âèòü ñÿ! Äà è ïî òîì íå âñþ æèç íü âåäü ìû ñî -
áè ðàåì ñÿ ïëà âàòü íà îä íîì ìà ëåíü êîì êî ðàá ëè êå, çíà ÷è -
òåëü íî óñ òó ïàþ ùåì ìî ùè êðåï êî ãî è õî ðî øå ãî èñ ïàí ñêî -
ãî ãà ëåî íà. 

Cutthroats, áå çóñ ëîâ íî, èìååò íåï ëî õèå çà äàò êè ñòàòü
äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íîé èã ðîé íå òîëü êî äëÿ ìíî ãî ÷èñ -

ëåí íûõ ôà íà òîâ, íî áîëü øî ãî ñïðî ñà ó ïóá ëè êå åé íå
ñûñ êàòü. Òóò âñòó ïàåò â ñè ëó îä íà èç îñ íîâ íûõ ïðîá ëåì,
êî òî ðûå áû ëè ìíîé ðà íåå îò ìå ÷å íû — ñëà áàÿ òåõ íè ÷åñ -
êàÿ ðåà ëè çà öèÿ. Îò èã ðû íå òîø íèò, íî âñå æå òî, ÷òî ìû
âè äèì — ïî çàâ ÷å ðàø íèé äåíü. Íî äà æå åñ ëè çàê ðûòü ãëà -
çà íà ñêóä íîñ òü ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ, ñðà çó ìîæ íî
çà ìå òèòü è ðÿä çíà ÷è òåëü íûõ íå äî ðà áî òîê â ñà ìîì èã ðî -
âîì ïðî öåñ ñå. Êî ìó ïðèÿò íî, êîã äà, íàï ðè ìåð, áîè ñ ïðî -
òèâ íè êîì çà ÷àñ òóþ ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â êðó æå íèÿ âîê ðóã äà
îêî ëî? Èñ ïðàâ ëÿòü Hot House è Eidos íà äî äîñ òà òî÷ íî
ìíî ãî, à âðå ìå íè äî âû õî äà Cutthroats äî âîëü íî ìà ëî. À
âòî ðûõ Pirates! ìû, íà âåð íîå, òàê è íå óâè äèì.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW CUTTHROATS

à, âîò â èã ðû ìîð ñêîé òå ìà òè êè Eidos Interactive, ïî-ìîå ìó, åùå íå ïðî ëåç ëà. Çíà ÷èò ñà ìîå
âðå ìÿ âîñ ïîë íÿòü ïðî áå ëû. Íà ïîä õî äàõ ê ïðè ëàâ êàì ñåé ÷àñ íà õî äèò ñÿ ñâå æåíü êèé ïðî äóêò,
ðàç ðà áà òû âàå ìûé êî ìàí äîé Hot House, âû ïîë íåí íûé â äîñ òà òî÷ íî íå ïî ïó ëÿð íîì æàí ðå, ñà -
ìûì èç âåñ òíûì ïðåä ñòà âè òå ëåì êî òî ðî ãî äî ñèõ ïîð îñ òà âà ëèñü ñòà ðåíü êèå Pirates!.Ä
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CUTTHROATS

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ñè ìó ëÿ òîð ïè ðàò ñêîé æèçíè
Ðàç ðà áîò ÷èê: Eidos
Èç äà òåëü: Hot House
Îí ëàéí: http://www.eidos.com
Äà òà âû õî äà: îñåíü 1999
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ÎÁÇÎÐREVIEW DARKSTONE

ÒÐÅÕÌÅÐÍÛÉD...



ÑËÅÇ ÍÀßÑÞ ÆÅÒ ÍÀßÊÀÍÂÀ

Strength, Magic, Dexterity è Vitality... Íå ñìåé òåñü, íî ýòî îñ íîâ íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè
ïåð ñî íà æåé â DarkStone. Çíà êî ìî? È ýòî òîëü êî íà ÷à ëî, çà êî òî ðûì ñëå äóåò ìó çû -
êàëü íàÿ òå ìà îñ íîâ íî ãî ãî ðî äà, ïî ñòè ëèñ òè êå çà òî ÷åí íàÿ ïîä òðèñ òðàí ñêèå íà ïå -
âû — òà æå àêóñ òè ÷åñ êàÿ ãè òàð êà è ãî òè ÷åñ êèå ìè íîð íûå ìî òè âû. À âêëþ ÷àþ ùàÿ -
ñÿ êëà âè øåé tab êàð òà, íàê ëà äû âàå ìàÿ ïðÿ ìî íà èçîá ðà æå íèå? À ñîñ òîÿ íèå îðó -
æèÿ, êî òî ðîå îáîç íà ÷àåò ñÿ çíà êî ìûì «durability x/y»? À âîï ëè óìè ðàþ ùèõ òâà ðåé,
ñòîëü ïî õî æèå íà ïðåä ñìåð òíûå õðè ïû Dark Ones? À êðàñ íûå èêîí êè èñ ïîð ÷åí íî -
ãî îðó æèÿ èëè äîñ ïå õîâ â óã ëó ýêðà íà? Îáîá ùèì — ýòî Äèàá ëî. ×óòü ïðèê ðû òûé
ìàñ êîé òðåõ ìåð íîñ òè, íî, âñå ðàâ íî, áåç ïðîá ëåì óç íà âàå ìûé. 

È ìîæ íî áû ëî áû ïîñ òà âèòü íà DarkStone êðåñò, åñ ëè áû íå öå ëûé ðÿä èñ êðî ìåò -
íûõ íå øàá ëîí íûõ íà õî äîê è ïëåÿ äà íî âà òîð ñêèõ èäåé, êî òî ðûå áû ëè ñ ëåã êîé ðó -
êè ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïðèâ íå ñå íû â èã ðó. Âîò î íèõ-òî â îñ íîâ íîì è ïî ãî âî ðèì. À äëÿ
çàò ðàâ êè íà÷ íåì ñ ñþ æåò íîé âåò âè, êî òî ðàÿ äîñ òà òî÷ íî êðà ñè âà, â ìå ðó èçûñ êàí -
íà è â îðè ãè íà ëå çà íè ìàåò ïðèá ëè çè òåëü íî ïÿòü ñòðà íèö. Ïåð âîèñ òî÷ íèê óêà çàí â
øàï êå ñòàòüè, à ìû îã ðà íè ÷èì ñÿ ëèøü ñæà òûì èç ëî æå íèåì. 

Èòàê, äåé ñòâî DarkStone ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ íà ìèñ òè ÷åñ êîé çåì ëå Óìà (Uma). Äî ñå -
ëå â ýòèõ çåì ëÿõ çûá êèé è ïðèç ðà÷ íûé ìèð, êî òî ðûé, êàê èç âåñ òíî, ëó÷ øå äîá ðîé
ññî ðû, ïîä äåð æè âà ëà Êà ëè áà (Kaliba), áî æåñ òâåí íîå ñîç äà íèå æåí ñêî ãî ïî ëà. Êðî -
ìå áî ãè íè çà ïî ðÿä êîì ïðèã ëÿ äû âà ëè Äðà êî íû è æè òå ëè ëå ñîâ — Äðóè äû. 
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DARKSTONE ÎÁÇÎÐREVIEW

ðåõ ìåð íûé Äèàá ëî, ãî âî ðè òå? Ïîë íî òå. ×òî áû
DarkStone äîá ðàòü ñÿ äî òà êèõ æå ïî çè öèé â ÷àð òàõ, åìó
íóæ íî äîë ãî âû øà ãè âàòü òåð íèñ òû ìè òðîï êà ìè. Ñêà æåì
òàê, åñ ëè ïî ñóáúåê òèâ íûì îöåí êàì Äèàá ëî âïîë íå òÿ -
íåò íà 10 áàë ëîâ (ïî äå ñÿ òè áàë ëü íîé ñèñ òå ìå, ðà çó -
ìååò ñÿ) è çâà íèå «íåï ðå õî äÿ ùàÿ êëàñ ñè êà î÷åé ìîèõ»,
òî DarkStone — ýòî ãäå-òî 8 ñ ìà ëåíü êèì õâîñ òè êîì è
ïðîñ òî «î÷åíü õî ðî øàÿ èã ðà». À â îñ òàëü íîì... Äà, ïî -
õî æè îíè êàê äâå êàï ëè, è ñêðû âàòü òóò íå ÷å ãî. Íó è
÷òî ñ òî ãî? Óäà÷ íûé ñëå ïîê ñ îðè ãè íà ëà — ýòî ñîâ ñåì
íåï ëî õî. Îñî áåí íî åñ ëè îí ñäå ëàí ñî çíà íèåì äå ëà è
íà ñî âåñ òü.
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DARKSTONE

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Rogue
Èç äà òåëü: Gathering of Developers
Ðàç ðà áîò ÷èê: Delphine Software
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
233MMX, 64Mb RAM, 4Mb Video RAM, 3D àê -
ñå ëå ðà òîð
Èí òåð íåò:
http://www.godgames.com/games/darkstone/
Äà òà âû õî äà : èþëü 1999 ãîäà



Âðå ìÿ øëî, è Çëî âñå áëè æå è áëè æå ïðî íè êà ëî ê ñåð äöó
Óìû, íåñ ìîò ðÿ íà âñå óñè ëèÿ ìî ãó ÷èõ çà ùèò íè êîâ ýòèõ
çå ìåëü. Ñãè íó ëè â íå áû òèå Äðà êî íû, ïî÷ òè èñ ÷åç ëè
Äðóè äû, ïðå äà íèÿ ìè ñòà ëè Êåí òàâ ðû, Èì ïû, Ôåè, Ñïðàé -
òû (ýé, ýòî òà êèå ëå òó ÷èå îçåð íûå äþé ìî âî÷ êè, à íå
«èìèäæ-ôðè» íà ïè òîê!) è äðó ãèå îáè òà òå ëè Óìû. Äå ëî
çà êîí ÷è ëîñü ìàñ øòàá íîé è êðî âîï ðî ëèò íîé áèò âîé, â êî -
òî ðîé çëûå ñè ëû âî ãëà âå ñ Áåñ ïî ùàä íûì Ïîò ðî øè òå ëåì
(Grim Reaper) îäåð æà ëè âåðõ. Ýòà ìðà÷ íàÿ ýïî õà ïî ëó ÷è -
ëà íàç âà íèå Çà êà òà Óìû.

Íî, åñ òåñ òâåí íî, ïî áå äû áû ëà íå ïîë íîé. Êà ëè áà ñó ìå ëà
ñîõ ðà íèòü îò ñìðàä íî ãî äû õà íèÿ ñìåð òè íå êî òî ðûå çåì -
ëè è ïðèç âà ëà â ñòðà æè óöå ëåâ øèõ â âîé íå äðóè äîâ. Äëÿ
ïî âû øå íèÿ îáî ðî íîñ ïî ñîá íîñ òè áî ãè íÿ ñîç äà ëà Ñôå ðó
Âðå ìå íè (Time Orb), îñ íî âîé êî òî ðîé ïîñ ëó æè ëè ñåìü
ñëå çè íîê, óïàâ øèõ ñ åå áî æåñ òâåí íîé ùå êè. Ñ ïî ìîùüþ
àð òå ôàê òà Äîá ðî, íà êî íåö, âîñ òîð æåñ òâî âà ëî, è îïÿòü
íà Óìå íàñ òó ïèë ïå ðèîä Ðàñ öâå òà. Âîé íà çà êîí ÷è ëàñü.
Àð ìèÿ ðàñ ïó ùå íà. Îðó æèå äàâ íî ïîð æà âå ëî íà ñêëà -
äàõ... Îñ òàë ñÿ òîëü êî åùå îäèí ÷èï — (ñ) Øâàð öå íåã ãåð. 

×òî áû ìîùü Ñôå ðû íå áû ëà èñ ïîëü çî âà íà â íåï ðà âèëü -
íûõ öå ëÿõ, Äðóè äû ðå øè ëè ðàç áèòü åå íà ñåìü ñëåç-
êðèñ òàë ëîâ è îò äàòü ýòè êðèñ òàë ëè êè íà ñîõ ðà íå íèå
Ñòðà æàì. Çà äà ÷à Ñòðà æà ñîñ òîÿ ëà íå òîëü êî â áäè òåëü -
íîé è íåóñ òàí íîé îõ ðà íå ââå ðåí íî ãî îáúåê òà, íî è â ïîä -
ãî òîâ êå äîñ òîé íî ãî ïðååì íè êà. Ïîñ ëåä íèé äîë æåí áûë
çà íÿòü ìåñ òî íàñ òàâ íè êà ïîñ ëå åãî ñìåð òè è ïðî äîë æèòü
ñëàâ íîå äå ëî. Íî ïðè ýòîì êàæ äûé èç Ñòðà æåé çíàë, ÷òî

íàñ òó ïèò äåíü, êîã äà çà êðèñ òàë ëîì
ÿâèò ñÿ ãå ðîé ñ «÷èñ òûì ñåð äöåì» (öè -
òà òà). 

Äåíü, ðà çó ìååò ñÿ, íàñ òàë. Ïëî õèå ïðå -
äà íèÿ, âîîá ùå, ðåä êî íå ñáû âàþò ñÿ.
Íà ýòîò ðàç áå äà ïðèø ëà ñ ÷åð íûì
âîë øåá íè êîì, íà ðåê øèì ñå áÿ Äðààê
(Draak), à â ìè ðó èç âåñ òíî ãî êàê Äðà -
êèë Òà íàí (Drakil Tanan). Íåê ðî ìàíò
íà øåë íå êî òî ðûå êíè ãè î ÷åð íîé ìà -
ãèè, ñ÷è òàâ øèå ñÿ óòå ðÿí íû ìè èëè
óíè÷ òî æåí íû ìè, è ñ çà âèä íûì ðâå -
íèåì ïðè íÿë ñÿ èçó ÷àòü èõ. Îí ïðî âåë
ìíî ãî ëåò â ñåê ðåò íûõ áèá ëèî òå êàõ è
íàó ÷èë ñÿ íå òîëü êî ïî âå ëå âàòü íå ÷èñ -
òüþ, íî è ïî ïóò íî îá ðåë áåñ ñìåð òèå. 

Íà ÷à ëîì íî âîé âîé íû ìîæ íî ñ÷è òàòü òîò ìî ìåíò, êîã äà
Äðààê óíè÷ òî æèë ìî íà õîâ, êî òî ðûå ïû òà ëèñü îñ òà íî -
âèòü åãî. Ïîñ ëå ýòî ãî îí îò êðû òî çàÿ âèë î ñâîèõ òåì íûõ
äà ëå êî èäó ùèõ ïëà íàõ. Ïåð âûì ïóí êòîì â íèõ çíà ÷è ëîñü
ñîþç íè ÷åñ òâî ñ Ïîò ðî øè òå ëåì, íó à îñ òàëü íûå áû ëè
ñëåä ñòâèåì ïåð âî ãî. 

Íà ýòîì îá ðû âàåì íèòü ïðå äûñ òî ðèè, òàê êàê äàëü íåé -
øèé åå õîä êðèñ òàëü íî ÿñåí: ñî áè ðàåì ïî ÷àñ òÿì Ñôå ðó
è àé äà ïî íåê ðî ìàí ñå ðîâ ñêóþ ãðåø íóþ äó øó. Ìèð åãî
ïðà õó.

8ÀËÜ ÒÅÐ ÍÀ ÒÈÂÄËßÂÈÐ ÒÓÀËÜ ÍÎ ÃÎÝÃÎ
DarkStone, ðàâ íî êàê è Äèàá ëî, îò íî ñèò ñÿ ê æàí ðó rogue,
ò.å. íà 90 ïðî öåí òîâ ýòî action è íà îñ òàâ øóþ ñÿ ÷àñ òü —
RPG, ïðè ÷åì â ñà ìîé íå çà ìûñ ëî âà òîé òðàê òîâ êå. Ïîýòî -
ìó íåó äè âè òåëü íî, ÷òî ñîç äàòü â DarkStone ñîá ñòâåí íî ãî
ïåð ñî íà æà íå âîç ìîæ íî, è ïóñ òü âàñ íå ñìó ùàåò êíîï êà
«create a character». Îíà íà ñà ìîì äå ëå äàåò ëèøü âîç -
ìîæ íîñ òü âûá ðàòü îä íî ãî èç âîñü ìè æåñ òêî îáîç íà ÷åí -
íûõ ïåð ñî íà æåé.

Èòàê, ïåð âîå îò ëè ÷èå DarkStone îò Blizzard’îâ ñêî ãî áëîê -
áàñ òå ðà — ýòî âî ñåìü ñòàð òî âûõ ïåð ñî íà æåé âìåñ òî
òðåõ. Ïðè ÷åì, îá ðà òè òå âíè ìà íèå, îíè ïîä ðàç äå ëÿþò ñÿ
íà ÷å òû ðå íàèê ëàñ ñè ÷åñ êèõ AD&D êëàñ ñà: âîèí, ìàã, âîð,
êëå ðèê. Íà êàæ äûé êëàññ ïðè õî äèò ñÿ ïî ïðåä ñòà âè òå ëþ
îò îáîèõ ïî ëîâ, íàï ðè ìåð, ñðå äè ðà áîò íè êîâ ìå ÷à è òî -
ïî ðà ïðè ñóò ñòâóþò âîèí è àìà çîí êà, ñðå äè ìà ãè ÷åñ êîé
áðà òèè — ÷à ðî äåé è âîë øåá íè öà è òàê äà ëåå. Çà ìå ÷à -

òåëü íî, íà øå «íåò» ïî ëî âîé äèñ êðè ìè íà öèè. Ïåð ñî íà æè
îä íî ãî êëàñ ñà ïî÷ òè èäåí òè÷ íû, ò.å. àìà çîí êà íè â ÷åì
íå óñ òó ïàåò âîè íó è vise versa. Âïðî ÷åì, íå êî òî ðûå èñ -
êëþ ÷å íèÿ ïî ÷àñ òè ñêèë ëîâ èìåþò ñÿ, íàï ðè ìåð, äëÿ
êëàñ ñà âîë øåá íè êîâ. 

Ïëàâ íî ïîä õî äèì êî âòî ðî ìó ñìå ëî ìó ðå øå íèþ ñîç äà òå -
ëåé DarkStone — èã ðàòü íà äî ñðà çó çà äâóõ ïåð ñî íà æåé.
Äðó ãè ìè ñëî âà ìè, âà øå âèð òóàëü íîå ýãî â DarkStone
íåì íî ãî... ý-ý-ý... äâó ëè÷ íî. Íà ýòîì ïî êà îñ òà íî âèì ñÿ,
îñ òà âèâ íà áó äó ùåå ðàç ãî âîð îá îä íîâ ðå ìåí íîì óï ðàâ -
ëå íèè äâó ìÿ ïî äî ïå÷ íû ìè. 

Êàê è â Äèàá ëî, ñòà òèñ òè êà ïî êàæ äî ìó ïåð ñî íà æó ïîñ -
òîÿí íî îò ñëå æè âàåò ñÿ è îá íîâ ëÿåò ñÿ. Åäè íîæ äû ñîç äàâ
ãå ðîÿ è ïðî êà ÷àâ åãî íà ñèí ãëå äî ñî ëèä íî ãî óðîâ íÿ,
ìîæ íî ïî òîì âûá ðàòü ñâîå ãî ëþ áèì öà âíîâü (óæå ïðî êà -
÷åí íî ãî) è ëè õî ïðîñ êà êàòü ïî ïîä çå ìåëüÿì, íàèã ðà íî
óäèâ ëÿÿñü: «È ÷å ãî ýòî ðàíü øå ìå íÿ íà ïÿ òîì óðîâ íå òàê
ëåã êî âà ëè ëè?». Òàê áû ëî â Äèàá ëî. À DarkStone íà ïî -
âåð êó îêà çû âàåò ñÿ ïî ýòîé ÷àñ òè êó äà áî ëåå ïðî çîð ëèâ.
Âî-ïåð âûõ, ãå ðîÿ ìîæ íî áåç ïðîá ëåì âûá ðàòü è äëÿ mul-
tiplayer (åñ ëè íå èç ìå íÿåò ïà ìÿòü, òî â Äèàá ëî ýêñïîðò èç
ñèí ãëà â ìóëü òè áûë çàï ðå ùåí, è ïðè õî äè ëîñü çà íè ìàòü -
ñÿ ïðî êà÷ êîé ïåð ñî íà æà íà êà êîì-íè áóäü «direct connec-
tion», íè êó äà, ðà çó ìååò ñÿ, íàï ðÿ ìóþ íå ïîä ñîå äè íÿÿñü,
è ëèøü ïîñ ëå ýòî ãî îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà battle.cheater.net).
Âî-âòî ðûõ, ñïå öèàëü íî ïðå äóñ ìîò ðå íû òðè âè äà ñèí ãë-
èã ðû: äëÿ ñâå æåèñ ïå ÷åí íûõ ãå ðîåâ, äëÿ ãå ðîåâ ñ óðîâ -
íåì 20 è âû øå è äëÿ ãå ðîåâ ñ óðîâ íåì 30 è âû øå. Ðàç -
íè öà ìåæ äó íè ìè â îñ íîâ íîì çàê ëþ ÷àåò ñÿ â êî ëè ÷åñ òâå
experience points íà êàæ äûé êè ëîã ðàìì âå ñà çà âà ëåí íî ãî
ìîí ñòðà.

ÄÎ ÏÎË ÍÈ ÒÅËÜ ÍÎÅ«D»
Äèàá ëî áûë ñïðàé òî âûé è äâó ìåð íûé. DarkStone, ñîîò -
âåò ñòâåí íî, ïî ëè ãîí íûé è òðåõ ìåð íûé. Ñïîð íàÿ òî÷ êà
çðå íèÿ, íî âûñ òàâ ëÿòü òðåõ ìåð íîñ òü DarkStone êàê îä -
íîç íà÷ íîå ïðåè ìó ùåñ òâî íàä äâóõ ìåð íîñ òüþ Äèàá ëî ìû
áû íå ðèñ êíó ëè. Äà, ïî âî ðî òû êà ìå ðû è ìàñ øòà áè ðî âà -
íèå — ýòî óäîá íî. Äà, ñëîæ íûå äè íà ìè ÷åñ êèå ýôôåê òû
ñ îñ âå ùå íèåì — ýòî êðà ñè âî. Äà, ïî ëè ãî íû — ýòî íû íå
ìîä íî. Íî ïðå ðåí äå ðåí íûå êàð òèí êè — îíè âñå æå ïîê -
ðà ñè âåå áó äóò. Äà è ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ ïà äàþò íà
ïî ðÿ äîê, à òî è íà äâà.

Êñòà òè, ðàç óæ çàò ðî íó ëè ýòó ñêîëü çêóþ òå ìó ñ ñèñ òåì íû -
ìè òðå áî âà íèÿ ìè. Ñî âåò — íå íàñ òó ïàé òå ïîâ òîð íî íà
ãðàá ëè, êî òî ðûå ïî ïà ëèñü íàì ïîä íî ãè: DarkStone òðå -
áóåò âè äåî êàð òó ñ 4Ìá ïà ìÿ òè, íå ìåíü øå! Ïî ïóò íî åìó
íó æåí ïðî öåñ ñîð íå íè æå P233, à ëó÷ øå ÷òî-òî èç ñå ðèè
Pentium II è óñ êî ðè òåëü â ïðè äà ÷ó. Ïîñ ëåä íèé, ïðàâ äà,
íå îáÿ çà òå ëåí, íî áåç íå ãî íà íå ñëèø êîì áûñ òðûõ ìà -
øè íàõ áó äåò òó ãî.

Íî ê äå ëó. Ïðåè ìó ùåñ òâà, êî òî ðûå äàåò òðåõ ìåð íûé
engine èã ðû, î÷å âèä íû. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü, ýòî âîç ìîæ -
íîñ òü ïî äîá ðàòü îï òè ìàëü íûé ðà êóðñ, ïðè ÷åì äëÿ åãî
âû áî ðà äîñ òà òî÷ íî ëèøü êëà âèø óï ðàâ ëå íèÿ êóð ñî ðîì.
Ñ êà êî ãî-òî ìî ìåí òà íà ÷è íàåøü ïîëü çî âàòü ñÿ èìè àâ òî -
ìà òè ÷åñ êè, óìå ëî çàñ òàâ ëÿÿ êà ìå ðó âðà ùàòü ñÿ èëè ìå -
íÿòü ôî êóñ íîå ðàñ ñòîÿ íèå ïî ñîá ñòâåí íî ìó âêó ñó. Âòî -
ðîå âàæ íîå ïðåè ìó ùåñ òâî — ýòî ñíÿ òèå ïðîá ëåì íå ñîîò -
âåò ñòâèÿ ðåàëü íîé ýêè ïè ðîâ êè ïåð ñî íà æåé ñ èõ âíåø -
íèì âè äîì. Äëÿ ïî ëè ãîí íûõ ôè ãó ðîê íå òðå áóåò ñÿ ïðåä -
âà ðè òåëü íî ãî îá ñ÷å òà, è âñå äå ëàåò ñÿ «íà ëå òó». Íó à
ïðî êðà ñî òû ñ êîð ðåê òíûì îñ âå ùå íèåì (â òîì ÷èñ ëå è
äè íà ìè ÷åñ êèì), òå íÿ ìè (ñèì ïà òè÷ íû ìè) è ïðî ÷è ìè òðåõ -
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ìåð íû ìè äîñ òè æå íèÿ ìè äà æå è ãî âî ðèòü íå íóæ íî. Åñ òü
ñêðè íû — îíè âñå ñà ìè ñêà æóò.

Âïðî ÷åì, íå âñå ãëàä êî. Äà æå ìîæ íî ñêà çàòü, âñå íåñ -
êîëü êî óã ëî âà òî — è ïîä çåì íûå ëà áè ðèí òû, è íå êî òî ðûå
ïîñ òðîé êè, è ìî äå ëè ïåð ñî íà æåé, íà êî òî ðûå ðàç ðà áîò -
÷è êè ïîñ êó ïè ëèñü íà êè íóòü ëèø íþþ ñîò íþ ïî ëè ãî íîâ.
Âîò, íàï ðè ìåð, ó æðè öû (priestess) îò ñóò ñòâóåò òà ÷àñ òü
íî ãè, ÷òî âû øå êî ëå íà. Áåä ðî, òî áèøü. Ìî æåò, ó æðèö
òàê ïðè íÿ òî èëè ýòî èç âðà ùåí íàÿ æåð òâà áî ãàì? Íî íå
áó äåì ïðè äè ðàòü ñÿ, òåì ïà ÷å, ÷òî íà òà êèå ìå ëî ÷è íå
ñëèø êîì ÷àñ òî îá ðà ùàåøü âíè ìà íèå. 

Ïî äû òî æè âàÿ ðàç ãî âîð î âè çóàëü íîì èñ ïîë íå íèè
DarkStone, ïðîñ òî ñêà æåì — äîñ òîé íî. Íåñ êîëü êî ïðîñ -
òî âà òî, íî äîñ òà òî÷ íî ñèì ïà òè÷ íî. Âïðî ÷åì, íå òðåõ ìåð -
íîñ òü åñ òü îñ íîâ íîé êî çûðü èã ðû. Èçþ ìèí êà ñîâ ñåì â
äðó ãîì... 

ÈÕÏÎ-ÏÐÅÆ ÍÅ ÌÓÎÑ ÒÀ ÍÅÒ ÑßÄÂÎÅ
Ãå ðîåâ äâà. Äâà ñî âåð øåí íî ðàâ íîç íà÷ íûõ ãå ðîÿ, êî òî -
ðûõ íóæ íî îê ðó æèòü ëþ áîâü è çà áî òîé. À ÷åì îíè îò ïëà -
÷è âàþò çà ðî äè òåëü ñêóþ ëþ áîâü? Äà âàé òå ðàç áè ðàòü ñÿ.

Íà ñà ìîì äå ëå óï ðàâ ëÿå òå âû òîëü êî îä íèì ãå ðîåì. Âòî -
ðîé â ýòî âðå ìÿ áå ãàåò çà âå äó ùèì. Íî âûá ðàòü â êà ÷åñ -
òâå ýòî ãî ñà ìî ãî âå äó ùå ãî âû ìî æå òå ëþ áî ãî èç ïà ðû
ïåð ñî íà æåé! Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, ôîð ìàëü íî íè êà êîé äèñ êðè -
ìè íà öèè ìåæ äó ãå ðîÿ ìè íåò. 

Ðåàëü íî îíà, êî íå÷ íî, áó äåò. Íå áîëü øàÿ, íî áó äåò. Îäèí
èç ãå ðîåâ íà âåð íÿ êà ñòà íåò «ëþ áèì ÷è êîì», è åìó áó äåò
ïå ðå ïà äàòü áÎëü øàÿ ÷àñ òü âû ðó ÷åí íî ãî â áîÿõ ýêñïè -
ðèåí ñà (êî òî ðûé, êñòà òè, íå äå ëèò ñÿ ïî ðîâ íó, à äîñ òàåò -
ñÿ òî ìó, êòî íå ïîñ ðåä ñòâåí íî âà ëèë ìîí ñòðà), à «íå ëþ -
áè ìåö» óäî ñó æèò ñÿ ñîì íè òåëü íîé ÷åñ òè èñ ïîë íÿòü îáÿ -
çàí íîñ òè ïî ëå âî ãî äîê òî ðà èëè îðó äèÿ ìà ãè ÷åñ êî ãî
ïðèê ðû òèÿ. Ëàä íî, ýòî ìû óò ðè ðóåì. 

Ïðî áà çî âûå õà ðàê òå ðèñ òè êè ãå ðîåâ óæå ãî âî ðè ëè. Òå -
ïåðü î ñêèë ëàõ. Êàæ äî ìó êëàñ ñó óãî òîâ ëå íî ïî ñåìü ñïî -
ñîá íîñ òåé, ïðè ÷åì ÷àñ òü èç íèõ äóá ëè ðóåò ñÿ äëÿ íå êî òî -
ðûõ êëàñ ñîâ (íàï ðè ìåð, ñêèëë master of arms), à òà êîé
ñêèëë, êàê learning, âîîá ùå äîñ òó ïåí âñåì. Åäèí ñòâåí íû -
ìè äâó ìÿ îã ðà íè ÷å íèÿ ìè ïî ïî ëó ÷å íèþ ñêèë ëîâ ÿâ ëÿåò -
ñÿ òå êó ùàÿ çî ëî òàÿ íà ëè÷ íîñ òü è óðî âåíü ïåð ñî íà æà. Åñ -
ëè äîñ òà òî÷ íî è òî ãî è äðó ãî ãî — íàï ðàâ ëÿé òå ñòî ïû â
ãî ðîä è îáó ÷àé òåñü ó âñåç íàþ ùå ãî Master Dalsin, ðà áî -
òàþ ùå ãî íà ìà íåð «äåíü ãè âà øè — ñêèë ëû íà øè». Ïîì -
íè òå, ìû ãî âî ðè ëè ïðî ïðè ìè òèâ íóþ òðàê òîâ êó RPG? Âîò
îäèí èç ïðè ìå ðîâ. Ïî ñó òè, ñêèë ëû â DarkStone — ýòî
ïðàê òè ÷åñ êè òå æå çàê ëè íà íèÿ, òîëü êî ïî-äðó ãî ìó íàç -
âàí íûå.  

Ðàç çàò ðî íó ëè çàê ëè íà íèÿ, òî äà âàé òå ïî ãî âî ðèì ÷óòü
ïîä ðîá íåå. Êî ëè ÷åñ òâåí íî — 32 øòó êè, êà ÷åñ òâåí íî —
ïî ïÿòü óðîâ íåé íà êàæ äîå (÷åì âû øå óðî âåíü, òåì,
ñîîò âåò ñòâåí íî, ïîâ ðåæ äå íèé íà íî ñèò ñÿ áîëü øå, à ìà íû
ðàñ õî äóåò ñÿ ìåíü øå). Íà áîð äîñ òà òî÷ íî ñòàí äàð òíûé, çà
èñ êëþ ÷å íèåì, ïî æà ëóé, ñïåë ëà transformation (êî òî ðûé
áûë, âå ðîÿò íî, íà âåÿí Hexen), ïðåâ ðà ùàþ ùå ãî ïðî òèâ -
íè êà â öûï ëåí êà. Ïîë íûé ïå ðå ÷åíü çàê ëè íà íèé ñìîò ðè -
òå â Ïðî õîæ äå íèè íà ïîñ ëåä íèõ ñòðà íè öàõ ýòî ãî íî ìå ðà. 

Ïîñ ëå ïî âû øå íèÿ óðîâ íÿ (êñòà òè, åñ ëè ùåë êíóòü íà ïîð -
òðå òå ãå ðîÿ ïðà âîé êíîï êîé, òî îò êðîåò ñÿ ïà íåëü ñòà òèñ -
òè êè è inventory; ñðå äè ïðî ÷å ãî òàì áó äåò èí äè êà òîð, ïî -
êà çû âàþ ùèé, ñêîëü êî åùå îñ òà ëîñü íàá ðàòü ýêñïû äî
ñëå äóþ ùå ãî óðîâ íÿ — óäîá íàÿ øòó êà, îä íà êî!), ïåð ñî íà -
æó äàåò ñÿ... à âîò è íå ïÿòü, à öå ëûõ øåñ òü î÷ êîâ íà ðàñ -
ïðå äå ëå íèå ïî îñ íîâ íûì õà ðàê òå ðèñ òè êàì. Ìà íà è æèç -
íü ïðè ýòîì, ðà çó ìååò ñÿ, âîñ ñòà íàâ ëè âàþò ñÿ.

Âîò ÷òî áî ëåå âñå ãî óäè âè ëî — òàê ýòî äåé ñòâè -
òåëü íî î÷åíü óäîá íîå óï ðàâ ëå íèå ïåð ñî íà æà -
ìè. Òî÷ íåå, äà æå íå ñòîëü êî ñà ìî óï ðàâ ëå íèå
âå äó ùèì, ñêîëü êî ïî âå äå íèå âå äî ìî ãî. Íè êà êèõ
çà òû êîâ èëè çà êó ïîð êè â ïðî õî äàõ íå áû ëî çà -
ìå ÷å íî, äà æå ïðè îò êðî âåí íûõ ïðî âî êà öèÿõ ñ
íà øåé ñòî ðî íû. Åñ ëè âå äî ìûé ìå øàåò ïå ðåä âè -
æå íèþ âå äó ùå ãî, òî îí çàá ëà ãîâ ðå ìåí íî(!) îò -
õî äèò. Â îá ùåì, óäîá íî, î÷åíü óäîá íî. Äàâ íåíü -
êî íè ÷åì òà êèì ïðèÿò ñòâåí íûì ðàç ðà áîò ÷è êè íå
áà ëî âà ëè. 

Åùå î÷åíü óäîá íàÿ âîç ìîæ íîñ òü — âûñ òàâ ëå íèå
ñîï ðî âîæ äàþ ùå ìó àâ òî êàñ òèíã êà êî ãî-ëè áî
çàê ëè íà íèÿ. È ýòî åùå íå âñå — äî ïîë íè òåëü íî
óêà çû âàåò ñÿ, ñêîëü êî èìåí íî ìà íû ìîæ íî òðà òèòü íà òà -
êîé àâ òî êàñ òèíã. 

È åùå äâå íà õîä êè ïî ÷àñ òè èí òåð ôåé ñà, êî òî ðûå ñðà çè -
ëè íà ïî âàë. Íó, åñ ëè àâ òî ìà òè ÷åñ êèé áîé (ò.å. êîã äà äîñ -
òà òî÷ íî åäè íîæ äû ùåë êíóòü íà ïðî òèâ íè êå äëÿ íà ÷à ëà
ïîå äèí êà) ìû åùå âîñ ïðè íÿ ëè êàê äîë æíîå (äà ðîì ÷òî
ëè òàê êðè òè êî âà ëèñü áåñ êî íå÷ íûå ùåë ÷êè ìûøüþ â
Äèàá ëî?!), òî âîç ìîæ íîñ òü îò ïðà âèòü ñâîèõ ãå ðîåâ ê
êëþ ÷å âûì ìåñ òàì íà êàð òå îä íè ùåë ÷êîì ìûø êè — ýòî
óæå áû ëî äåé ñòâè òåëü íî ñíîã ñøè áà òåëü íî. Âñå íà ñà ìîì
äå ëå ïðîñ òî — â ñïå öèàëü íîé âû çû âàþ ùåé ñÿ ìå íþø êå
îò ìå ÷àþò ñÿ êëþ ÷å âûå òî÷ êè (âõîä/âû õîä ñ ïîä çåì íî ãî
óðîâ íÿ, ìåñ òî ïî ëî æå íèå NPC è ò.ä.). Äîñ òà òî÷ íî ùåë -
êíóòü íà íåé — è íà øè ãå ðîè áåç ëèø íåé òðà òû âðå ìå íè
îò ïðà âÿò ñÿ òó äà! È ïóñ êàé îíè èíîã äà äâè ãàþò ñÿ áî êîì
èëè çà äîì — ãëàâ íîå, ÷òî ýòî î÷åíü ïðàê òè÷ íàÿ è î÷åíü
íóæ íàÿ íà õîä êà. Äå ñÿòü áàë ëîâ, ãîñ ïî äà ðàç ðà áîò ÷è êè!

Âïðî ÷åì, åñ òü â DarkStone è ñà ìîî ÷å âèä íûå ïðî ìà õè.
Íàï ðè ìåð, â îò ëè ÷èå îò Äèàá ëî, ïåð ñî íà æåé â DarkStone
òðå áóåò ñÿ: a) êîð ìèòü; á) ïå ðèî äè ÷åñ êè óê ëà äû âàòü íà
áî êî âóþ. Ïè òà íèå ïî äî ïå÷ íûõ, êðî ìå äî ïîë íè òåëü íîé
ãî ëîâ íîé áî ëè, íè ÷å ãî â ñå áå íå íå ñåò, òàê êàê ïåð ñî íàæ
áî ëåå ñû òûé îò ïåð ñî íà æà ìå íåå ñû òî ãî íè ÷åì íå îò ëè -
÷àåò ñÿ. Íî â êî íåö îãî ëî äàâ øèé ãå ðîé íà ÷è íàåò òå ðÿòü
õèò-ïîèí òû (êàê ïðè îò ðàâ ëå íèè). Ñëå äî âà òåëü íî, íóæ íî
çà ïà ñàòü ñÿ åäîé, ñëå äî âà òåëü íî, íóæ íî çà áè âàòü äà ëå êî
íå áåñ êî íå÷ íóþ inventory âñÿ êèì ñúå äîá íûì õëà ìîì...
Äî ñèõ ïîð íå ïî íè ìàåì, ê ÷å ìó ýòîò ðüÿ íûé ðå âå ðàíñ â
ñòî ðî íó êëàñ ñè ÷åñ êèõ RPG, ãäå êîð ìåæ êà ïåð ñî íà æåé
áû ëà íåîòúåì ëå ìûì ýëå ìåí òîì èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà? Âåäü
â ýòèõ ñà ìûõ ðî ëå âè êàõ áû ëè è èñ ïîð ÷åí íûå ðà öèî íû,
âû çû âàþ ùèå îò ðàâ ëå íèÿ, è çàê ëè íà íèÿ create food, è...
Äà ìíî ãî ÷å ãî òàì áû ëî, à ãëàâ íîå — öà ðè ëà ñî âåð øåí -
íî èíàÿ àò ìîñ ôå ðà — íå òî ðîï ëè âàÿ, îá ñòîÿ òåëü íàÿ, ðàç -
ìå ðåí íàÿ. Òàì òà êèå äå òà ëè áû ëè î÷åíü ê ìåñ òó, à âîò
çà ÷åì èõ ïðèâ íî ñèòü â äå âÿ íîñ òî ïðî öåí òíûé action?
Âîï ðîñ.

À ñî ñíîì ïðî ùå — ýòî ïðîñ òî àëü òåð íà òèâ íûé ñïî ñîá
âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ õèò-ïîèí òîâ âêó ïå ñî ñïåëë-ïîèí òà ìè.
Òî æå íå ñìåð òåëü íî íóæ íàÿ øòó êà, òàê êàê potion’îâ
îáû÷ íî õâà òàåò ñ èç áûò êîì. Äà è îò äîõ íóòü â òåï ëîé
êîì ïà íèè ìîí ñòðîâ îáû÷ íî íå ïî ëó ÷àåò ñÿ.

ÒÐÈÑ ÒÐÀÌÃËÀ ÇÀ ÌÈDARKSTONE
Íåñ ìîò ðÿ íà òî ÷òî êàæ äàÿ íî âàÿ èã ðà çà íî âî ãå íå ðè -
ðóåò êàð òû, ñòðóê òó ðà èã ðî âî ãî ìè ðà íå ìå íÿåò ñÿ. Íå -
çûá ëå ìû ìè îñ òàåò ñÿ ñâÿç êà èç îñ íîâ íî ãî ãî ðî äà, ÷å òû -
ðåõ íà çåì íûõ ëî êà öèé (ardyl, marghor, ormar, serkesh),
ïëþñ òðèä öàòü îäèí(!) ïîä çåì íûé óðî âåíü. Ïîñ ëåä íèå
îáúå äè íå íû â ñåìü áëî êîâ ïî ÷å òû ðå óðîâ íÿ è âîñü ìîé
ôè íàëü íûé áëîê èç òðåõ óðîâ íåé.

Â ãî ðî äå ïðåä ñòàâ ëåí ïîë íûé òðèñ òðà ìîâ ñêèé ñåð âèñ

(êóç íè öà,  âîë øåá íàÿ ëàâ êà, èäåí òè ôè êà öèîí íàÿ ëàâ êà,
àï òå êà è ò.ï.), à òàê æå êîå-êà êîå äî ïîë íè òåëü íîå îá ñëó -
æè âà íèå. Íàï ðè ìåð, íàç âàí íàÿ âîç ìîæ íîñ òü âûó ÷èòü íî -
âûå ñêèë ëû èëè óñî âåð øåí ñòâî âàòü âûó ÷åí íûå ó Master
Dalsin. 

Íî åñ òü â ìåñ òíîé ñòî ëè öå óìåëü öû, î êî òî ðûõ Òðèñ òðàì
è íå ìå÷ òàë. À èìåí íî — ïà ðà ìó çû êàí òîâ íà öåí òðàëü -
íîé ïëî ùà äè. Åñ ëè êè íóòü èì íåñ êîëü êî çî ëî òûõ, òî ðå -
áÿ òà ñûã ðàþò (è ñïîþò!) âàì î÷åíü ìå ëî äè÷ íóþ è ëàñ -
êàþ ùóþ ñëóõ ïåñ íþ. Íåò, ÷åñ òíîå ñëî âî, ýòî ïîò ðÿ ñàþ -
ùå, êàê áû êî ìè÷ íî íè ñìîò ðå ëèñü ïå ðå áî ðû ëþò íèñ òà
(åñ ëè ýòî íå ëþò íÿ, òî ïðî ñèì ïðîñ òèòü çà íå êîì ïå òåí -
òíîñ òü) ïîä çâó êè ñî ëî íà ýëåê òðî ãè òà ðå ñ «äèñ òîð øå -
íîì». È âîîá ùå, ìó çû êà â DarkStone íà âû ñî òå — òå ìû
ìå ëî äè÷ íû, à áîëü øèí ñòâî òðå êîâ èñ ïîë íÿåò ñÿ íà «æè -
âûõ» èí ñòðó ìåí òàõ. Âñÿ ìó çû÷ êà, êñòà òè, çà ïè ñà íà â
ôîð ìà òå .mp2 ñ êà ÷åñ òâîì, î÷åíü áëèç êèì ê CD.

Êâåñ òû. Çíà êî ìàÿ êàð òè íà — ïîä õî äèì ê NPC (íå îáÿ çà -
òåëü íî ê òåì, ÷òî ñòîÿò îêî ëî äî ìîâ), è îíè òóò æå ñ îõî -
òîé äå ëÿò ñÿ ñâîè ìè ïðîá ëå ìà ìè. Çà ðå øå íèå ïðîá ëåì
ñó ëÿò çî ëî òûå ãî ðû, êî òî ðûå, êàê ïðà âè ëî, îêà çû âàþò ñÿ
íå áîëü øè ìè õîë ìè êà ìè â 10.000 çî ëî òûõ. Äëÿ êàæ äîé
íî âîé èã ðû âû áè ðàåò ñÿ ñëó ÷àé íûì îá ðà çîì âî ñåìü îñ -
íîâ íûõ êâåñ òîâ èç äâàä öà òè äâóõ âîç ìîæ íûõ. Òî÷ íî òàê
æå ãå íå ðè ðóþò ñÿ äâà äå ñÿò êà äî ïîë íè òåëü íûõ êâåñ òîâ,
ñâÿ çàí íûõ ñ íà õîæ äå íèåì îñî áî ìîù íî ãî îðó æèÿ, áðî íè
èëè àìó ëå òîâ/êî ëåö. 

Êóç íåö â ãî ðî äå ìî æåò íå òîëü êî ÷è íèòü/ïî êó ïàòü/ïðî -
äà âàòü îðó æèå, íî è ñî âåð øåí ñòâî âàòü èìåþ ùåå ñÿ.
Ñòîèò òà êîé àï ãðåéä äî âîëü íî ïðè ëè÷ íî (à 5.000 çî ëî -
òûõ äëÿ íà ÷à ëà èã ðû — êðóã ëåíü êàÿ ñóì ìà) è ê òî ìó æå
óìåíü øàåò ìàê ñè ìàëü íóþ ïðî÷ íîñ òü îðó æèÿ. Íî âîç -
ìîæ íîñ òü, òåì íå ìå íåå, çà íÿò íàÿ.

Êñòà òè, àï ãðåéä ïî ëå çåí è ïî òîé ïðè ÷è íå, ÷òî â
DarkStone íå òàê ìíî ãî îðó æèÿ. Ïðè ÷åì íå òîëü êî â
ñðàâ íå íèè ñ Äèàá ëî. Ñêóä íîñ òü âû áî ðà îùó ùàåò ñÿ
ñïëîøü è ðÿ äîì — ãðó áî ãî âî ðÿ, ïî ëó ÷àåò ñÿ ïî ïà ðå êîí -
êðåò íûõ ðàç íî âèä íîñ òåé íà êàæ äûé âèä âîî ðó æå íèÿ: ïà -
ðà äó áèí, ïà ðà ìå ÷åé, ïà ðà àëå áàðä, ïà ðà òî ïî ðîâ è ò.ä.
Ìà ëî âà òî áó äåò! Ñ áðî íåé, óâû, òà êàÿ æå èñ òî ðèÿ. 

ÐÅ ÇÞÌÅ
Õî ðî øàÿ èã ðà. Ýòî òî÷ íî. Ïî÷ òè øå äåâð, åñ ëè çà áûòü î
Äèàá ëî Ïåð âîì è íè ÷å ãî íå çíàòü î Äèàá ëî Âòî ðîì. Áûòü
ìî æåò, ìû ïî äîø ëè íåñ êîëü êî ëîÿëü íî è íå ñòà ëè ñèëü íî
àê öåí òè ðî âàòü âíè ìà íèå íà íå äîñ òàò êàõ èã ðû, à èõ, óâû,
íå ìà ëî. Íà ÷è íàÿ îò ïðîá ëåì ÷èñ òî òåõ íè ÷åñ êèõ (ñó äÿ ïî
îò çû âàì èç ôî ðó ìîâ, èã ðà íå ïîä ðó æè ëàñü íå òîëü êî ñ íà -
øèì Canopus Pure 3D, íî è ñ áî ëåå ïðîã ðåñ ñèâ íû ìè ñîâ -
ðå ìåí íû ìè 3D êàð òà ìè) è çà êàí ÷è âàÿ îò êðî âåí íî «ñëè -
çàí íû ìè» íà õîä êà ìè Äèàá ëî è íå ïó òå âîé ïîä äåð æêîé
multiplayer (â êî òî ðîì, êñòà òè, ìîæ íî óï ðàâ ëÿòü ëèøü îä -

íèì èã ðî êîì). Äà ÷òî òàì ãî âî ðèòü — åñ òü è
îò êðî âåí íûå áà ãè, êîã äà, íàï ðè ìåð, âå äî ìûé
óïîð íî íå õî ÷åò äðàòü ñÿ ñ ïðî òèâ íè êîì (õî òÿ
è âêëþ ÷åí àâ òî áîé), à ëèøü îõàåò è àõàåò îò
ïî ëó ÷àå ìûõ ðà íå íèé. Òî æå êà ñàåò ñÿ è ìîí -
ñòðîâ, êî òî ðûå èíîã äà âñòàþò íàï ðî òèâ ïåð -
ñî íà æà è òó ïî íà íå ãî ïÿ ëÿò ñÿ. Â ýòèì ñëó ÷àå
ïðè õî äèò ñÿ ïðèâ ëå êàòü ê ñå áå âíè ìà íèå íå -
ïî ïó ëÿð íû ìè ñïî ñî áà ìè...

Íî â öå ëîì î÷åíü è î÷åíü íåï ëî õî. Äî ïîÿâ -
ëå íèÿ Diablo II — õèò ñå çî íà, îä íîç íà÷ íî!

P.S. Äî ïîë íè òåëü íóþ èí ôîð ìà öèþ î
DarkStone èùè òå â

Ïðî õîæ äå íèè â ýòîì íî ìå ðå.
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Ìíî ãî î÷åíü óäà÷ íûõ äî ðà áî òîê ê Diablo, âû ñî êàÿ
replayability
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Íà ñà ìîì äå ëå Street Wars: Constructor Underworld íåëü -
çÿ íàç âàòü ñèê âå ëîì â ïîë íîì ñìûñ ëå ñëî âà. Ñêî ðåå, ýòî
íå÷ òî âðî äå îò âåò âëå íèÿ îðè ãè íàëü íî ãî Constructor, ïî -
âåñ òâóþ ùå ãî, êàê ñëå äóåò èç íàç âà íèÿ, îá óëè÷ íûõ âîé -
íàõ. Street Wars — òà êèå (èëè ïî õî æèå) èìå íà íå èçîá -
ðå òà òåëü íûå è ëè øåí íûå âîîá ðà æå íèÿ êîì ïà íèè îáû÷ -
íî ëþ áÿò äà âàòü î÷å ðåä íûì òó ïûì ñòðå ëÿë êàì ñîá ñòâåí -
íî ãî ðàç ëè âà. Íàç âà íèå ÷à ùå âñå ãî äàåò èñ ÷åð ïû âàþ ùåå
ïðåä ñòàâ ëå íèå î ñî äåð æà íèè èã ðû, èã ðî âîì ïðî öåñ ñå è
õó äî æåñ òâåí íîé öåí íîñ òè âñå ãî ïðîåê òà. Íî ê Street
Wars îò Studio 3 âñå ýòî îò íî øå íèÿ íå èìååò. È ñ èçîá -
ðå òà òåëü íîñ òüþ ó êîì ïà íèè âðî äå ïî êà âñå íîð ìàëü íî, è
íî âîå òâî ðå íèå ê òó ïûì íå äî äåë êàì íè êàê íå îò íå ñåøü.

Îáî âñåì, â îá ùåì, ãî âî ðèò ñî ÷å òà íèå ñëîâ Constructor
Underworld. Ðî ëå âóø íè êè, íà âåð íîå, ñðà çó ïðåä ñòà âÿò
ñå áå òåì íûå è ìðà÷ íûå ïîä çå ìåëüÿ, âñïîì íÿò î ÷åì-íè -
áóäü âðî äå Ultima Underworld è ïóñ òÿò ñÿ â äîë ãèå ðàñ -
ñóæ äå íèÿ î òîì, êà êèå íå õî ðî øèå ñóáúåê òû îáè òàþò â
ñëàâ íîì ñâîåé æåñ òî êîñ òüþ ãî ðî äå Ìåí çî áåð ðàí çà íå. Íî
â äàí íîì ñëó ÷àå èìååò ñÿ â âè äó ñîâ ñåì äðó ãîå. Studio 3
ðå øè ëà ñäå ëàòü íà îñ íî âå ñâîå ãî ãðîì êî ãî ïðî äóê òà èã -
ðó, ïîñ âÿ ùåí íóþ ñòà íîâ ëå íèþ ÷å ëî âå êà íà êðè ìè íàëü -
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û ïóñ òèâ íà ñâåò Constructor, ðåç êî äî áèâ øèé ñÿ
âíó øè òåëü íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè, ðå áÿ òà èç Studio 3
ðå øè ëè íåì íî ãî ðàñ ñëà áèòü ñÿ, îò äîõ íóòü è ñ íî -
âû ìè ïðîåê òà ìè ïî äîæ äàòü. ×å ðåç íå êî òî ðîå
âðå ìÿ èõ, ÷å ãî ñëå äî âà ëî îæè äàòü, íà ÷à ëà áèòü
ìûñ ëü, ÷òî íåï ëî õî áû äå ëîì çà íÿòü ñÿ è åùå
äå íåã çà ðà áî òàòü - êó øàòü ïî ÷å ìó-òî ÷å ëî âå êó
èíîã äà õî ÷åò ñÿ. Ñà ìîé ïðîñ òîé ïóòü - ïðî äîë -
æàòü äå ëî ñâîå ãî ñà ìî ãî èç âåñ òíî ãî ïðî äóê òà,
ïðè áûëü ñòà áèëü íî ïîÿ âèò ñÿ, à íà ðîä áó äåò äî -
âî ëåí, âåäü êîí öåï öèÿ Constructor íè ÷åì ïëî õèì
èã ðî êó íå ãðî çèò.
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STREETWARS:CONSTRUCTORUNDERWORLD

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: real-time strategy
Èç äà òåëü: Infogrames
Ðàç ðà áîò ÷èê: Studio 3
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
P-166, 32 Mb RAM, Win`95/98



íîé àðå íå è ñî ïåð íè ÷åñ òâó êîí êó ðè ðóþ ùèõ áàí äèò ñêèõ
îð ãà íè çà öèé. Âðå ìåí íîé îò ðå çîê äëÿ ýòî ãî áûë ïî äîá -
ðàí òî æå ñîîò âåò ñòâóþ ùèé — íà äâî ðå 20-30-å ãî äû
íà øå ãî âå êà. Ïî ðà íà ÷è íàòü òâî ðèòü ñâîé ïðî òè âî çà -
êîí íûé áèç íåñ. Õî òÿ åñ ëè åñ òü äåíü ãè íà âçÿò êè, òî çà -
êîí íûì ñòà íî âèò ñÿ âñå.

Ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ Street Wars
ïðàê òè ÷åñ êè íå èç ìå íèë ñÿ ñî âðå ìåí ñâîå ãî ïðåä øåñ -
òâåí íè êà. Ìà ëåíü êèå êðà ñè âåíü êèå çäàíüè öà, ñîâ ñåì ìà -
ëåíü êèå ðà áî ÷èå è ãàí ãñòå ðû... Ýòî äîñ òà òî÷ íî ìè ëî è
êðà ñè âî, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî èíîã äà æå ëàåøü íó õî òÿ áû
òðåõ ìåð íîñ òè, ÷òî áû êàð òó ìîæ íî áû ëî êðó òèòü êàê
óãîä íî è ìàñ øòà áè ðî âàòü. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ÷àñ òü ïðîá -
ëåì, âûç âàí íûõ «ïëîñ êîñ òüþ» èã ðû, ðàç ðà áîò ÷è êè äî -
âîëü íî óñ ïåø íî ðå øè ëè. Ïðÿ ÷ó ùå ãî ñÿ çà çäà íèåì ÷å ëî -
âå÷ êà ìîæ íî óâè äåòü âêëþ ÷èâ ÷àñ òè÷ íóþ ïðîç ðà÷ íîñ òü
çäà íèé, à ïî òî ìó, â ïðèí öè ïå, è áåç ìîä íûõ êðó ÷å íèé êà -
ìå ðà ìè è âû áî ðà òî÷ êè îá çî ðà ìîæ íî îáîé òèñü. 

Street Wars: Constructor Underworld äîñ òà òî÷ íî ëåã êî è
ïëàâ íî ââî äèò íàñ â èã ðó, ïðåä ëà ãàÿ êàæ äî ìó ñíà ÷à ëà
íå÷ òî âðî äå òðå íè ðî âî÷ íûõ ìèñ ñèé, òîëü êî ïîñ ëå êî òî -
ðûõ íà ÷è íàþò ñÿ íàñ òîÿ ùèå ñåðüåç íûå çà äà ÷è. Äëÿ íà ÷à -
ëà äåÿ òåëü íîñ òè òðå áóåò ñÿ ó÷àñ òîê çåì ëè, àðåí äî âàí íûé
ó ìýðèè, êî òî ðûé ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà, íî
êî òî ðî ãî ñî âåð øåí íî íå äîñ òà òî÷ íî. Äî êó ïàòü íî âûå
«øåñ òü ñî òîê» ïðè äåò ñÿ äî âîëü íî-òà êè ðå ãó ëÿð íî, ïî òî -
ìó êàê áåç èìåþ ùå ãî ñÿ â íà ëè ÷èè ñâî áîä íî ãî ïðîñ òðàí -
ñòâà ïîñ òðîèòü íè ÷å ãî, êàê âû ñà ìè ïî íè ìàå òå, íåëü çÿ.
Äà, íå êî òî ðûå, âîç ìîæ íî, óäè âÿò ñÿ, ÷òî â èã ðóëü êå ïðî
ìà ôèþ íà äî ÷å ãî-òî ñòðîèòü, íî ýòî èìåí íî òàê. Âû ÷òî
õî òå ëè — ýòî ñòðà òå ãèÿ íà îñ íî âå Constructor, à ïî òî ìó
ïðîñ òî áðî äèòü è ñòðå ëÿòü âî âñåõ, ïî íÿò íîå äå ëî, çäåñü
íå ïðè äåò ñÿ. Ìû íà ëà æè âàåì ñåðüåç íîå äå ëî, ïî ñó òè
ñòðîèì äà æå ñâîè íå áîëü øîé ãî ðîä. Çäåñü âî ìíî ãîì äà -
æå ÷óâ ñòâóåò ñÿ ðîä ñòâî ñå ðèè (óæå ñå ðèè) èãð îò Studio
3 ñ Sim City è ïðî ÷è ìè ïðîåê òà ìè îò Maxis. 

Â Street Wars ñó ùåñ òâóåò íåñ êîëü êî óðîâ íåé ñòðîå íèé —

î ò
ñ à  ì û õ
ïðè ìè òèâ íûõ äî ñ à  -
ìûõ íà âî ðî ÷åí íûõ, êî òî ðûå âû ñòðîè òå äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ
äî õî äà è äëÿ åãî çà ùè òû. Íà öå ìåí òíîì çà âî äå ïðîèç âî -
äÿò ñÿ æå ëå çî áå òîí íûå áëî êè, ÷òî ïîç âî ëÿåò âàì àï ãðåé -
äèòü çäà íèÿ, íà ôàá ðè êå — êó ÷à ïî ëåç íûõ áû òî âûõ ïðè -
áî ðîâ, æèç íåí íî íåîá õî äè ìûõ äëÿ âñÿ êèõ ïèâ íûõ, è âñå
â òà êîì æå äó õå. Îñ íîâ íûå çäà íèÿ âû çà êà çû âàå òå ó
ìýðèè, ïîä ãî íÿå òå ðà áî ÷èõ, è îíè íà ÷è íàþò åãî ñòðîèòü.
Íà ïåð âûõ ïî ðàõ âû, íàï ðè ìåð, çà ðà áà òû âàå òå íà æèç íü,
îò ñòðàè âàÿ íå÷ òî âðî äå çà êó ñî÷ íûõ, â êî òî ðûå íà âå äû -
âàþò ñÿ êëèåí òû, ïðè íî ñÿ òåì ñà ìûì ïðè áûëü. Ó êàæ äî -
ãî çäà íèÿ äîë æåí áûòü ñâîè ñúåì ùèê, â îáÿ çàí íîñ òè êî -
òî ðî ãî åùå è âõî äèò ïðîèç âîä ñòâî äå òåé, ñòà íî âÿ ùèõ ñÿ
ïîç æå ÷ëå íà ìè âà øåé îð ãà íè çà öèè. Èõ ãî íÿò â øòàá-
êâàð òè ðó, ãäå èç íèõ ìîæ íî ñëå ïèòü «ñïå öèà ëèñ òà» â êà -

êîé-òî îá ëàñ òè. Èç íà ÷àëü íî êàæ äîå æè âîå ñó ùåñ òâî ó
âàñ íà ñëóæ áå ñ÷è òàåò ñÿ ðà áî ÷èì, êî òî ðî ãî âû èìåå òå
âîç ìîæ íîñ òü êîí âåð òè ðî âàòü â æèëü öà äëÿ íî âî ãî çäà -
íèÿ èëè æå â ðå ìîí òíî ãî ðà áî ÷å ãî. Íóæ íû íàì è ãî ëî âî -
ðå çû, íî èõ ïðîèç âîä ñòâî ñòîèò äî ðî æå — ãî íè òå ýäàê
øòóê ïÿòü â øòàá è ïðîèç âî äè òå èç íå ãî îä íî ãî ïîë íî -
öåí íî ãî ãàí ãñòå ðà. Ìà ãèÿ íå áîñü. Èëè ïðîñ òî åñ òåñ òâåí -
íûé îò áîð. Âñå þíè òû òî æå äå ëÿò ñÿ ïî óðîâ íÿì ðàç âè -
òèÿ, ÷òî, åñ òåñ òâåí íî, âëèÿåò íà èõ ñïî ñîá íîñ òè. Ó áàí -
äþã, íàï ðè ìåð èç ìå íÿåò ñÿ îðó æèå, è âîî ðó æåí íûé äðî -
áî âè êîì òî âà ðèù ïÿ òî ãî óðîâ íÿ çíà ÷è òåëü íî ìîù íåå
ãàí ãñòå ðà ìåë êî ãî ïî øè áà, âîî ðó æåí íî ãî ëèøü íî æè÷ -
êîì. 

Îò ñòðàè âàòü ñÿ ñïî êîé íî è æèòü, êî ïÿ äå íåæ êè, âàì íå
ïðè äåò ñÿ. Íè îäèí ïðè ëè÷ íûé êîí êó ðåíò êðè ìè íàëü íî ãî
ìè ðà íå ïî òåð ïèò âà øèõ óñ ïå õîâ â ïîä ïîëü íîì áèç íå ñå
è ïî ïû òàåò ñÿ íàâ ðå äèòü ÷åì òîëü êî ñìî æåò. À ïî òî ìó
ñòðåëü áû è ðåé äîâ äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ çäà íèé ïðî òèâ íè êà
â áó äó ùåì áó äåò ïðå äîñ òà òî÷ íî. Âñå äåé ñòâèå ïðîèñ õî -
äèò â real-time, à ïî òî ìó øå âå ëèòü ñÿ âàì ïðè äåò ñÿ âîâ -
ñþ. Íà äî è çà ïðî òèâ íè êîì ñëå äèòü, è îò ïî ñÿ ãà òåëü ñòâ
îò áè âàòü ñÿ, è ðàñ øè ðÿò ñÿ âî âñåõ íàï ðàâ ëå íèÿõ, äà è çà
æèëü öà ìè â äî ìàõ ñëå äèòü òî æå íóæ íî, âåäü åñ ëè ñëó -
÷èò ñÿ ïî æàð èëè ÷òî-òî ïî äîá íîå, îò äî ìà íè ÷å ãî íå îñ -
òà íåò ñÿ. Òó øèòü íà äî, à äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî àê òè âè çè -
ðî âàòü ðå ìîí òíè êîâ, ÷òî áû âàåò íåï ðîñ òî â óñ ëî âèÿõ îá -

ùå ãî õàî ñà è íà áå ãîâ êîí êó ðåí òîâ. Êðî ìå òî ãî, íåï ëî -
õî áû è âçÿ òî÷ êè ïî ëè öèè âû äà âàòü, ìýðèè àðåí -

äíóþ ïëà òó îò ÷èñ ëÿòü. Ó íàñ òóò íå ñîñ êó ÷èøü -
ñÿ. Ïî ëè öèÿ, êñòà òè, èíîã äà ê âàì äëÿ ïðî ôè -

ëàê òè êè áó äåò íà âå äû âàòü ñÿ. Çà áå ðåò êà êî -
ãî-íè áóäü êâàð òè ðîñúåì ùè êà, óâå äåò åãî â
òþðü ìó, à çäà íèå îïå ÷à òàåò íà íå êî òî ðîå
âðå ìÿ. Ñëóæ áû îõ ðà íû ïî ðÿä êà â Street
Wars: Constructor Underworld ýòî íå÷ òî

âðî äå ñòè õèé íî ãî áåä ñòâèÿ â SimCity ;).

Âîç ìîæ íî, êî ãî-òî ýòî îãîð ÷èò, íî íà ñà ìîì
äå ëå, óñ òðàè âàÿ äå ëà âà øå ãî ïðåñ òóï íî ãî îáúå -

äè íå íèÿ, âû ðà áî òàå òå íå íà ñå áÿ, à «íà äÿ äþ». Âû-
òî, êî íå÷ íî, ñïè òå è âè äè òå ñå áÿ â ðî ëè ìî ãó ÷å ãî Äî íà
Êîð ëåî íå (èëè Äî íà Ïå òè Èâà íî âà), íî â Street Wars ýòî
íå òàê. Ñâåð õó ê âàì èäóò ÷åò êèå ïðè êà çû, êî òî ðûå âû
âû ïîë íÿå òå. Íåò, âû, êî íå÷ íî, ìî æå òå èõ è íå âû ïîë -
íÿòü, íî òîã äà âàñ æäåò î÷åíü èí òå ðåñ íàÿ è ïîó ÷è òåëü -
íàÿ çàñ òà âî÷ êà, ïî âåñ òâóþ ùàÿ î âà øåé äàëü íåé øåé
ñóäü áå. Îáÿ çà òåëü íî ïîñ ìîò ðè òå. 

Street Wars: Constructor Underworld îò íî ñèò ñÿ ê òåì èã -
ðàì, êî òî ðûå ïî íà ÷à ëó íå ïðîèç âî äÿò îñî áåí íî ãî âïå -
÷àò ëå íèÿ, íî óæå ñïóñ òÿ ïîë ÷à ñè êà çàõ âà òû âàþò èã ðî êà
öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ. Íàç âàòü ñðåä íåíü êîé èã ðó îò
Studio 3 è Infogrames ÿçûê íå ïî âî ðà ÷è âàåò ñÿ. Õî ðî øî,
èí òå ðåñ íî. Ðàç ðà áîò ÷è êè ìî ãóò îò ïðàâ ëÿòü ñÿ îò äû õàòü
äàëü øå, íà õëåá îíè ñå áå çà ðà áî òà ëè.
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STREETWARS:CONSRUCTORUNDERWORLD ÎÁÇÎÐREVIEW

Î÷åíü ìè ëî, äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íî è êðà ñè âî. Ëþ áî -
ïûò íàÿ êîí öåï öèÿ èã ðû è þìîð íîå îò íî øå íèå ê ãàí -
ãñòåð ñêî ìó äå ëó.

Êî ìó-òî, ìî æåò, íå ïîí ðà âèò ñÿ ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð -
ìëå íèå èã ðû, à êî ìó-òî îíà ïî êà æåò ñÿ íåì íî ãî íóä -
íîé.

Ïðî äîë æà òåëü äå -
ëà Constructor,
äîñ òîé íûé âà øå ãî
âíè ìà íèÿ.
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ÈÃÐÓØÊÀÂÊËÅÒÎ×ÊÓ



Âîï ðå êè ðàñ ïðîñ òðà íåí íî ìó ìíå íèþ ðå áÿ òà
èç Red Lemon Studios íàñ íå îá ìà íó ëè. Â
Braveheart åñ òü âñå, î ÷åì ãî âî ðè ëîñü ðà íåå. ß
ñïå öèàëü íî ïðî âå ðèë ïî îôè öèàëü íî ìó ñïèñ -
êó features. Äðó ãîå äå ëî, ÷òî æäà ëè ìû òî÷ íî
íå òî ãî ìîí ñòðà, ÷òî ïî ëó ÷è ëè â ðå çóëü òà òå.
Ãëàâ íàÿ îò ëè ÷è òåëü íàÿ ÷åð òà Braveheart —
ñëîæ íîñ òü. Òî÷ íåå, óñ ëîæ íåí íîñ òü. Àâ òî ðû
âçÿ ëè èç íà ÷àëü íî ïðîñ òóþ èäåþ Defender of
the Crown è áëà ãî ïî ëó÷ íî ïî õî ðî íè ëè åå ïîä
íî âîè çîá ðå òåí íîé ñèñ òå ìîé èã ðî âî ãî ïðî öåñ -
ñà. Òîò æå ñà ìûé War of the Worlds, êî òî ðûé,
êàê âû ïîì íè òå, áûë äà ëå êî íå ñà ìîé ïðîñ òîé
èã ðîé, ïî ñðàâ íå íèþ ñ Braveheart ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ñÿ ÷åì-òî î÷åíü ïðè ìè òèâ íûì è íå äà ëå -
êèì. Îõ âà òèòü îä íèì âçãëÿ äîì òî, ÷òî íàì
ïðåä ëà ãàåò ñÿ â çëîñ ÷àñ òíîì òâî ðå íèè Red
Lemon Studios, ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Ãëó áè íà
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà êà æåò ñÿ íå âå ðîÿò íîé, íî
ñà ìîå óæàñ íîå çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ãëó áè -
íà ýòà íàèã ðàí íà, èñ êóñ ñòâåí íà, ïðè òÿ íó òà çà
óøè è íè êî ìó, íà ñà ìîì äå ëå, íå íóæ íà. Ïðè

ýòîì ÿ ñ òðó äîì ïðåä ñòàâ ëÿþ ñå áå àâ òî ðîâ
Braveheart, íàñ ëàæ äàþ ùèõ ñÿ ñâîèì ìóëü òè -
êîì ïëåê ñíûì äå òè ùåì. 

Ïîñ ëå âñå ãî âû øåñ êà çàí íî ãî ó ÷è òà òå ëÿ ìî ãóò
âîç íèê íóòü íå âåð íûå ïðåä ñòàâ ëå íèÿ î ïðåä -
ìå òå ðàç ãî âî ðà... Ïî êðàé íåé ìå ðå, â áëè æàé -
øåì áó äó ùåì ÿ ïðåä ïî ëà ãàþ ïîÿâ ëå íèå ôà íà -
òîâ Braveheart, ïîñ êîëü êó â èã ðå åñ òü âñå äëÿ
ýòî ãî (÷å ãî òàì òîëü êî íåò...). Äðó ãîå äå ëî,
÷òî âðÿä ëè åþ çàèí òå ðå ñóåò ñÿ êòî-ëè áî êðî -
ìå ôà íà òîâ... Òóò â îä íîì èç ïè ñåì ÷è òà òå ëåé
â «Îá ðàò íîé Ñâÿ çè» ïðîç âó ÷à ëà âåñü ìà èí òå -
ðåñ íàÿ ìûñ ëü, ÷òî, ìîë, èã ðû ñòà íî âÿò ñÿ ïðîñ -
òû ìè è êðà ñè âû ìè, à ýòî ïëî õî. Ê ñî æà ëå íèþ,
ñîã ëà ñèòü ñÿ ÿ ñ ýòèì íè êàê íå ìî ãó, íî àâ òî ðó
ñå ãî èç ðå ÷å íèÿ èñ êðåí íå ðå êî ìåí äóþ
Braveheart. Ïîñ êîëü êó èã ðà ýòà ñîâ ñåì íå
ïðîñ òàÿ è äà æå íå êðà ñè âàÿ. Ïîò ðà òèâ íåñ -
êîëü êî ÷à ñîâ íà èçó ÷å íèå tutorial, ÿ ïî íÿë, ÷òî
èã ðà ïîñ âÿ ùå íà äîñ òà òî÷ íî ñòðàí íîé êà òå ãî -
ðèè ãåé ìå ðîâ, êî òî ðûå ñïî ñîá íû íàñ ëàæ äàòü -
ñÿ îä íîé òà êîé øòó÷ êîé íà ïðî òÿ æå íèè ãî äà. 
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òî âðå ìÿ, êàê äîá ðàÿ ïî ëî âè íà ðå äàê öèè àçàð òíî è ñî âêó ñîì ðå çà -
ëàñü â âå ëè êî ëåï íûé Soul Calibur, ÿ áûë âû íóæ äåí êîð ïåòü íàä óíû -
ëûì ïî ðîæ äå íèåì ïå ðåç ðåâ øåé äå âå ëî ïåð ñêîé ìûñ ëè (ýòî íå äèñ êðè -
ìè íà öèÿ ïëàò ôîð ìû! ïðîñ òî òàê ïî ëó ÷è ëîñü...). Ôè çèî íî ìèÿ Ìå ëà
Ãèá ñî íà, èç ðåä êà ïîÿâ ëÿþ ùàÿ ñÿ íà ýêðà íå, â êîí öå êîí öîâ ñòà ëà áå -
ñèòü. Ïðå áû âàÿ â ÷ðåç âû ÷àé íî ìðà÷ íîì ðàñ ïî ëî æå íèè äó õà, íà ÷àë
èñ êàòü âè íîâ íè êîâ äà ëå êî íå ñà ìî ãî ðà äîñ òíî ãî ñî áû òèÿ - ïîÿâ ëå íèÿ
íà ñâåò áî æèé ñòðàø íîé èã ðóø êè Braveheart. Êàê âûÿñ íè ëîñü, òà êî -
âûõ íå îêà çà ëîñü. Ìû íå âè íî âà òû (ïî êðàé íåé ìå ðå, çà ñå áÿ îò âå -
÷àþ). Íå âè íî âà òû è ðàç ðà áîò ÷è êè, êî òî ðûõ ïðè âñåì æå ëà íèè íåëü -
çÿ íàç âàòü õàë òóð ùè êà ìè. È óæ òî÷ íî íè â ÷åì íå âè íî âàò Ìåë Ãèá -
ñîí, êî òî ðî ìó â èã ðå îò âî äèò ñÿ âåñü ìà ñèì âî ëè÷ íàÿ ðîëü...
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BRAVEHEART

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Red Lemon Studios
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 200, 32 Mb RAM, Win`95/98 
Îíëàéí: www.eidos.com



×òî áû êàê ìîæ íî êî ðî ÷å ðàñ ñêà çàòü î òîì, ÷òî òà êîå
åñ òü Braveheart, íóæ íî â î÷å ðåä íîé ðàç âñïîì íèòü
ïðåñ ëî âó òûé Defender of the Crown, â êî òî ðûé ÿ, ïîì -
íèò ñÿ, ðå çàë ñÿ íà ãå ðîè ÷åñ êîì Commodore 64. Òàì,
çíà ÷èò, âñå îñ íîâ íîå äåé ñòâèå ðàç âî ðà ÷è âà ëîñü íà
êàð òå Àí ãëèè, ðàç äå ëåí íîé íà îò äåëü íûå îá ëàñ òè.
Êàæ äàÿ îá ëàñ òü ïðè íî ñè ëà îï ðå äå ëåí íûé äî õîä, êî -
òî ðûé ìîæ íî áû ëî òðà òèòü íà äâà òè ïà âîè íîâ. Âòî -
ðîé ðå æèì èã ðû ïðåä ñòàâ ëÿë òó ìàí íûé ïðîîá ðàç real-
time ñòðà òå ãèè (ýòî êîã äà äâå àð ìèè ñòàë êè âà ëèñü).
Ïî ñó òè äå ëà ýòî âñå. Braveheart, íà ñà ìîì äå ëå, ìà ëî
÷åì îò ëè ÷àåò ñÿ îò Defender of the Crown. Äåé ñòâèå,
ïðàâ äà, ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ íå â Àí ãëèè, à â Øîò ëàí äèè,
íî çà òî ïðè ìåð íî â òî æå ñà ìîå âðå ìÿ. Öå ëè è ìå òî -
äû èõ äîñ òè æå íèÿ, â ïðèí öè ïå, òå æå ñà ìûå. Ìåæ äó
òåì, â Braveheart ïî ìè ìî îñ íîâ íîé êàð òû, íà êî òî ðîé,
ñîá ñòâåí íî, ïðîèñ õî äèò âñå äåé ñòâèå, ñó ùåñ òâóåò äâà
äå ñÿò êà äî ïîë íè òåëü íûõ ýêðà íîâ, êàæ äûé èç êî òî ðûõ
÷ðåç âû ÷àé íî âà æåí... Ýêî íî ìè êà... Âîò ìû òàê ïëàâ íî
è íå çà ìåò íî ïî äîá ðà ëèñü ê ñà ìî ìó ãëàâ íî ìó. ß âñå
íè êàê íå ìî ãó ïî íÿòü, çà ÷åì â ñòðà òå ãèÿõ íóæ íà ýêî -
íî ìè êà? Â ñìûñ ëå, ÒÀ ÊÀß ýêî íî ìè êà? Â War of the
Worlds èëè, ñêà æåì, â Civilization âñå áû ëî â äå ñÿò êè,
ñîò íè ðàç ïðî ùå! Ìî æåò áûòü, âû íàèâ íî ïî ëà ãàå òå,
÷òî â ñëó ÷àå ñ Braveheart ýêî íî ìè ÷åñ êèé àñ ïåêò èã ðû
ëè øåí óñ ëîâ íîñ òåé? Êàê áû íå òàê! Ê ïðè ìå ðó, ñîç -
äàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî â øîò ëàä íñêîì ãî ðî äå êðî ìå
êóç íèö è ïå êà ðåí íè ÷å ãî íå áû ëî. Ïîñ êîëü êó îñ íîâ -
íîå äåé ñòâèå ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ èìåí íî âîê ðóã íèõ.
Ðàñ ïðå äå ëèòü êðåñ òüÿí è ðå ìåñ ëåí íè êîâ ïî ðî äó çà -
íÿ òèé... Â èí òåð ôåé ñå, ñåðüåç íî îòÿã ùåí íîì øîò ëàí -
äñêèì äè çàé íîì ìî æåò ðà çîá ðàòü ñÿ, íà âåð íîå, òîëü êî
øîò ëàí äåö. Õî òÿ ñèëü íî â ýòîì ñîì íå âàþñü. Áà íàëü -
íîå ïå ðå òàñ êè âà íèå ëþ äè øåê èç îä íîé ãðà ôû â äðó -
ãóþ ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ÷ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íîå çà íÿ òèå
áëà ãî äà ðÿ èçîù ðåí íîé ôàí òà çèè àâ òî ðîâ, êî òî ðûõ â
ýòîì ñëó ÷àå ÿ ïî íè ìàòü îò êà çû âàþñü. À òå ïåðü îáúÿñ -
íè òå ìíå ðàç íè öó ìåæ äó ÷å òûðü ìÿ âè äà ìè áó ëîê, êî -
òî ðûå ìî ãóò ïðè ãî òîâ ëÿòü ñÿ â ïå êàð íå. È ðàç íè öó
ìåæ äó íåñ êîëü êè ìè äå ñÿò êà ìè äó áèí, ìå ÷åé, òî ïî ðîâ
è åùå êà êèõ-òî ìà ëî ïî íÿò íûõ ïî ðîæ äå íèé ñðåä íå âå -
êî âî ãî ÂÏÊ. À çàîä íî ïîï ðî áóé òå äî áèòü ñÿ îò ñâîèõ
ðå ìåñ ëåí íè êîâ èìåí íî òî ãî, ÷òî âàì íóæ íî... Â 90
ñëó ÷àÿõ èç 100 âîï ðî ñû îò ïà äóò ñà ìè ïî ñå áå. Òå ïåðü
îá ðà òèì íà øè âçãëÿ äû íà òà êóþ ñâåð õâàæ íóþ â ñðåä -
íå âå êî âîì ãî ñó äàð ñòâå âåùü, êàê òîð ãîâ ëþ. Ïî-ìîå ìó

àâ òî ðû óäå ëè ëè åé ÷å ðåñ ÷óð ìíî ãî âíè ìà íèÿ. Ñó äè òå
ñà ìè. Õî òè òå âû, ê ïðè ìå ðó, ïîñ ëàòü òîð ãî âûé êà ðà -
âàí â ñî ñåä íèé ãî ðîä. Ãì... Ïîì íèò ñÿ â òîé æå
Civilization ýòî áû ëî î÷åíü ïðîñ òî. À òóò... Äëÿ íà ÷à ëà
âû ïî ïà äàå òå íà ýêðàí òîð ãîâ ëè. Çà òåì âû áè ðàå òå ãî -
ðîä, ñ êî òî ðûì õî òè òå âñòó ïèòü â ýêî íî ìè ÷åñ êèå îò -
íî øå íèÿ. Ïî òîì âû áè ðàå òå òèï êà ðà âà íà. Ïî òîì —
ðå øàå òå, ñêîëü êî ÷å ëî âåê ïîñ ëàòü âìåñ òå ñ êà ðà âà -
íîì. Òîëü êî ïî òîì (!) âû ðå øàå òå, ÷òî ýòîò êà ðà âàí
áó äåò äå ëàòü — ïðî äà âàòü èëè ïî êó ïàòü. Çà òåì â çà -
âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, ÷òî âû ðå øè ëè, âû äîë æíû ïå ðå -
òà ùèòü äåíü ãè â êà ðà âàí (è äà æå ýòî âîâ ñå íå òàê
ïðîñ òî, êàê ìîæ íî ïî äó ìàòü). Ïî òîì âû äîë æíû åùå
÷òî-òî ñäå ëàòü, è òîëü êî ïî òîì âû ñìî æå òå ïîñ ëàòü
ýòîò çëîñ ÷àñ òíûé êà ðà âàí êó äà ïî äàëü øå áå çî âñÿ êèõ
ãà ðàí òèé òî ãî, ÷òî îí êó äà-íè áóäü âîîá ùå ïî ïà äåò.
Ýòî ëè íå ìà ðàçì! Ñ òà êèì æå óñ ïå õîì ìîæ íî áû ëî áû
çàñ òà âèòü èã ðî êà âû áè ðàòü êî ëå ñà äëÿ ïî âîç êè èëè,
ñêà æåì, òèï êîð ìà äëÿ ëî øà äåé, êî òî ðûå èõ ïî òà -
ùàò... Ìèê ðî ìå íåä æìåíò — âå ëè êîå äå ëî, íî íå áó -
äåì óïî äîá ëÿòü ñÿ âå ñå ëûì ðå áÿ òàì èç Red Lemon
Studios. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî íàñ çàñ òàâ ëÿþò ëþ áî -
âàòü ñÿ íà òî, êàê ýòîò êà ðà âàí ïå ðå ìå ùàåò ñÿ ïî êàð -
òå. Çðå ëè ùå óáî ãîå äî òà êîé ñòå ïå íè, ÷òî åãî îá ñóæ -
äå íèå ñòîèò âðå ìåí íî îò ëî æèòü.

À êàê æå real-time ñðà æå íèÿ? Íà ÷òî ïî õî æè ãè ãàí -
òñêèå òðåõ ìåð íûå ïåé çà æè? Äåé ñòâè òåëü íî ëè áîè
ãëî áàëü íû è äè íà ìè÷ íû? Íó, íå ñòîèò òàê ñïå øèòü.
Äëÿ íà ÷à ëà íóæ íî ïî ïàñ òü íà ýêðàí, ïîñ âÿ ùåí íûé àð -
ìèè, çà òåì ïî ïû òàòü ñÿ ïå ðå ìåñ òèòü êðåñ òüÿí â ñïå -
öèàëü íóþ ãðà ôó, çà òåì ïîï ðî áî âàòü âîî ðó æèòü èõ,
ïî òîì... Ëàä íî, áó äåì ñ÷è òàòü, ÷òî ñî âñå ìè ôîð ìàëü -
íîñ òÿ ìè çà êîí ÷åí íî è ìû âñå-òà êè ñòîë êíó ëèñü ñ ïðî -
òèâ íè êîì. Íà ïåð âûé âçãëÿä, âñå êðà ñè âî. Ðà äóþò íà -
êî íåö-òî ñòàâ øèå ïî ëè ãîí íû ìè þíè òû, óäèâ ëÿþò ãè -
ãàí òñêèå ïåé çà æè è äèà ïà çî íû ìàñ øòà áè ðî âà íèÿ. Ïî -
òîì âñå ïîñ òå ïåí íî ïðîÿñ íÿåò ñÿ. Ãè ãàí òñêèå ïåé çà æè
îä íîîá ðàç íû äî íå âå ðîÿò íîñ òè. Äå ðåâüÿ, õîë ìè êè è
ðå÷ êè àá ñî ëþò íî íè ÷åì äðóã îò äðó ãà íå îò ëè ÷àþò ñÿ.
Òî ïî ðîì ðóá ëåí íûå âîè íû íà ñà ìîì äå ëå áëèç íå öû.
Âîç ìîæ íî, äà æå ðî áî òû, ïîñ êîëü êó êòî åùå ìî æåò
ïðîèç âî äèòü òà êèå ìå õà íè ÷åñ êèå äâè æå íèÿ? Âñÿ ýòà
òðåõ ìåð íîñ òü, çàê ëþ ÷àþ ùàÿ ñÿ â ñâî áîä íîì âðà ùå íèè
ìåñ òíîñ òè ñ ïî ìîùüþ ìûø êè, íå íóæ íà. Îðè ãè íàëü -
íûå ðà êóð ñû, êî òî ðûå ðàç ðà áîò ÷è êè ñòà ðà òåëü íî äå -
ìîí ñòðè ðî âà ëè íà ñêðèí øî òàõ, ñî âåð øåí íî íåó äî áî -
âà ðè ìû ñ òî÷ êè çðå íèÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. ×òî-òî åñ -
òü, êîã äà äâå àð ìèè ñòàë êè âàþò ñÿ íà ïî ëå áîÿ, íî ýòî
«÷òî-òî» èñ ÷å çàåò ïîñ ëå ïÿ òè ìè íóò èã ðû. Óï ðàâ ëÿòü
þíè òà ìè òåî ðå òè ÷åñ êè ìîæ íî, íî äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî
è òàê æå íå îñî áåí íî íóæ íî. Àâ òî ìà òè ÷åñ êèå ôîð ìà -
öèè — ýôôåê òíî, íî ëè øå íî ñìûñ ëà, ó÷è òû âàÿ ìåä ëè -
òåëü íîñ òü íà øèõ âîÿê. 

Êàê íè ñòðàí íî, ìå íÿ íå ïðè âî äèò â óìè ëå íèå òîò
ôàêò, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè èñ ïîëü çî âà ëè äàí íûå ðîñ ñèé -
ñêèõ ñïóò íè êîâ î òåð ðè òî ðèè Øîò ëàí äèè è âîï ëî òè ëè
èõ â èã ðå ñ âå ëè ÷àé øåé òî÷ íîñ òüþ. È ÿ ñåðüåç íî ñîì -
íå âàþñü, ÷òî â âîñ òîðã îò ýòî ãî ïðè äåò ÷å ëî âåê, òàì
ïðî æè âàþ ùèé. Ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü íå äîë æíà èä òè â
óùåðá èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó — ýòî çî ëî òîå ïðà âè ëî ðàç -
ðà áîò ÷è êè ïî ÷å ìó-òî ïðîèã íî ðè ðî âà ëè... Çíà ÷è òåëü -

íî ëó÷ øå áû ëî áû, åñ ëè áû àâ òî ðû èã ðû ïî çà áî òè ëèñü
î ãðà ôè ÷åñ êîì ðàç íîîá ðà çèè. 

Èã ðà çà áè òà ìíî æåñ òâîì íå íóæ íîñ òåé, è ýòî ðàç äðà -
æàåò. «Äîñ òóï íû ïÿò íàä öàòü êëà íîâ, ëè äå ðû êî òî ðûõ
îò ëè ÷àþò ñÿ ðàç íîîá ðàç íû ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè,» —
èñ òèí íàÿ ïðàâ äà. Âîò òîëü êî ïå ÷à ëèò çà áûâ ÷è âîñ òü
àâ òî ðîâ, êî òî ðûå ïî ÷å ìó-òî íå ðàñ ñêà çà ëè ñâîèì ïî -
òåí öèàëü íûì ïîê ëîí íè êàì, ÷òî ñêîëü-íè áóäü ñåðüåç -
íîå çíà ÷å íèå èìååò òîëü êî îä íà-åäèí ñòâåí íàÿ õà ðàê -
òå ðèñ òè êà. Òàê ÷òî êðî ìå íåå ëè äå ðû êëà íîâ îò ëè -
÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà ðàç âå ÷òî òîëü êî ñâîè ìè ðî æà -
ìè. 

Íåñ êîëü êî ñëîâ îá èí òåð ôåé ñå. Ó÷è òû âàÿ òî, ÷òî
áîëü øóþ ÷àñ òü èã ðî âî ãî âðå ìå íè ìû äîë æíû ïðî âî -
äèòü â òàá ëè öàõ è îñ íîâ íîé êàð òå, îñ òàåò ñÿ òîëü êî
óäèâ ëÿòü ñÿ, ÷òî ìå øà ëî õó äîæ íè êîì è äè çàé íå ðàì
ñâàð ãà íèòü ÷òî-íè áóäü áî ëåå ïðè ëè÷ íîå. Îñ íîâ íàÿ
êàð òà, ïî êî òî ðîé ìåä ëåí íî ïîë çàþò êà êèå-òî ìà ëî -
ïî íÿò íûå ìåë êèå çíà÷ êè, ïðîèç âî äèò âîîá ùå ñòðàø -
íîå âïå ÷àò ëå íèå. Çà òî åå ìîæ íî ìàñ øòà áè ðî âàòü...
Óòå øå íèå ñëà áåíü êîå, çà òî ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ åñ òü äî -
ïîë íè òåëü íàÿ ïðè ÷è íà äëÿ ãîð äîñ òè — êàð òà ó íèõ,
ïî íè ìàåøü ëè, ìàñ øòà áè ðóå ìàÿ.

Î÷åíü ñòðàí íî, ÷òî äè íà ìè÷ íàÿ, â ïðèí öè ïå, èäåÿ ïî -
ëó ÷è ëî ñòîëü ñó õîå âîï ëî ùå íèå. Óâå ðÿþ âàñ, ÷òî ñ
ôèëü ìîì èã ðà íå èìååò ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî îá ùå ãî.
Çà èñ êëþ ÷å íèåì, áûòü ìî æåò, òå ìà òè êè, èìåí è Ìå ëà
Ãèá ñî íà. Òîò æå Defender of the Crown ñ áóê âàëü íî
«íè êà êîé» ãðà ôè êîé áûë â ñîò íè ðàç äðà ìà òè÷ íåå.
Õîòü è ïðî õî äèë ñÿ ìè íóò çà ñî ðîê. Íåò, â Braveheart
åñ òü ìàñ ñà íåî æè äàí íîñ òåé, âîò òîëü êî ïîä ÷è íå íû
îíè óáî ãîé èã ðî âîé ñèñ òå ìå, à ïî òî ìó íå âû çû âàþò
ïðàê òè ÷åñ êè íè êà êèõ ýìî öèé, à åñ ëè è âû çû âàþò, òî
òîëü êî îò ðè öà òåëü íûå.

Âû áó äå òå ñìåÿòü ñÿ, íî òâî ðå íèå Red Lemon Studios
âîâ ñå íå òà êîå ïëî õîå, êàê ìîæ íî áû ëî áû ïî äó ìàòü.
Ïî äîá íûõ èãð äîñ òà òî÷ íî ìíî ãî, è ê íå êî òî ðûì ìû
îò íî ñèì ñÿ âåñü ìà áëà ãîñ êëîí íî. Ïðîñ òî Braveheart
÷óòü-÷óòü äðó ãî ãî óðîâ íÿ. Îí áî ëåå ïðå òåí öèî çåí, è
ïî ðîé â íåì õî ÷åò ñÿ èñ êàòü êà êèå-íè áóäü ðå âî ëþ -
öèîí íûå ýëå ìåí òû èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Âîç ìîæ íî äà -
æå, ÷òî îíè åñ òü. Íî åñ òü â ïðè ðî äå òàê æå òà êàÿ
øòó÷ êà, êî òî ðóþ çà ïàä íûå æóð íà ëèñ òû íà çû âàþò
playability. Ýòî îöåí êà òî ãî, íàñ êîëü êî èã ðà ïðèñ ïî -
ñîá ëåí íà, ñîá ñòâåí íî, äëÿ èã ðû. Braveheart äëÿ ýòèõ
öå ëåé ïðèñ ïî ñîá ëåí ïëî õî. Ìîæ íî äîë ãî ãî âî ðèòü î
òîì, íàñ êîëü êî õî ðî øî óäà ëàñü ïî ïûò êà àâ òî ðîâ ñîç -
äàòü â èã ðå ðåà ëèñ òè÷ íóþ ìî äåëü ñðåä íå âå êî âî ãî õî -
çÿé ñòâà, íî ê ÷å ìó âåñü ýòîò ðåà ëèçì, êîã äà
Braveheart íå âû çû âàåò íè êà êî ãî èí òå ðå ñà... Ìîæ íî
áû ëî áû ñìè ðèòü ñÿ ñ êî ðÿ âûì èí òåð ôåé ñîì, íåó äà÷ -
íîé ãðà ôè êîé è îñ ëîæ íåí íûì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì,
áûë áû òîëü êî èí òå ðåñ. Âïðî ÷åì, ïî íÿ òèå ýòî âåñü ìà
ñóáúåê òèâ íîå, ïîýòî ìó âîâ ñå íå îíî áû ëî ðå øàþ ùèì
â îöåí êå Braveheart. Åñ ëè âû ôà íàò, âàì òî÷ íî ïîí ðà -
âèòü ñÿ. Ôà íà òàì, â ïðèí öè ïå, âîîá ùå âñå íðà âèò ñÿ... 
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Óäà÷ íàÿ èäåÿ, îðè ãè íàëü íàÿ îð ãà íè çà öèÿ èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà, ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü.

×ðåç âû ÷àé íî óñ ëîæ íåí íûé èã ðî âîé ïðî öåññ, êî ðÿ -
âûé èí òåð ôåéñ, ìåñ òà ìè æóò êàÿ ãðà ôè êà.

Ñêî ðåå âñå ãî, ìíî -
ãèì èã ðà íå ïîí ðà -
âèò ñÿ. Íî òåì, êî -
ìó ïîí ðà âèò ñÿ...
Çà ðà íåå ïðî øó
ïðî ùå íèÿ!
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ÊÈÒÀÉÑÊÈÉ
ÑÈÍÄÐÎÌ



óÄÀ ËÅ ÊÈÕÁå Ðå ÃÎâÀÌÓ ÐÀ×À ÑÎ âûå
ÐÎ ÄÈ ÍÛ ÑÒÎßÒ

Ñþ æåò Force 21 — ýòî ïåñ íÿ, êî òî ðàÿ, ê ñî æà ëå íèþ, ÿâ -
íî íà ïè ñà íà ïîä âëèÿ íèåì ìîù íûõ ïñè õîò ðîï íûõ ïðå -
ïà ðà òîâ. Èëè, ÷òî âïðî ÷åì îä íî è òî æå, áëà ãî äà ðÿ
àìå ðè êàí ñêèì ÑÌÈ, óñ ïåø íî çà íè ìàþ ùèì ñÿ ïðî ìûâ êîé
ìîç ãîâ ñâîèõ ãðàæ äàí. Ñåé ÷àñ âû ïîé ìå òå, ïî ÷å ìó ÿ
ïðè øåë ê òà êî ìó âû âî äó.

Â áëè æàé øåì áó äó ùåì óðî âåíü ðàç âè òèÿ âîåí íûõ òåõ -
íî ëî ãèé â îá ëàñ òè ÿäåð íî ãî îðó æèÿ äîñ òèã íå áû âà ëûõ
âû ñîò. Íî è ïðî òè âî ðà êåò íûå ñèñ òå ìû ñòà ëè ïðàê òè ÷åñ -
êè ñî âåð øåí íû ìè, ÷òî ñâå ëî íà íåò âîç ìîæ íîñ òü ñêîëü -
êî-íè áóäü óñ ïåø íî ãî ïðè ìå íå íèÿ êðû ëà òûõ è õâîñ òà -
òûõ ðà êåò, íå ñó ùèõ íà ñâîèõ ãîð áàõ ñìåð òåëü íûå áîå -
ãî ëîâ êè. Íî íå ëå ïî ïî ëà ãàòü, ÷òî áîðü áà çà ìèð âî âñåì
ìè ðå äîñ òèã ëà ñâîå ãî èäåé íî ãî çà âåð øå íèÿ. Íàï ðî òèâ,
÷å ëî âå ÷åñ òâî âåð íó ëîñü ê ïî íè ìà íèþ òî ãî, ÷òî íàè áî -
ëåå ýôôåê òèâ íû ìè â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ ÿâ ëÿþò ñÿ íå -
áîëü øèå ìî áèëü íûå ñè ëû, îñ íà ùåí íûå ïî ñà ìî ìó ïîñ -
ëåä íå ìó ñëî âó òåõ íè êè. Øàíñ äî êà çàòü ýòî íà ïðàê òè êå
ïîÿ âèò ñÿ äî âîëü íî ñêî ðî...

Â 2015 ãî äó íà÷ íåò ñÿ î÷å ðåä íàÿ ìè ðî âàÿ âîé íà. Äå ëî â
òîì, ÷òî ïî çà ìûñ ëó áóð æóèí ñêèõ ñöå íà ðèñ òîâ ðåñ ïóá -
ëè êè áûâ øå ãî Ñî âåò ñêî ãî Ñîþ çà âî ãëà âå ñ Ðîñ ñèåé
ïðî äîë æàò ñâîé ñòðå ìè òåëü íûé ïî ëåò â áåç äíó õàî ñà,
âûç âàí íî ãî ïåð ìà íåí òíû ìè ýêî íî ìè ÷åñ êèì, ïî ëè òè -
÷åñ êèì è âñå ìè îñ òàëü íû ìè êðè çè ñà ìè. Â ýòî æå âðå ìÿ
Êè òàé îêîí ÷à òåëü íî ïðåâ ðà òèò ñÿ â ñó ïåð äåð æà âó, ðàñ -
òó ùóþ íå ïî äíÿì, à ïî ÷à ñàì.

È âîò îä íàæ äû â 2015 ãî äó Êè òàé îñîç íàë, ÷òî ñâîèõ
ñîá ñòâåí íûõ ðå ñóð ñîâ åìó êà òàñ òðî ôè ÷åñ êè íå õâà òàåò,

à ó ñî ñåä íèõ Ðîñ ñèè è Êà çàõ ñòà íà èõ è òàê ñëèø êîì ìíî -
ãî. Ïîýòî ìó íà øè íèç êî ðîñ ëûå ñî ñå äè ðå øè ëè, íå ìóä -
ðñòâóÿ ëó êà âî, çàõ âà òèòü Êà çàõ ñòàí, à çàîä íî äëÿ íà ÷à -
ëà è ÷àñ òü Ðîñ ñèè, ÷òî è íà ÷à ëè íå ìåä ëåí íî ïðåò âî ðÿòü
â æèç íü.

Òîëü êî-òîëü êî íà øà Ðî äè íà ñîá ðà ëàñü áû ëî ðàñ ïðà âèòü
ñâîè ãîð äûå ïëå ÷è, êàê èç-çà ìî ðÿ-îêåà íà ïðè ëå òå ëè
àìå ðè êàí öû ñïà ñàòü íàñ îò êè òàé ñêèõ îðä. Íå ñïðà øè -
âàÿ íà øå ãî ñîã ëà ñèÿ, èõ Force 21 — àð ìèÿ èí ôîð ìà -
öèîí íî ãî âå êà, ñòà ëà ñðà æàòü ñÿ ñ ñó ïîñ òà òà ìè, ìå ÷îì è
îã íåì íà ñàæ äàÿ ðà çóì íîå, äîá ðîå, âå÷ íîå.

Òà êî âû ñî öèàëü íî-ïî ëè òè ÷åñ êèå ðåà ëèè, â êî òî ðûõ
ïðåä ñòîèò îêà çàòü ñÿ èã ðî êàì, ðå øèâ øèì ñÿ èñ ïû òàòü
ñå áÿ â êà ÷åñ òâå êî ìàí äè ðà àð ìèè áó äó ùå ãî. ×òî áû áó -
äó ùèì Áàã ðà òèî íàì è Æó êî âûì íå áû ëî î÷åíü ãðóñ òíî
ñðà æàòü ñÿ íà ñòî ðî íå äÿ äè Ñýìà, ðàç ðà áîò ÷è êè âå ëè êî -
äóø íî ïðå äîñ òà âè ëè èì âû áîð: Êè òàé èëè ÑØÀ. Ðîñ ñèè
â ñïèñ êå àê òèâ íûõ ó÷àñ òíè êîâ áîå âûõ äåé ñòâèé íåò...

ÏÎä âÎä íûåËÎÄ ÊÈâÑÒÅ ÏßÕ
ÊÀ ÇÀõ ÑÒÀíÀ

Â ñâÿ çè ñ òåì, ÷òî Force 21 ÿâ ëÿåò ñÿ 3D RTS, ðàç ðà áîò -
÷è êè áû ëè âû íóæ äå íû ïå ðå íåñ òè âñå äåé ñòâèÿ íà òùà -
òåëü íî ñìî äå ëè ðî âàí íûå 3D-êàð òû Ðîñ ñèè, Êà çàõ ñòà íà
è Êè òàÿ. Áëà ãî äà ðÿ èñ ïîëü çî âà íèþ íî âåé øèõ ñïóò íè êî -
âûõ òåõ íî ëî ãèé, ê êî òî ðûì èìååò íåî ôè öèàëü íûé äîñ -
òóï ãëà âà Red Storm Entertainment Òîì Êëýíñè, èã ðî êè
áó äóò ñðà æàòü ñÿ íà âèð òóàëü íûõ ïî ëÿõ, êî òî ðûå â òî÷ -
íîñ òè êî ïè ðóþò ðåàëü íûå ãåîã ðà ôè ÷åñ êèå ðà éî íû.
Ïåé çà æè, ñîç äàí íûå äè çàé íå ðà ìè, çàñ ëó æè âàþò âû ñî -
êèõ ïîõ âàë. Íå çíàþ, ñîîò âåò ñòâóåò ëè äåé ñòâè òåëü íîñ -
òè ìåñ òî ðàñ ïî ëî æå íèå òåõ èëè èíûõ ëåñ íûõ ìàñ ñè âîâ

èëè íå áîëü øèõ îçåð, äà÷ íûõ ïî ñåë êîâ è âîåí íûõ áàç,
íî èõ ãðà ôè ÷åñ êîå âîï ëî ùå íèå íà õî äèò ñÿ íà âû ñî êîì
óðîâ íå. Òåê ñòó ðû, èñ ïîëü çóå ìûå â Force 21, äå ëàþò ìî -
äå ëè âîåí íîé òåõ íè êè, äà è âñåõ îñ òàëü íûõ îáúåê òîâ,
÷ðåç âû ÷àé íî ñèì ïà òè÷ íû ìè. Àíè ìà öèÿ ìà øèí ñìåð òè
òî æå íå âû çû âàåò îñî áûõ íà ðå êà íèé, õî òÿ äî ñå ãî ìî -
ìåí òà ÿ è íå ïðåä ñòàâ ëÿë, ÷òî òàí êè ìî ãóò òàê øóñ òðî
íî ñèòü ñÿ ïî õîë ìèñ òîé ìåñ òíîñ òè, ïðè ýòîì ñ îã ðîì íîé
ñêî ðîñ òüþ âåð òÿ áàø íÿ ìè. Õî òÿ, âîç ìîæ íî, ñêà çû âàåò -
ñÿ íå äîñ òà òîê ó ìå íÿ âîåí íî ãî îá ðà çî âà íèÿ. Ñà ìè ðàç -
ðà áîò ÷è êè çàÿâ ëÿþò, ÷òî âñåé êî ìàí äîé ïî ñå ùà ëè Íà -
öèî íàëü íûé Òðå íè ðî âî÷ íûé Öåí òð (National Training
Center) è âñå ïî î÷å ðå äè êà òà ëèñü íà òàí êàõ è áðî íåò -
ðàí ñïîð òå ðàõ, ÷òî áû êàê ìîæ íî áî ëåå òî÷ íî îò ðà çèòü
èõ â ñâîåé èã ðå. Ïè ðî òåõ íè ÷åñ êèå ýôôåê òû èç ñå ðèè
âçðû âîâ, ïî æà ðîâ è ïðî ÷èõ ìà ëåíü êèõ ñîë äàò ñêèõ ðà -
äîñ òåé âû ïîë íå íû äîñ òà òî÷ íî íåï ëî õî, õî òÿ íè ÷å ãî íî -
âî ãî îíè â ñå áå íå íå ñóò. Äî âîëü íî ïðèÿò íûì ìî ìåí òîì
ÿâè ëàñü âîç ìîæ íîñ òü ñîç íà òåëü íî ãî íà íå ñå íèÿ óùåð áà
îáúåê òàì, íà ïîë íÿþ ùèì èã ðî âóþ Âñå ëåí íóþ: óíè÷ òî -
æèòü ìîæ íî ëþ áîé äî ìèê èëè ñòðîå íèå, ïîâ ñòðå ÷àâ -
øåå ñÿ íà ïó òè ê ñâåò ëî ìó áó äó ùå ìó.

ÑÒåí ÊÀÍÀÑÒåíÊó
Íà ïðî òÿ æå íèè 30 ìèñ ñèé îäè íî÷ íîé èã ðû (ïî 15 çà Êè -
òàé è ÑØÀ) è íà 10 êàð òàõ, ïðåä íàç íà ÷åí íûõ äëÿ ìíî -
ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ áà òà ëèé, â Force 21 êî ìàí äè ðàì ìà -
ëåíü êèõ àð ìèé ïðè äåò ñÿ ñðà æàòü ñÿ íå íà æèç íü, à íà
ñìåð òü. Äëÿ ýòî ãî â èõ ðàñ ïî ðÿ æå íèè îêà æóò ñÿ äî 16
âçâî äîâ. Âçâîä ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñêîï ëå íèå êà êîé-
ëè áî òåõ íè êè, íàä êî òî ðîé ìîæ íî ïðî âî äèòü ñà ìûå ðàç -
íîîá ðàç íûå âîåí íûå ýêñïå ðè ìåí òû. Èã ðî êàì ïðå äîñ -
òàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü âûá ðàòü òèï ïîñ òðîå íèÿ, â êî -
òî ðîì áó äóò êà òàòü ñÿ åãî ïîä ÷è íåí íûå (íàï ðè ìåð, êëè -
íîì, êàê æó ðàâ ëè, èëè ãóñü êîì, êàê åæè êè). Ýòî áû âàåò
î÷åíü âàæ íûì ïðè âû ïîë íå íèè òåõ èëè èíûõ çà äà íèé:
îõ ðà íà ìîñ òîâ, êîí âîè ðî âà íèå ãðó çî âè êîâ ñ ïè âîì,
ôîð ñè ðî âà íèå áóð íûõ ðåê òðå áóþò ñî âåð øåí íî îñî áåí -
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î ëà ãàþ, íåò íóæ äû ïðåä ñòàâ ëÿòü ÷è òà òå ëþ òà êóþ êîì ïà -
íèþ, êàê Red Storm Entertainment. ß íå áó äó ãî âî ðèòü,
÷òî, ïî ìè ìî ðàç ðà áîò êè èãð, ôèð ìà çà íè ìàåò ñÿ è èõ
øòàì ïîâ êîé íà ñåê ðåò íûõ çà âî äàõ òå õàñ ùè íû. Ðà çó ìååò -
ñÿ, âû íå óç íàå òå è òî, ÷òî èìåí íî ýòîé îð ãà íè çà öèè ìû
îáÿ çà íû ïîÿâ ëå íèåì íà ñâåò øå äåâ ðà, êî òî ðûé îò êðûë
íî âûé ãî ðè çîíò â æàí ðå FPS (first-person shooter) è èìÿ
êî òî ðî ìó Rainbow Six. Çà òî âàì ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ -
íîñ òü ïîá ëè æå ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ î÷å ðåä íûì õè òîì îò Red
Storm Entertainment. Êîì ïà íèÿ ðå øè ëà ïî êà çàòü âñå, íà
÷òî îíà ñïî ñîá íà â æàí ðå ñòðà òå ãèé â ðåàëü íîì âðå ìå íè,
âû ïóñ òèâ íå äàâ íî â ñâåò Force 21. Äëÿ âÿ ùå ãî óñ ïå õà ê
ñîç äà íèþ ìè ëè òà ðèñ òñêîé èã ðû áûë ïðèâ ëå ÷åí áîä ðûé
ñòà ðè ÷îê Ôðå äå ðèê Ì.Ôðýíêñ ìë., ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ ïî ñîâ ìåñ -
òè òåëü ñòâó îò ñòàâ íûì ãå íå ðà ëîì àð ìèè ÑØÀ.
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FORCE21
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D real-time strategy
Èç äà òåëü: Red Storm Entertainment
Ðàç ðà áîò ÷èê: Red Storm Entertainment
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 200, 32 Mb RAM è 3D-àê ñå ëå ðà òîð
èëè P-233 MMX, 64 Mb RAM
Ñåòü: LAN, Internet
Îíëàéí: http://www.redstorm.com

Ðóñ ñêèé ñ êè òàé öåì — áðàòüÿ íà âåê?

«Íà øåé öåëüþ áû ëî äàòü âîç ìîæ íîñ òü èã ðî êàì îùó òèòü
âêóñ êî ìàí äî âà íèÿ îò ðÿ äîì íà ïî ëå áîÿ, êîã äà ïî áå äà
èëè ïî ðà æå íèå çà âè ñÿò îò ðå øå íèé, êî òî ðûå äîë æíû
ïðè íè ìàòü ñÿ çà äî ëè ñå êóí äû,» — ãî âî ðèò ãå íå ðàë

Ôðýíêñ. 

Âû ñî êîå êà ÷åñ òâî ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ. Óäîá -
ñòâî óï ðàâ ëå íèÿ âèð òóàëü íîé êà ìå ðîé. Ðàç íîîá ðà -
çèå ìå õà íè ÷åñ êèõ þíè òîâ.

Íå ëå ïûé ñþ æåò. Ðó êî âî äèòü ìîæ íî ëèøü öå ëû ìè îò -
ðÿ äà ìè. Ïðàê òè ÷åñ êè íå óäå ëå íî âíè ìà íèå ïå õî òå.
Ïðè âÿç êà êà ìå ðû ê þíè òàì.

Íåï ëî õàÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ èã ðà, êî òî ðàÿ, åñ ëè çàê -
ðûòü ãëà çà íà
ïðîà ìå ðè êàí ñêèé
ñþ æåò, ñìî æåò
ñòàòü õî ðî øèì ïî -
äàð êîì ëþ áè òå -
ëÿì 3D RTS.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  

7.5

1.5

1.5

1

1

1.5

1

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À



íûõ ôîð ìà öèé. Êî ìàí äèð ìî æåò îï ðå -
äå ëèòü, áó äóò ëè åãî ïîä ÷è íåí íûå îò -
êðû âàòü îãîíü, åä âà çà âè äåâ ïðî òèâ íè -
êà, èëè ïîñ òà ðàþò ñÿ äî ïîñ ëåä íå ãî
ñäåð æè âàòü ñâîè ýìî öèè. Â ëþ áîì ñëó -
÷àå, óï ðàâ ëÿòü ïðè äåò ñÿ âçâî äà ìè, ÿâ -
ëÿþ ùè ìè ñÿ îñ íîâ íû ìè áîå âû ìè åäè íè -
öà ìè â Force 21. Èã ðî êè ñìî ãóò ïå ðå -
ôîð ìè ðî âàòü ëþ áîé îò ðÿä, ÷òî áû ñîç -
äàòü ñïå öèàëü íîå ïîä ðàç äå ëå íèå äëÿ
âû ïîë íå íèÿ êà êîé-íè áóäü ìèñ ñèè. Åñ ëè
â ðàñ ïî ðÿ æå íèè âå ëè êî ãî ñòðà òå ãà îêà -
æåò ñÿ ìåíü øå 16 âçâî äîâ, òî îí ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íî ìî æåò ñîç äàòü íî âîå áîå âîå
ïîä ðàç äå ëå íèå, âû äå ëèâ äëÿ íå ãî áîé -
öîâ èç äðó ãèõ îò ðÿ äîâ. Òà êèì îá ðà çîì â
èã ðå ñó ùåñ òâóåò åäèí ñòâåí íàÿ âîç ìîæ -
íîñ òü óï ðàâ ëå íèÿ êîí êðåò íûì ýêè ïà -
æåì, çàê ëþ ÷àþ ùàÿ ñÿ â ñîç äà íèè âçâî -
äà, ñîñ òîÿ ùå ãî èç îä íîé áîå âîé ìà øè -
íû.

Ïîñ ëå òî ãî êàê âàñ ïîç íà êî ìÿò ñ çà äà -
íèåì (ýòîò ïðî öåññ âåñü ìà íà ïî ìè íàåò
Rainbow Six), è âû òùà òåëü íî èçó ÷è òå
äàí íûå ðàç âåä êè, ïðè äåò ñÿ ïðèñ òó ïèòü
ê ðà áî òå ñ êàä ðà ìè. Â âà øåì ðàñ ïî ðÿ -
æå íèè îêà æåò ñÿ êó÷ êà îôè öå ðîâ, êî òî -
ðûì ïðåä ñòîèò êî ìàí äî âàòü âà øè ìè
âçâî äà ìè. Â çà âè ñè ìîñ òè îò çà äà íèÿ
íåîá õî äè ìî íàç íà ÷àòü è êî ìàí äè ðîâ,
îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ ñâîè ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà -
ìè. È âîò, íà êî íåö, ìà ëåíü êàÿ àð ìèÿ
ãî òî âà ê áîþ.

Âñå äåé ñòâèÿ, êàê áû ëî ñêà çà íî âû øå,
ïðîèñ õî äÿò â 3D-îê ðó æå íèè, íî ïðè
ýòîì âñåã äà îñ òàåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ïå -
ðåê ëþ ÷èòü ñÿ íà «ñòðà òå ãè ÷åñ êèé âèä»,
òî åñ òü êàð òó óðîâ íÿ, äà áû îöå íèòü îá -
ñòà íîâ êó è îï ðå äå ëèòü ñâîè äàëü íåé -
øèå äåé ñòâèÿ. Äå ëàòü ýòî ïðè äåò ñÿ äî -
âîëü íî ÷àñ òî, òàê êàê âèð òóàëü íàÿ êà -
ìå ðà â Force 21 «ïðè âÿ çà íà» ê þíè òàì,
è ïî ëå òàòü ïî îê ðåñ òíîñ òÿì, ÷òî áû
âûÿ âèòü ñêîï ëå íèÿ âðà ãîâ è ðà çóç íàòü
äðó ãóþ, íå ìå íåå âàæ íóþ èí ôîð ìà öèþ,
íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íûì. Ñäå ëà -
íî ýòî, ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, äëÿ
òî ãî ÷òî áû èã ðîê ìîã âè äåòü èìåí íî òî,
÷òî âè äèò êî ìàí äèð äàí íî ãî âçâî äà.
Äî âîëü íî ñïîð íîå ðå øå íèå, íî ñïðà -
âåä ëè âîñ òè ðà äè ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî
ñà ìà êà ìå ðà îá ëà äàåò íåï ëî õèì AI, êî -
òî ðûé äå ëàåò î÷åíü óäîá íûì íàá ëþ äå -
íèå çà ñâîè ìè áîé öà ìè. ×òî êà ñàåò ñÿ AI
ïðî òèâ íè êîâ, òî îí, êàê íè ñòðàí íî, íà -
õî äèò ñÿ íà äîñ òà òî÷ íî âû ñî êîì óðîâ íå,
÷òî ñòà íî âèò ñÿ çà ìåò íûì óæå ïîñ ëå
ïåð âûõ ìèñ ñèé.

ÒÀí ÊÈ,ÂÅÐ ÒÎ ËÅ ÒÛÈÂÑÅ-
ÂÑÅ-ÂÑÅ

Ñïè ñîê ïîä ðó÷ íûõ ñðåä ñòâ Force 21,
ïðè ïî ìî ùè êî òî ðûõ âàì ïðåä ñòîèò
îäåð æàòü ïî áå äó íàä êðîâ íû ìè âðà ãà -
ìè ÷å ëî âå ÷åñ òâà, âïå ÷àò ëÿåò. Ñðà çó
ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî âñÿ âîåí íàÿ òåõ íè -
êà, ó÷àñ òâóþ ùàÿ â èã ðå, ñó ùåñ òâóåò è â
äåé ñòâè òåëü íîñ òè. Ïðè ÷åì õà ðàê òå ðèñ -
òè êè ñòàëü íûõ ìà õèí ïîë íîñ òüþ ñîîò -
âåò ñòâóþò ðåàëü íûì, íå çðÿ âåäü êîí -
ñóëü òàí òîì èã ðû ñòàë îò ñòàâ íîé ñîë äà -
ôîí. Íàï ðè ìåð, ñðå äè òàí êîâ ìîæ íî
âñòðå òèòü ðîñ ñèé ñêèå Ò-72 è Ò-90, àìå -
ðè êàí ñêèé Ì1À3, êè òàé ñêèé Norinco 90-
III. Äàí íàÿ òåõ íè êà ÿâ ëÿåò ñÿ îñ íîâ íîé
óäàð íîé ñè ëîé â Force 21. Ñî ÷å òà íèå
ìîù íîé áðî íè è âû ñî êîé îã íå âîé ìî ùè
ïîç âî ëÿåò èì ñ ëåã êîñ òüþ ïðî ðû âàòü
çà ùè òó ïðî òèâ íè êà, íå ñÿ ñìåð òü è õàîñ
â åãî ðÿ äû. Íî ïå ðåä òåì êàê áðî ñàòü ñÿ
â àòà êó, íåîá õî äè ìî ñîá ðàòü êàê ìîæ íî
áî ëåå òî÷ íóþ èí ôîð ìà öèþ î ñè ëàõ
âðà ãà. Ñ ýòîé ôóí êöèåé îò ëè÷ íî ñïðàâ -
ëÿþò ñÿ ëåã êèå áðî íåò ðàí ñïîð òå ðû, ê

êî òî ðûì îò íî ñÿò ñÿ îòå ÷åñ òâåí íûé
ÁÐÄÌ-3, àìå ðè êàí ñêèå Ì998 è Ì1026,
êè òàé ñêèé WZ-550 è íåñ êîëü êî äðó ãèõ
ìà øèí. Îíè âîî ðó æå íû ïðî òè âî òàí êî -
âû ìè è ïðî òè âî âîç äóø íû ìè ñèñ òå ìà ìè,
÷òî, âêó ïå ñ âû ñî êîé ìà íåâ ðåí íîñ òüþ,
äå ëàåò èõ äî âîëü íî îïàñ íû ìè ïðî òèâ -
íè êà ìè. Áîëü øóþ óñ ëó ãó êî ìàí äè ðàì
ñïåö âîé ñê ìî æåò îêà çàòü àð òèë ëå ðèÿ.
Êè òàé ñêàÿ XN-203 è ìó ëþ êàí ñêèé
Crusader ýôôåê òèâ íî ñïðàâ ëÿþò ñÿ ñ çà -
äà íèÿ ìè ïî óíè÷ òî æå íèþ âðà æåñ êèõ
óê ðåï ëå íèé è îã íå âîé ïîä äåð æêå íàñ -
òó ïà òåëü íûõ îïå ðà öèé. Îä íà êî ïî äîá -
íîé ìîùüþ íà äî ðàñ ïî ðÿ æàòü ñÿ î÷åíü
àê êó ðàò íî, òàê êàê ìîæ íî î÷åíü ïðîñ òî
íàê ðûòü îã íåí íûì ñà âà íîì ñâîè îò ðÿ -
äû, ðå øèâ øèå óñ òðîèòü íåî æè äàí íîå
íàñ òóï ëå íèå. Â èã ðå êðî ìå íà çåì íûõ
áîå âûõ ìà øèí âñòðå òÿò ñÿ è ëå òàþ ùèå
ìå õà íèç ìû, ïðåä ñòàâ ëåí íûå âåð òî ëå -
òà ìè, òà êè ìè êàê AH-64D Apache,
ïðîèç âîä ñòâà ñà ìè çíàå òå êî ãî, è
Cheetah, ðî äîì èç Êè òàÿ. Âèí òîê ðû ëàÿ
òåõ íè êà î÷åíü ïî ëåç íà â òåõ îá ëàñ òÿõ,
ãäå íå ìî ãóò ïðîé òè íà çåì íûå ÷àñ òè, à
òàê æå äëÿ ñòðå ìè òåëü íûõ óäà ðîâ è äè -
âåð ñèîí íûõ îïå ðà öèé â òû ëó âðà ãà, ÷òî
îáåñ ïå ÷è âàåò ñÿ çíà ÷è òåëü íîé îã íå âîé
ìîùüþ è î÷åíü âû ñî êîé ìà íåâ ðåí íîñ -
òüþ. Íå îáîø ëîñü â Force 21 äå ëî è áåç
ñðåä ñòâ ýëåê òðîí íîé âîé íû. Ê íèì â
ïåð âóþ î÷å ðåäü îò íî ñèò ñÿ ðå çóëü òàò
ìóê òâîð ÷åñ òâà ïåí òà ãî íîâ ñêèõ ðà áî òÿã
— Ì1037. Ïî äîá íûå ìå õà íèç ìû âûñ òó -
ïàþò â êà ÷åñ òâå ðà äà ðîâ, ïà ðàë ëåëü íî
ñîç äà âàÿ ïî ìå õè äëÿ âðà æåñ êîé ðà äèî -
ëî êà öèîí íîé òåõ íè êè. Â èã ðå òàê æå
âñòðå ÷àþò ñÿ äî âîëü íî ìèð íûå ìà øè -
íû, êî òî ðûå ïðåä íàç íà ÷å íû äëÿ ñíàá -
æå íèÿ âîé ñê òîï ëè âîì è áîåï ðè ïà ñà ìè,
ðå ìîí òà è ïðî ÷å ãî ñîï ðî âîæ äå íèÿ
ñâîèõ áîå âûõ òî âà ðè ùåé. Â àìå ðè êàí -
ñêîé àð ìèè ýòèì çà íè ìàåò ñÿ ãðó çî âèê
ïîä êî äî âûì íàç âà íèåì Ì977, à äëÿ êè -
òàé öåâ ïî äîá íóþ ðà áî òó âû ïîë íÿåò
MAN SX 2000. Íà êî íåö, î÷åíü âàæ íàÿ
ðîëü â Force 21 îò âî äèò ñÿ èí æå íåð íûì
âîé ñêàì. Â íàñ òó ïà òåëü íûõ îïå ðà öèÿõ
îíè ïî ìî ãàþò ïðåî äî ëå âàòü ïðå ïÿò -
ñòâèÿ, âîç íè êàþ ùèå íà ïó òè íå ïî áå äè -
ìûõ àð ìàä. Øòóðì âðà æåñ êèõ ïî çè öèé
áåç ïîä äåð æêè ñòðîé áà òîâ öåâ ïî÷ òè
íà âåð íÿ êà îá ðå ÷åí íà ïî ðà æå íèå. Åñ ëè
æå ïðî òèâ íèê òåñ íèò íàñ ñî âñåõ ñòî -
ðîí, òî çäåñü èìååò ñìûñë ïðåä ëî æèòü
ñòðîè òå ëÿì, íàî áî ðîò, âçîð âàòü ïà ðó
ìîñ òîâ è ñîî ðó äèòü íåñ êîëü êî ìèí íûõ
ïî ëåé, ÷òî õîòü íåì íî ãî ñäåð æèò íàñ òó -
ïàþ ùèõ ñó ïîñ òà òîâ.

Ñþ æåÒ—ÏëÎ õÎÉ.ÈÃ -
ÐÀ—ÕÎ ÐÎ ØÈÉ.

Âñå-òà êè Àìå ðè êà ÷óâ ñòâóåò óã ðî çó ñ
Âîñ òî êà. Ïðîÿâ ëÿåò ñÿ ýòî äà æå â êîì -
ïüþ òåð íûõ èã ðàõ, òà êèõ êàê Force 21.
Áå çóñ ëîâ íî, îáèä íî, ÷òî Ðîñ ñèÿ âûñ òàâ -
ëå íà â äàí íîì ïðîèç âå äå íèè àìå ðè êàí -
ñêî ãî íà ðîä íî ãî òâîð ÷åñ òâà â êà ÷åñ òâå
áåñ ïî ìîù íî ãî ãî ñó äàð ñòâà, êî òî ðîå íå
â ñîñ òîÿ íèè ñïðà âèòü ñÿ ñ íà øåñ òâèåì
êà êî ãî-òî íåñ êîëü êî ìèë ëèàð äíî ãî Êè -
òàÿ. Íå ñëèø êîì ïðèÿò íî èã ðàòü è çà
êè òàé öåâ, ïî ìî ãàÿ èì, ñëîâ íî Ìàëü ÷èø
Ïëî õèø, çàõ âà òû âàòü ðîä íûå çåì ëè. Íî
åñ ëè âçãëÿ íóòü íà Force 21 ñ òåõ íè ÷åñ -
êîé òî÷ êè çðå íèÿ, òî îíà ïðåä ñòà íåò
îä íîé èç ëó÷ øèõ 3D-RTS íà ñå ãîä íÿø -
íèé äåíü. Òî ìó Êëýíñè è åãî Red Storm
Entertainment óäà ëîñü ñîç äàòü èã ðó, îá -
ëà äàþ ùóþ áî ëåå ÷åì íåï ëî õîé ãðà ôè -
êîé, óäîá íûì èí òåð ôåé ñîì, îðè ãè íàëü -
íîé èäååé áîåâ ñ èñ ïîëü çî âà íèåì öå -
ëûõ âçâî äîâ. Èã ðàòü èëè íå èã ðàòü? Ðå -
øàòü âàì.

ÎÁÇÎÐREVIEW FORCE21

ÑÈREVIEW

$79.95
$75.95

$79.99
$89.99

$39.99
$176.99

$79.99
$22.49

$25.99

$72.99
$79.99

$59.99
$85.99

$57.59
$34.99

$44.99
$42.99

$79.99
$85.99

$69.99
$299.99

$99.99
$44.99

$19.99

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ.

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627
äîñòàâêà ïî Ìîñêâå: $3
ïî ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9

Mario Party
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
«Íàñòîëüíàÿ» èãðà ñ ïåðñîíàæàìè
Nintendo.

Castelvania 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíîå ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî
ñåðèàëà â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ.

Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
RPG-ëó÷øàÿ èãðà âñåõ âðåìåí.

Turok 2
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà çà
äèíîçàâðàìè.

Super Smash Brothers
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Âåñåëûå äðàêè ñ ëþáèìûìè 
ïåðñîíàæàìè.

Quake II
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíûé Action c âèäîì îò 
ïåðâîãî ëèöà.

Aero Gauge
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Áûñòðàÿ è êðàñèàâÿ
ôóòóðèñòè÷åñêàÿ ãîíêà.

Star Wars Episode I: Racer
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ãîíêè ñ îòëè÷íîé ãðàôèêîé ïî ìîòèâàì
ôèëüìà «Star Wars: Episode I».

World Driver Championship
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Íîâûå ãîíêè îò ñîçäàòåëåé Top Gear
Rally.

California Speed
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ãîíêè ïî ðåàëüíûì àìåðèêàíñêèì
ãîðîäàì íà êëàññè÷åñêèõ ìàøèíàõ.

Dreamcast (Japan) (áåç ìîäåìà)
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
128 áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà ê
òåëåâèçîðó.

Game Boy âöâåòíîì êîðïóñå
Ñèñòåìà: Game Boy
8 áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà ñ ÷åðíî-
áåëûì ýêðàíîì.

Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
64 áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà ê
òåëåâèçîðó.

Ïåð÷àòêà-äæîéñòèê
Ñèñòåìà: Nintendo 64
Äæîéñòèê, àäàïòèðîâàííûé äëÿ äðàê.

Controller ðàçíîöâåòíûé
Ñèñòåìà: Nintendo 64
Äæîéñòèê ñòàíäàðòíûé äëÿ èãðîâîé
ïðèñòàâêè.

Game Boy Color
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
8 áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà ñ ýêðàíîì íà
56 öâåòîâ.

Wario Land II
Ñèñòåìà: Color Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ çàêëÿòîãî âðàãà Mario.

Odd World
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC)
Ïðèêëþ÷åíèÿ Ab’a.

Driver
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Êðèìèíàëüíûé àâòîñèìóëÿòîð ñ òðåõ-
ìåðíûìè ãîðîäàìè ÑØÀ.

Resident Evil 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC)
Ñóïåðèãðà â æàíðå óæàñîâ.

Turok 2
Ñèñòåìà: Color Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîÿ êîìèêñîâ.

Metroid II
Ñèñòåìà: Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ æåíùèíû-êîñìîíàâòà â
ïîèñêàõ ñâîåãî äðóãà ìóòàíòà.

Star Wars Episode I: Racer
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðàñøèðåíèå îïåðàòèâíîëé ïàìÿòè äëÿ
ïðèñòàâêè.

Star Wars: Rogue Sqadron
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Íåîáû÷àéíî äèíàìè÷íàÿ èãðà íà
òåìó «Çâåçäíûõ âîéí».
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Ñòàâ ïåð âîé êðóï íîé êîì ïà íèåé, ïîä äåð æàâ øåé â ñâîå
âðå ìÿ PlayStation, îíà ñìîã ëà âíîâü ïðèâ ëå÷ü ê ñâîåé
ïðî äóê öèè âíè ìà íèå èã ðî êîâ âñå ãî ìè ðà, çàñ òà âèâ òå -
ïåðü óæå Nintendo ïðî ñèòü ïîä äåð æàòü õîòü êàê-òî åå íî -

âûå ôîð ìà òû. Áåñ ïàð äîí íî êî ïè ðóÿ âñå íà ÷è íà íèÿ Sega,
íî àä ðå ñóÿ èõ òè ïè÷ íûì âëà äåëü öàì äî ïðå äå ëà ðàñ êðó -
÷åí íîé è, ïðè ýòîì, äî âîëü íî ìîù íîé PlayStation, Namco
ñìîã ëà ñîç äàòü èë ëþ çèþ, ÷òî èìåí íî åå ïðîèç âå äå íèÿ
ÿâ ëÿþò ñÿ ñà ìû ìè-ñà ìû ìè ëó÷ øè ìè. 

Íî òå ïåðü âñå ýòî â ïðîø ëîì: òå ïåðü ìû çà âè äóåì
Square, êî òî ðàÿ íè ÷å ãî íå ñäå ëàâ äëÿ ñòà íîâ ëå íèÿ
PlayStation, òà êèì æå íàã ëûì îá ðà çîì çà íÿ ëà ìåñ òî
Namco â ñïèñ êå ñà ìûõ âàæ íûõ äëÿ áëà ãî ïî ëó ÷èÿ Sony
êîì ïà íèé, îïÿòü îò òåñ íèâ åå â òàê íà çû âàå ìûé «âòî ðîé
ýøå ëîí». Ïîì íè òå ñêîëü êî øó ìà âûç âà ëî ðå øå íèå
Square ïî êè íóòü Nintendo è âû ïóñ òèòü ñâîþ ñåäü ìóþ
Final Fantasy íà ôîð ìà òå îò Sony? Ïîì íè òå êàê ìû âñå
ýòîé èã ðîé âîñ õè ùà ëèñü, íå ãî âî ðÿ íè åäè íî ãî ñëî âà î
íåé ñà ìîé? Namco òî æå çà õî òå ëà òà êîé ñëà âû. È îíà åå
ïî ëó ÷è ëà, à çàîä íî íà ïîì íè ëà âñåì, è â îñî áåí íîñ òè
Sony, ÷òî çà êàæ äûé íå âåð íûé øàã â ñòî ðî íó Namco âñåã -

äà ïîñ ëå äóåò ðàñ ïëà òà. À ÷òî îíà äëÿ ýòî ãî, ñîá ñòâåí íî
ãî âî ðÿ, ñäå ëà ëà? Äà, ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî. Ïðîñ òî-íàï -
ðîñ òî ñäå ëàâ íåî æè äàí íûé äëÿ âñåõ íàñ øàã è àíîí ñè -
ðî âàâ Soul Calibur íå íà ïðåä íàç íà ÷åí íóþ äëÿ íåå
PlayStation, à íà íî âåíü êèé Dreamcast, Namco íà êà ëè ëà
ñòðàñ òè äî ïðå äå ëà è çàñ òà âè ëà íàñ çà òàèâ äû õà íèå
æäàòü ðàç âÿç êè ñî áû òèé. À êîã äà èã ðî âàÿ îá ùåñ òâåí -
íîñ òü ïî íÿ ëà, ÷òî ê âû ïóñ êó ýòîé èã ðû Namco îò íî ñèò -
ñÿ ñî âñåé ñåðüåç íîñ òüþ, øó ìè õà âîê ðóã íåå äîñ òèã ëà
òà êî ãî ðàç ìà õà, ÷òî ëþ áîé, ïóñ òü è ñà ìûé íå âèí íûé
êðè òè ÷åñ êèé âçãëÿä íà ýòó äðà êó ñòàë âû çû âàòü íàñ òîÿ -
ùóþ áó ðþ íå ãî äî âà íèÿ. Â ðå çóëü òà òå ñå ãîä íÿ òðóä íî
íàé òè òà êîé æóð íàë, êî òî ðûé íå íàç âàë áû Soul Calibur
èäåà ëîì è íå ïîñ òà âèë áû åìó íà ñâîèõ ñòðà íè öàõ âûñ -
øóþ îöåí êó. È ñå ãîä íÿ òàê æå òðóä íî íàé òè õîòü îäèí
èã ðî âîé æóð íàë, êî òî ðûé ïîñ òà âèë áû Soul Calibur âûñ -
øèé áàë äåé ñòâè òåëü íî çà äå ëî, à íå ïîä âîç äåé ñòâèåì

ñ ëè åñ òü ó Namco êà êàÿ-òî îä íà, íî ñà ìàÿ
õà ðàê òåð íàÿ äëÿ íåå ÷åð òà, òî åé áå çóñ -
ëîâ íî ñòà íåò çà âèñ òü. Ñíà ÷à ëà ê Nintendo,
êî òî ðàÿ ìîã ëà â ñâîå âðå ìÿ áåç îñî áî ãî
ñî æà ëå íèÿ ïîñ ëàòü åå êó äà ïî äàëü øå ñî
ñâîè ìè òðå áî âà íèÿ ìè ïî ïå ðåñ ìîò ðó äî ãî -
âî ðà î ñîò ðóä íè ÷åñ òâå è òåì ñà ìûì íà
äîë ãèõ ïÿòü ëåò ëè øèòü åå ïî ÷åò íî ãî ìåñ -
òà îä íî ãî èç ñà ìûõ óâà æàå ìûõ èç äà òåëü ñòâ
â ìè ðå. Çà òåì ê Sega, êî òî ðàÿ íå ìå íåå
íàã ëûì îá ðà çîì ñìîã ëà ñìåñ òèòü åå èç
àâàí ãàð äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ èãð äëÿ àâ òî ìà -
òîâ â ñòàí äî ãî íÿþ ùèõ ïðîã ðåññ. Âñåì èì
Namco óæå îò ïëà òè ëà ñïîë íà çà ïå ðå íå -
ñåí íûå ðà íåå óíè æå íèÿ...
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: ôàé òèíã
Èç äà òåëü: Namco
Ðàç ðà áîò ÷èê: Namco
Êîë-âî èã ðî êîâ: 1-2
Îíëàéí: www.soulcalibur.com



óìå ëî óñ òðîåí íîé íå õà ðàê òåð íûì òàí äå ìîì Sega-Namco
øó ìè õè. Ìû, íà âåð íîå, áó äåì ïåð âû ìè.

Èòàê, â îñ íî âå âû ïó ùåí íî ãî íå äàâ íî íà Dreamcast Soul
Calibur`à ëå æèò îä íîè ìåí íàÿ äðà êà, âû ïó ùåí íàÿ ãîä íà -
çàä êîì ïà íèåé Namco íà èã ðî âûõ àâ òî ìà òàõ, èñ ïîëü çóþ -
ùèõ â ñâîåé îñ íî âå ðà çîã íàí íóþ è îáî ãà ùåí íóþ ãî ðàç -
äî áîëü øèì îáúå ìîì îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè PlayStation.
Òåì íå ìå íåå, óæå â òî âðå ìÿ îíà âûã ëÿ äå ëà íå àõ òè êàê
êðà ñè âî è ïîýòî ìó, äà æå ïðè âñåõ åå íåîñ ïî ðè ìûõ äîñ -
òîèí ñòâàõ, íå ñìîã ëà äî áèòü ñÿ äåé ñòâè òåëü íî âíó øè -
òåëü íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè. Ýòî ìó, íå ñîì íåí íî, òàê æå ïî ìîã
è òîò ôàêò, ÷òî åå ïðåä øåñ òâåí íè öà — äðà êà Soul Edge
(Soul Blade) çàñ ëó æè ëà ñå áå íå ñà ìóþ ëó÷ øóþ ðå ïó òà -
öèþ, ïðè ÷åì âïîë íå çàñ ëó æåí íî. Òîëü êî âîò Soul Calibur
— ýòî íå Soul Edge 2, à ïðàê òè ÷åñ êè ñî âåð øåí íî äðó ãàÿ
èã ðà, â êî òî ðîé Namco äåé ñòâè òåëü íî ïîñ òà ðà ëàñü íà
ñëà âó äî ïîë íèòü ñòèëü íûé âíåø íèé âèä ñâîå ãî ñà ìî ãî
êðà ñè âî ãî òâî ðå íèÿ äîñ òà òî÷ íî êà ÷åñ òâåí íûì ñî äåð æà -
íèåì. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî, âî-ïåð âûõ, áîå âàÿ ñèñ òå ìà Soul
Edge â SC áû ëà ïîë íîñ òüþ ïå ðå ðà áî òà íà è îáî ãà ùå íà ãî -
ðàç äî áîëü øåé «ãëó áè íîé», ÷åì, ñêà æåì, â òðåòüåì
Tekken`e. Óø ëè â ïðîø ëîå àâ òî êîì áû äëÿ äå áè ëîâ, à
âîç ìîæ íîñ òè ïåð ñî íà æåé òå ïåðü ñòà ëè äåé ñòâè òåëü íî
áî ãà òû ìè, à íå äî íåï ðè ëè ÷èÿ óáî ãè ìè (íå â ïðè ìåð òî -
ìó æå Soul Edge). Soul Calibur ñìîã ïî-íàñ òîÿ ùå ìó îáúå -
äè íèòü â ñå áå íå ïîä ðà æàå ìûé ñòèëü Soul Edge è âïîë íå
äîñ òîé íóþ è, ïðè ýòîì äîñ òóï íóþ êàæ äî ìó ïíþ áîå âóþ
ñèñ òå ìó Tekken`à. Ïðè ýòîì èã ðà îñ òà ëàñü âïîë íå îðè ãè -
íàëü íîé, âïåð âûå âíåä ðèâ â ôàé òèíã ïîë íóþ ñâî áî äó
ïå ðå ìå ùå íèÿ, êî òî ðàÿ íå ìå øà ëà áû èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó,
à íàî áî ðîò äî áàâ ëÿ ëà áû â íå ãî íåîá õî äè ìóþ «ãëó áè íó»
(â îò ëè ÷èå îò, íàï ðè ìåð, Tobal`à). Òåì íå ìå íåå âñå ãî
âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íî ãî íè êîã äà áû íå õâà òè ëî äðà êå îò
Namco äëÿ òî ãî ÷òî áû îíà ìîã ëà çà íÿòü äîñ òîé íîå ìåñ -
òî â ñïèñ êå ñà ìûõ-ñà ìûõ èãð âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ. Âè -
íîé æå òî ìó ïîñ ëó æè ëî îò ñóò ñâèå â îñ íî âå Soul
Calibur`à, êàê è â îñ íî âå ïî ðî äèâ øå ãî åãî Tekken`à, ñáà -
ëàí ñè ðî âàí íûõ ãå ðîåâ è ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ãëó áî êî ãî èã ðî -
âî ãî ïðî öåñ ñà. Áå çóñ ëîâ íî, òà êèå ýôå ìåð íûå ïî íÿ òèÿ,
êàê áà ëàíñ è ãëó áè íà, äëÿ àð ìèé ïîê ëîí íè êîâ ðàç íûõ
Mortal Kombat`îâ è Tekken`îâ àá ñî ëþò íî íè ÷å ãî íå çíà -
÷àò. Äëÿ íàñ è, ñëà âà Áî ãó, åùå äëÿ íåñ êîëü êèõ ìèë ëèî -
íîâ èã ðî êîâ, èìåí íî ýòè äâà ñëî âà ÿâ ëÿþò ñÿ îï ðå äå ëÿþ -
ùè ìè ïðè îöåí êå òî ãî èëè èíî ãî ïðîåê òà. È íå âè äåòü áû
Soul Calibur`ó âñåõ òåõ íàã ðàä, êî òî ðûå îí îáÿ çà òåëü íî â
ýòîì ãî äó ïî ëó ÷èò, åñ ëè áû íå îä íî íî.

Òî÷ íî òàê æå, êàê Sony`âñêèé Gran Turismo, íî âûé ïðî -
äóêò îò Namco âûåç æàåò íå çà ñ÷åò ïî ëî æåí íî ãî â åãî

îñ íî âó ãå íèàëü íî ãî èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, êî òî ðî ãî, ê ñî -
æà ëå íèþ, ìû â ýòèõ èã ðàõ íå çà ìå òè ëè. Â íèõ ãëàâ íàÿ
ðîëü áû ëà îò âå äå íà ðàç ëè÷ íûì äî ïîë íå íèÿì, òðàí -
ñôîð ìè ðî âàí íûì ðàç ðà áîò ÷è êà ìè â ãëàâ íóþ äîñ òîï ðè -
ìå ÷à òåëü íîñ òü ýòèõ ïðî äóê òîâ. Èìåí íî ïðî äóê òîâ, ïðè -
÷åì íà öå ëåí íûõ ñòðî ãî íà ìàñ ñî âîå ïîò ðåá ëå íèå. Ïðî -
äóê òîâ, áåç âñÿ êî ãî ñîì íå íèÿ, îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ îò ìåí íûì
êà ÷åñ òâîì, êî òî ðîå çà ìåò íî âñåì, à íå îä íèì ëèøü öå -
íè òå ëÿì æàí ðà.

Êà ÷åñ òâî æå Soul Calibur`à ïðîÿâ ëÿåò ñå áÿ ñ ïåð âîé æå
ìè íó òû, ïðî âå äåí íîé çà ýòîé èã ðîé. Åãî ãðà ôè êà è äè -
çàéí ïî ðà æàþò âîîá ðà æå íèå, äâè æå íèÿ ãå ðîåâ âû çû -
âàþò íàñ òîÿ ùèé âîñ òîðã, êàæ äûé èç äå âÿò íàä öà òè ãå -
ðîåâ «óáè âàåò» íà ïî âàë ñâîåé äå òà ëè çà öèåé, à êàæ äàÿ
èç ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ àðåí ãî òî âà ãî òî âà âûç âàòü áëà ãî ãî -
âåé íûé òðå ïåò ó ëþ áî ãî ýñòå òà. Ïå ðåé äÿ ê áîþ, èã ðî êè
ìî ìåí òàëü íî ïîé ìóò ÷òî ê ÷å ìó è óæå ÷å ðåç ïà ðó ðàóí -
äîâ ñìî ãóò âû äå ëû âàòü íà àðå íå òà êèå êóëü áè òû, êà êèõ
ìû åùå íèã äå è íè êîã äà íå âè äå ëè. Â îá ùåì, òå ÷óâ ñòâà,
êî òî ðûå ðîæ äàåò ó ðÿ äî âî ãî èã ðî êà Soul Calibur âïîë íå
çàñ ëó æè âàþò ñà ìîé âû ñî êîé îöåí êè è èìåí íî îíè, à ñîâ -
ñåì íå èã ðî âîé ïðî öåññ, çàñ òàâ ëÿþò íàñ âíîâü è âíîâü

áðàòü â ðó êè äæîé ñòè êè è íà ÷è íàòü «ìî ÷èòü» äðóã äðó ãà
â çà ðà íåå íå ÷åñ òíîì áîþ.

Íî íà ýòîì ïðå ëåñ òè Soul Calibur`à íå çà êàí ÷è âàþò ñÿ. Çà
÷òî äåé ñòâè òåëü íî ñòîèò ïîñ òà âèòü Namco ïà ìÿò íèê, òàê
ýòî çà âêëþ ÷å íèå â åå ïîñ ëåä íèé ïðîåêò, íà ðÿ äó ñ îáû÷ -
íû ìè äëÿ äðàê, ïà ðû âû çû âàþ ùèõ íå ïîä äåëü íîå âîñ õè -
ùå íèå ðå æè ìîâ. Ïåð âûé èç íèõ, ïî ëó ÷èâ øèé ãî âî ðÿ ùåå
ñà ìî çà ñå áÿ íàç âà íèå «Èí òåð íåò», åùå ïî êà æåò ñå áÿ â

áîþ, êîã äà â ñå ðå äè íå ñåí òÿá ðÿ Namco íà÷ íåò âûê ëà äû -
âàòü íà ñâîåì ñàé òå ðàç ëè÷ íûå, ïî êà ñåê ðåò íûå, äàóí -
ëîà äû. Âòî ðîé æå ðå æèì, ïî ëó ÷èâ øèé íàç âà íèå Mission
Batle, ñëó æèò äëÿ SC òåì æå, ÷åì ñëó æèë ðå æèì Gran
Turismo ãîí êå ïîä îä íîè ìåí íûì íàç âà íèåì. Èìåí íî îí
ïðåâ ðà ùàåò Soul Calibur èç î÷åíü êðà ñè âîé, íî ñëà áîé â
multiplayer`å äðà êè, â î÷åíü êðà ñè âóþ è äåé ñòâè òåëü íî
èí òå ðåñ íóþ èã ðó. Ýòîò ðå æèì äëÿ îä íî ãî èã ðî êà ïîç âî -
ëÿåò íàì ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â êó ÷å ðàç ëè÷ íûõ ìèñ ñèé,
áîëü øàÿ ÷àñ òü êî òî ðûõ ïîç âî ëÿåò íàì ïî-èíî ìó âçãëÿ -
íóòü íà ïîñ ëåä íèé ïðîåêò Namco. Íà îïè ñà íèå âñåõ ýòèõ
ìèñ ñèé ìû ìîã ëè áû ïîò ðà òèòü íå îä íó ñòðà íè öó, ïîýòî -
ìó îã ðà íè ÷èì ñÿ ëèøü òåì, ÷òî ñêà æåì, ÷òî èìåí íî áëà -
ãî äà ðÿ èõ ðàç íîîá ðà çèþ è ïðî äó ìàí íîñ òè Soul Calibur
ñïî ñî áåí âûç âàòü óâà æå íèå äà æå ó ñà ìî ãî çàê ëÿ òî ãî
âðà ãà ïðî äóê öèè Namco. Íàã ðà äîé æå çà âû ïîë íå íèå
êàæ äîé ìèñ ñèè ñòà íåò ïðè ñóæ äå íèå âàì îï ðå äå ëåí íî ãî
êî ëè ÷åñ òâà î÷ êîâ, êî òî ðûå âû ñìî æå òå ïîò ðà òèòü íà îò -
êðû òèå îã ðîì íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ñåê ðå òîâ, êî òî ðûå õðà íèò
â ñå áå ïåð âàÿ èã ðà îò Namco äëÿ Dreamcast. Ýòè ìè íàã -
ðà äà ìè ìî ãóò ñòàòü ëè áî öåí íûå ñà ìè ïî ñå áå êàð òèí êè
ïåð ñî íà æåé, ëè áî íî âûå àðå íû è ãå ðîè, êî òî ðûå ñòà íî -

âÿò ñÿ äîñ òóï íû âî âñåõ ðå æè ìàõ, ëè áî ïðîñ òî íî âûå êîñ -
òþ ìû äëÿ óæå ñó ùåñ òâóþ ùèõ ïåð ñî íà æåé. Èíîã äà óäàåò -
ñÿ îò êðûòü è íåñ êîëü êî íî âûõ ïî áî÷ íûõ ðå æè ìîâ, òà êèõ
êàê, ñêà æåì, òåàòð, â êî òî ðîì âû ñìî æå òå ïîñ ìîò ðåòü
êàê ãðà öèîç íî èñ ïîë íÿþò ñâîè ïè ðóýòû âñå íà øè ëþ áè -
ìûå ãå ðîè. È èìåí íî èç òà êèõ ìå ëî ÷åé è ñêëà äû âàåò ñÿ
âñå âå ëè êî ëå ïèå Soul Calibur, êî òî ðîå ñïî ñîá íî âûç âàòü
âîñ òîðã ó ëþ áî ãî èã ðî êà è ïî ìî÷ü çàê ðûòü ãëà çà íà âñå
íå ñó ðàç íîñ òè ïî ëî æåí íî ãî â åãî îñ íî âó èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà.

075

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#

1
7
(5
0)

l
Ñå

íò
ÿá
ðü

19
99

SOULCALIBUR ÎÁÇÎÐREVIEW

Ìè õàèëÐà çóì êèí
Îáû÷ íî ïðè íÿ òî ñðàâ íè âàòü âíîâü
ïîÿâ ëÿþ ùèå ñÿ èã ðû ñ óæå ñó ùåñ -
òâóþ ùè ìè àíà ëî ãà ìè, íî íà
Dreamcast íå òàê ìíî ãî ôàé òèí ãîâ,
à åñ ëè ãî âî ðèòü òî÷ íî, òî èõ âîîá -
ùå íåò (ïðîèç âå äå íèÿ Capcom è
SNK íå â ñ÷åò). Îñ òàåò ñÿ ëèøü
òðåòüÿ ÷àñ òü íå áå çûç âåñ òíî ãî
Virtua Fighter. È çäåñü âîç íè êàåò
åùå îä íà ïðîá ëå ìà — äðà êè îò
Namco è Sega âñåã äà î÷åíü ñëîæ íî
ñðàâ íè âàòü, òàê êàê ïåð âàÿ âñåã äà
áîëü øå ñòà âèò íà äîñ òóï íîñ òü èã ðû
ìàñ ñî âî ìó ïîò ðå áè òå ëþ è âè çóàëü -
íûé ýôôåêò, à âòî ðàÿ íà êà ÷åñ òâî è
«ãëó áè íó» èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà (çà -
÷àñ òóþ çà áû âàÿ îá èã ðî êàõ). Òàê
âîò, åñ ëè âñå æå ñðàâ íèòü VF 3 tb è
Soul Calibur, òî ïî÷ òè íà âåð íÿ êà
ìîæ íî ñêà çàòü ëèøü äâå âå ùè:
Calibur çà ìåò íî ïðå âîñ õî äèò Fighter
ãðà ôè ÷åñ êè è ÿâ ëÿåò ñÿ âïîë íå äî -
ðà áî òàí íûì ïðî äóê òîì, à íå âû ïèõ -
íó òûì â ñïåø êå íà ðû íîê «ãå íèàëü -
íûì øå äåâ ðîì». Ïðå âîñ õîä ñòâî
ãðà ôè êè â ïåð âóþ î÷å ðåäü êà ñàåò ñÿ
ïðî ðè ñîâ êè è äå òà ëè çà öèè àðåí.
Âû ñî êîå ðàç ðå øå íèå ïîç âî ëè ëî
îáúå äè íèòü â åäè íîå öå ëîå è òðåõ -
ìåð íîå áëè æàé øåå îê ðó æå íèå è
ïëîñ êèé çàä íèé ïëàí, êî òî ðûé âîâ -
ñå íå ñìîò ðèò ñÿ äå øå âîé ïîä äåë -

êîé ñðå äè êîë ëåê öèîí íûõ ðà ðè òå -
òîâ, êàê â VF 3 tb. Êî íå÷ íî, ìî äå ëè
ïåð ñî íà æåé òàê æå âû ïîë íå íû áî -
ëåå êà ÷åñ òâåí íî, íî ýòî íå òàê áðî -
ñàåò ñÿ â ãëà çà. Çäåñü ïî ðà æàåò äðó -
ãîå — êàê ýòè ìî äå ëè äâè ãàþò ñÿ. ß,
ïî æà ëóé, íå âè äåë íè îä íîé èã ðû,
ãäå äâè æå íèÿ ïåð ñî íà æåé áû ëè áû
âû ïîë íå íû ñ òà êîé ðåà ëèñ òè÷ íîñ -
òüþ. Íî ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, ÷òî âñåì
ýòèì óäîá íî óï ðàâ ëÿòü äà æå íà òà -
êîì íåó äîá íîì äëÿ äðàê (îñî áåí íî
âû ïóñ êàå ìûõ Namco) äæîé ñòè êå
Dreamcast, è ýòî ó÷è òû âàÿ òî, ÷òî â
Soul Calibur ìîæ íî íå òîëü êî îò ñòó -
ïàòü íà øàã â ñòî ðî íó, íî âïîë íå
ñâî áîä íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ âîê ðóã âà -
øå ãî ïðî òèâ íè êà (åùå îäèí ïëþñ â
ïîëü çó SC). ×òî æå êà ñàåò ñÿ äî ðà -
áî òàí íîñ òè èã ðû, òî ýòî ñâÿ çà íî íå
òîëü êî ñ íà ëè ÷èåì ðå æè ìà äâóõ èã -
ðî êîâ è âïîë íå ïðèåì ëå ìî ãî ðå æè -
ìà òðå íè ðîâ êè. Ïðîñ òî â Soul
Calibur ñó ùåñ òâóåò, êðî ìå óæå
îáû÷ íî ãî äëÿ äðàê Team Battle è
äðó ãèõ, åùå ìíî æåñ òâî îï öèé â ìå -
íþ, êî òî ðûå ïî ìî ãóò âàì ñêðà ñèòü
ñêó êó îò áåñ êî íå÷ íûõ ïîå äèí êîâ.
Îñ òàåò ñÿ ïî ãî âî ðèòü î íå äîñ òàò êàõ,
õî òÿ îíè äî âîëü íî ñòàí äàð òíû äëÿ
äðàê îò Namco (äà è äðó ãèõ òî æå).
Â ïåð âóþ î÷å ðåäü ýòî êà ñàåò ñÿ íå -
êî òî ðîé íåñ áà ëàí ñè ðî âàí íîñ òè èã -
ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Â èã ðå âïîë íå

îáû÷ íà ñè òóà öèÿ, êîã äà âàñ íà ÷è -
íàþò áèòü, à íè êàê íåëü çÿ îñ òà íî -
âèòü ýòîò ïðî öåññ ïî êà íå ïðîç âó -
÷èò äîë ãîæ äàí íûé «Ê Î». Ïðè ÷åì
âî âòî ðîì ðàóí äå ñè òóà öèÿ ìî æåò
èç ìå íèòü ñÿ íà ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ, è
óæå âàø ïðî òèâ íèê áó äåò ïî âåð æåí
òåì æå îá ðà çîì. Ýòî ìà ëî ìå øàåò
(à ïî ðîé è ïî ìî ãàåò) ïðè èã ðå ïðî -
òèâ êîì ïüþ òå ðà, íî âû çû âàåò áóð -
íîå íå ãî äî âà íèå ó æè âûõ ïðî òèâ -
íè êîâ. Âòî ðîé íåï ðèÿò íûé àñ ïåêò
— ýòî âíå çàï íûå ïðèñ òó ïû áå øåí -
ñòâà AI. Äî âîëü íî âÿ ëî èã ðàþ ùèé
êîì ïüþ òåð âäðóã íà ÷è íàåò âûò âî -
ðÿòü íà ýêðà íå ÷òî-òî íå âîîá ðà çè -
ìîå, ïðîñ òî ñòè ðàåò âàñ â ïî ðî øîê
íà ïðî òÿ æå íèè äâóõ òðåõ ðàóí äîâ,
à ïî òîì, êàê áóä òî ñìè ðèâ øèñü ñ
ñóäü áîé, âíîâü îò äàåò ñÿ âàì íà çàê -
ëàíüå. 

Îä íèì ñëî âîì, íåñ ìîò ðÿ íà íå êî òî -
ðûå íå äîñ òàò êè, Namco âñå æå óäà -
ëîñü âû ïóñ òèòü âå ëè êî ëåï íóþ ïî
ãðà ôè ÷åñ êî ìó èñ ïîë íå íèþ è âïîë -
íå äîá ðîò íóþ â èã ðî âîì ïëà íå èã -
ðó, óæå âïîë íå çàñ ëó æåí íî çà íÿâ -
øóþ áðåøü â ñïèñ êå ôàé òèí ãîâ (õî -
ðî øèõ) íà Dreamcast , îá ðà çî âàâ -
øóþ ñÿ ïîñ ëå âû õî äà Virtua Fighter 3
tb. Èã ðó, êî òî ðàÿ ïî ìî æåò íàì
óáèòü âðå ìÿ, îñ òàâ øåå ñÿ äî âû õî äà
âòî ðîé ÷àñ òè Dead or Alive îò
Tecmo.



Ïîä âî äÿ èòîã, ñòîèò ñêà çàòü, ÷òî Dreamcast`îâ ñêèé Soul
Calibur, âöå ëîì îï ðå ðå æàåò íà ãî ëî âó âñå èìåþ ùèå ñÿ ñå -
ãîä íÿ íà ðûí êå ïðî äóê òû ýòî ãî æàí ðà, è ýòî ïðè òîì, ÷òî
â multiplayer`e îí ÿâ íî óñ òó ïàåò áî ëåå ïðî äó ìàí íî ìó
òðåòüå ìó Fighter`ó. Îä íà êî ïîñ ëåä íèé ôàêò, êàê óæå áû -
ëî ñêà çà íî âû øå, Namco ñìîã ëà êîì ïåí ñè ðî âàòü âñå âîç -
ìîæ íû ìè äî ïîë íå íèÿ ìè, ïðåâ ðà ùàþ ùè ìè Soul Calibur
íå ïðîñ òî â ãî ëûé ôàé òèíã, à â ïîë íî öåí íóþ èã ðó. È çà
ýòî åé îã ðîì íîå ñïà ñè áî.

Íà ýòîì ïîç âîëü òå çà êîí ÷èòü è ïðå äàòü ñëî âî ìîèì òî -
âà ðè ùàì, êî òî ðûå âìåñ òå ñî ìíîé ðå øè ëè ïî äå ëèòü ñÿ
ñâîè ìè âïå ÷àò ëå íèÿ ìè îò òà êîé íåîä íîç íà÷ íîé èã ðû,
êàê Soul Calibur.
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Íå âå ðîÿò íîå ïî ñâîå ìó êà ÷åñ òâó ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð -
ìëå íèå, îò ëè÷ íîå óï ðàâ ëå íèå, îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî
ðàç ëè÷ íûõ äî ïîë íå íèé ê âïîë íå äîñ òîé íî ìó àð êàä -
íî ìó ôàé òèí ãó, êî òî ðûå îò ëè÷ íî êîì ïåí ñè ðóþò íè -
æå ïå ðå ÷èñ ëåí íûå íå äîñ òàò êè èã ðî âî ãî ïðî öåññà.

Òè ïè÷ íîå äëÿ âñåõ äðàê îò Namco îò ñóò ñâèå áà ëàí ñà
ìåæ äó ïåð ñî íà æà ìè, ñïî ñîá íîå óáèòü óäî âîëü ñòâèå
îò èã ðû âäâîåì. Áî ëåå ñî âåð øåí íàÿ áîå âàÿ ñèñ òå ìà,
÷åì â ïðî ÷èõ ïðîåê òàõ Namco â ýòîì æàí ðå, âñå åùå
íå ìî æåò íà ðàâ íûõ ñî ïåð íè ÷àòü ñ òðåõ ìåð íû ìè
äðà êà ìè îò Sega AM2 èëè ñ äâóõ ìåð íû ìè äðà êà ìè îò
Capcom.  

È âñå æå, Soul Calibur — ýòî Ïðî äóêò ñ áîëü øîé áóê -
âû, êî òî ðûé áëà ãî äà ðÿ òîëü êî îä íîé ñâîåé âè çóàëü -
íîé ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè, äà íà ëè ÷èÿ â íåì âñå âîç -
ìîæ íûõ äî ïîë íè òåëü íûõ ðå æè ìîâ, äî íåï ðè ëè ÷èÿ
äîë ãî ñïî ñî áåí óäåð æè âàòü âàñ ó ýêðà íîâ òå ëå âè çî -
ðîâ. Åñ ëè âû ïðîñ òè òå äîñ òàâ øèå ñÿ åìó â íàñ ëåä ñòâî
îò Tekken`à îøèá -
êè — òî âû ïî ëó -
÷è òå íå ïðîñ òî
èäåàëü íûé ôàé -
òèíã, íî äà æå
ï ð à ê  ò è  ÷ å ñ  ê è
èäåàëü íóþ èã ðó.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  
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2

2
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VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

ÑÈREVIEW

ÑåðãåéÎâ÷èííèêîâ
Soul Calibur áå çî âñÿ êèõ ñîì íå íèé
ÿâ ëÿåò ñÿ èã ðîé íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ.
Èìåí íî òà êîé èã ðîé, ñîç äà íèå êî -
òî ðîé ïî÷ òè óäà ëîñü Sega ñ åå
ñòîëü æå ìàñ ñî âûì, íî íåñ êîëü êî
íå ïî íÿò íûì Sonic Adventure. SC —
ýòî ôå íî ìåí ëå äåí öà ñî ñïðÿ òàí -
íîé âíóò ðè æå âà òåëü íîé ðå çèí êîé.
Ãðà ôè ÷åñ êîå âå ëè êî ëå ïèå, äîñ òóï -
íîñ òü è ïðîñ òî òà èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà
äåð æàò âàñ â íàï ðÿ æå íèè íà ïðî òÿ -
æå íèè íå êî òî ðî ãî âðå ìå íè, ïîñ ëå
÷å ãî ê ñëàä êîé ÷àñ òè ïðè áàâ ëÿåò ñÿ
ñïðÿ òàí íàÿ ïîã ëóá æå, ÷åì ýòî áû -
âàåò îáû÷ íî, ãëó áè íà è ïðî äó ìàí -
íîñ òü. Ïîñ ëå ÷å ãî, ïî èäåå Namco
«æå âà íèå» èã ðû ìî æåò ïðî äîë -
æàòü ñÿ ñêîëü óãîä íî äîë ãî. Ðà çó -
ìååò ñÿ, âñå ýòî ðà íî èëè ïîç äíî
ïðè âå äåò ê òî ìó, ÷òî ñî âåð øåí íî
èç ìó ÷åí íûé ïîò ðå áè òåëü â êîí öå
êîí öîâ áåç æà ëîñ òíî âûï ëþ íåò
ïðèåâ øóþ ñÿ êðà ñî òè ùó è îò ïðà âèò -
ñÿ íà ïîèñ êè íî âè íîê. Íî âåäü
èìåí íî òà êèå ïðà âè ëà íà âÿ çû âàåò
íàì èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ. Èìåí íî â
òà êóþ èã ðó êàê Soul Calibur ìî ãóò
èã ðàòü êàê ïÿ òè ëåò íèå äå òè, òàê è
çà ìà òå ðåâ øèå â çàó ÷è âà íèè ñòî õè -
òî âûõ êîìá ïîä ðîñ òêè. Óäè âè òåëü -
íåå âñå ãî òî, ÷òî, ñêî ðåå âñå ãî,
íàá ëþ äàÿ çà èõ áîåì âû äà æå íå
ñìî æå òå âûÿñ íèòü, çà êà êî ãî ãå ðîÿ
èã ðàåò ñó ïåð ïðî ôè. Â ýòîì è ïðå -
ëåñ òü, è  ãëàâ íàÿ ïðîá ëå ìà èã ðû. Â
îò ëè ÷èå îò êîì ïëåê ñíûõ, ñëîæ íûõ,
íî, óâû, ìãíî âåí íî ñ âû õî äîì SC
óñ òà ðåâ øèõ ôàé òèí ãîâ, â ýòî òâî ðå -
íèå íåèí òå ðåñ íî ó÷èòü ñÿ èã ðàòü.
Âñå è òàê ñëèø êîì äîñ òóï íî è
ñëèø êîì êðà ñè âî ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà,
÷òî áû ïû òàòü ñÿ âû ïè ñû âàòü ñìåð -
òåëü íûå ïè ðóýòû è ïî ðà æàòü âîîá -
ðà æå íèå çðå ëèù íû ìè óäà ðà ìè.
Çäåñü êðà ñè âûé è, êàê ïðà âè ëî,

ñïî ñîá íûé áûòü âåñü ìà ýôôåê òèâ -
íûì óäàð «ëå æèò» íà êàæ äîé êíîï -
êå, èëè ïî êðàé íåé ìå ðå äîñ òó ïåí
ïó òåì ââå äå íèÿ î÷åíü ïðîñ òîé êîì -
áè íà öèè. Ëþ áîå äåé ñòâèå ïðî òèâ -
íè êà (äà æå æè âî ãî) ëåã êî ïðîã íî -
çè ðóåò ñÿ: îí áó äåò áèòü. À êàê, êó -
äà, çà ÷åì — ýòî óæå ñî âåð øåí íî
íå âàæ íî. Äó ìàåò ñÿ, Yu Suzuki íåñ -
êîëü êî îøè áàë ñÿ ñ îï ðå äå ëå íèåì
æàí ðà ñâîåé ýïè ÷åñ êîé Shenmue.
Âîò îí, íàñ òîÿ ùèé Full Reactive Eyes
Entertainment. Â òà êèõ óñ ëî âèÿõ
âåñü ìà áîëü øèì ñþð ïðè çîì ÿâ -
ëÿåò ñÿ òîò ôàêò, ÷òî ïåð ñî íà æè íà -
äå ëå íû õîòü êà êîé-òî èí äè âè äóàëü -
íîñ òüþ (õî òÿ è çà ÷àñ òóþ ïî íåñ -
êîëü êó ðàç êëî íè ðî âà íû ñ îáÿ çà -
òåëü íûì äóá ëÿ æîì â ñïèñ êå ñåê ðåò -
íûõ ãå ðîåâ), à íå êî òî ðûå èç íèõ
òðå áóþò îñî áî ãî ê ñå áå ïîä õî äà.
Âïðî ÷åì, â ïî äàâ ëÿþ ùåì áîëü øèí -
ñòâå ñëó ÷àåâ îä íà è òà æå òàê òè êà
ïðåê ðàñ íî ðà áî òàåò íà 90% ïåð ñî -
íà æåé. Èã ðàòü â Soul Calibur — ýòî
âñå ðàâ íî, ÷òî ñìîò ðåòü «Çâåç äíûå
Âîé íû». Ïóñ òü âñå äå òà ëè äîñ êî -
íàëü íî èçó ÷å íû, ïðè ìè òèâ íûé ñþ -
æåò äîñ òàë åùå ïÿò íàä öàòü ïðîñ -
ìîò ðîâ íà çàä, à çà ìàí ÷è âàÿ è òó -
ìàí íàÿ «ñåðüåç íàÿ» ãëó áèí íàÿ ñþ -
æåò íàÿ ëè íèÿ íè êàê íå äàåò î ñå áå
çíàòü, íàï ëû âàÿ èç ðåä êà ñëà áåíü -
êè ìè âîë íà ìè, ìû ñìîò ðèì, ñìîò -
ðèì, ñìîò ðèì. Çàñ ëó ãà Namco â òîì,
÷òî òå ïåðü ìû åùå ìî æåì âî âñåì
ýòîì ó÷àñ òâî âàòü. Ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
ðàç äðà æàåò â Soul Calibur, êàê íè
ñòðàí íî, ëèøü ñëà áîñ òü ïðîåê òà âî
âñåì, ÷òî íå êà ñàåò ñÿ ñîá ñòâåí íî
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Áëà ãî äà ðÿ âåñü -
ìà íå âû ñî êî ìó áþä æå òó èã ðû, íåñ -
ðàâ íè ìî ìó ñ äåíü ãà ìè, êî òî ðûå
Namco îáû÷ íî òðà òèò íà Ridge
Racer`û è Tekken`û, íàï ðî÷ü îò ñóò -
ñòâóåò õîòü ìà ëî-ìàëü ñêè ïðè ëè÷ -

íûé âñòó ïè òåëü íûé è çàê ëþ ÷è òåëü -
íûé ðî ëè êè. Âìåñ òî ýòî ãî â íà ÷à ëå
èã ðû íàñ ïðè âåò ñòâóåò ñèì ïà òè÷ -
íûé, íî î÷åíü õàë òóð íî ñäå ëàí íûé
ðî ëèê íà äâèæ êå, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèé
ïî î÷å ðå äè îñ íîâ íûõ ïåð ñî íà æåé,
à êîí öîâ êè âîîá ùå âû ïîë íå íû â
ôèð ìåí íîì Capcom`îâ ñêîì ñòè ëå è
ñîñ òîÿò èç ïà ðû-òðîé êè àëÿ ïî âà òûõ
ñêåò ÷åé ñîï ðî âîæ äàå ìûé òåê ñòîì,
ïî âåñ òâóþ ùåì î òîì, êàê ñè ëû äîá -
ðà/çëà ïî áå äè ëè. Âîâ ñå íå ýòî ãî õî -
òå ëîñü áû æäàòü îò èã ðû íî âî ãî ïî -
êî ëå íèÿ. Âîï ðå êè âñåì ïðà âè ëàì è
ïðè âû÷ êàì, â íî âîì Namco`âñêîì
øå äåâ ðå ôîð ìà âîâ ñå íå ïðî òè âî -
ðå ÷èò ñî äåð æà íèþ. Çà ñ÷åò áî ãà òûõ
èã ðî âûõ âîç ìîæ íîñ òåé ðàç ðà áîò ÷è -
êè ïðàê òè ÷åñ êè ñó ìå ëè êîì ïåí ñè -
ðî âàòü âåñü íå äîñ òà òîê ñòè ëÿ è äà -
æå îò äå ëà ëèñü ïðè ïîð òè ðî âà íèè
íà íî âóþ è î÷åíü ìîù íóþ ïî ñå ãîä -
íÿø íèì âðå ìå íàì ñèñ òå ìó ìà ëîé
êðîâüþ. Áðà âî.

Íà ïîñ ëå äîê õî ÷åò ñÿ ñêà çàòü, ÷òî
ïðè âñåé êà æó ùåé ñÿ íå ñó ðàç íîñ òè
è âîç ìîæ íîé íåñ áà ëàí ñè ðî âàí íîñ -
òè èã ðû, ïðîá ëå ìû ñ Soul Calibur íå -
ìåä ëåí íî èñ ÷å çàþò â òîò ñà ìûé ìî -
ìåíò, êîã äà áå ðåøü â ðó êè äæîé -
ñòèê. Ñ áå çóì íûì óâ ëå ÷å íèåì è âû -
ïàâ øåé îò ïîò ðÿ ñàþ ùèõ ýôôåê òîâ
÷å ëþñ òüþ îòûã ðàâ â ëþ áîì èç ðå -
æè ìîâ ïà ðó-òðîé êó ÷à ñîâ ñ ïðèÿ òå -
ëåì, èëè â îäè íî÷ êó, ïî òîì óäèâ -
ëÿåøü ñÿ, ÷òî æå òû òà êî ãî â íåì
íà øåë. Ñ ñîì íå íèåì âíîâü áå ðåøü
â ðó êè óæå ïî ðÿä êîì ïî ëî ìàí íûé
äæîé ñòèê, è îïÿòü, îïÿòü ïîã ðó -
æàåøü ñÿ â ýòó ïó ÷è íó âå ëè êî ëå ïèÿ.
È êî íå÷ íî, äå ëî íå òîëü êî â ãðà ôè -
êå. Îñ òàåò ñÿ ëèøü åùå ðàç âîñ õè -
òèòü ñÿ ñïî ñîá íîñ òÿ ìè Namco è
óæàñ íóòü ñÿ... ïî äó ìàâ î áó äó ùèõ
ïðîåê òàõ ãå íèàëü íîé êîì ïà íèè.



ÊÀÌïÀíÈßÒÐåÒÜß
Ìèññèÿ×åò âåð òàÿ

åëü: Áå æàòü èç òðó äî âî ãî ëà ãå ðÿ íà
áðî íåò ðàí ñïîð òå ðå.

Ïðî õîæ äå íèå: Â áðè ôèí ãå ïå ðåä
ìèñ ñèåé ñîîá ùàåò ñÿ, ÷òî íå ìåö êàÿ
ôîð ìà äîë æíà äàòü íàì íå êèå ïðåè -
ìó ùåñ òâà, íî â ÷åì îíè çàê ëþ ÷àþò -
ñÿ, îñ òà ëîñü íåèç âåñ òíûì. Ëè áî ôà -
øèñ òàì ðå øè òåëü íî íàï ëå âàòü íà
çíà êè îò ëè ÷èÿ, ëè áî ó íèõ îñî áîå
÷óòüå íà áîé öîâ ñïå öèàëü íî ãî íàç íà -
÷å íèÿ. Òàê èëè èíà ÷å, â ýòîé ìèñ ñèè
íàì ïðè äåò ñÿ íåñ ëàä êî. Îñ íîâ íàÿ
ñëîæ íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â íà ëè ÷èè
ïðî âî ëî÷ íûõ çàã ðàæ äå íèé, êî òî ðûå,
êàê íè ñòðàí íî, ÷ðåç âû ÷àé íî çàò ðóä -
íÿþò âå äå íèå ïðè öåëü íî ãî îã íÿ.
Åäèí ñòâåí íûì áîé öîì, óñ ëó ãà ìè êî -
òî ðî ãî â ýòîé ìèñ ñèè âîñ ïîëü çî âàòü -
ñÿ íå ïðè äåò ñÿ, ýòî ïó ëå ìåò ÷èê. Íó à
êî ìàí äèð, àâ òî ìàò ÷èê è ñíàé ïåð ñîñ -
òàâ ëÿþò âåñü ìà ýôôåê òèâ íóþ êî ìàí -

äó ïðè ñîá ëþ äå íèè íå êî òî ðûõ âåñü ìà íå ìà ëî âàæ íûõ
óñ ëî âèé. Ïðåæ äå âñå ãî, ïðîä âè ãàòü ñÿ âïå ðåä ñëå äóåò
î÷åíü ìåä ëåí íî. Èçó ÷àòü îò êðû âàþ ùóþ ñÿ òåð ðè òî ðèþ
íóæ íî î÷åíü àê êó ðàò íî, áóê âàëü íî
ïèê ñåëü çà ïèê ñå ëåì. Ôàê òè ÷åñ êè âû
áó äå òå ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïî óç êî ìó êî ðè -
äî ðó, è òà êîå îã ðà íè ÷å íèå ïå ðåä âè æå -
íèÿ, â ïðèí öè ïå, íå ïîç âî ëèò âàì íà -
ðó øèòü ïðè äó ìàí íûé àâ òî ðà ìè ñöå íà -
ðèé. Íå ìåö êèå ñîë äà òû ðàñ êè äà íû ïî
âñåé òåð ðè òî ðèè, íî åñ ëè íå íåñ òèñü
ñëî ìÿ ãî ëî âó è âîâ ðå ìÿ îá ðà ùàòü íà
íèõ âíè ìà íèå, òî äî ñòîÿí êè, íà êî òî -
ðîé ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ âîåí íàÿ áðî íå òåõ -
íè êà, ìîæ íî î÷åíü äà æå ëåã êî äîá -
ðàòü ñÿ. Êñòà òè, áóäü òå î÷åíü âíè ìà -
òåëü íû — ðÿ äîì ñ áóä êîé íà òåð ðè òî -
ðèè ñòîÿí êè ïî ìè ìî íåñ êîëü êèõ ôðè -
öåâ òîð ÷àò áà êè ñ ãî ðþ ÷èì. Äà, è íå
çà áóäü òå ïî äîá ðàòü íåñ êîëü êî ôàóñ -
òïàò ðî íîâ 1, ðàñ ïî ëî æåí íûõ òàì æå.
Ïîñ ëå ýòî ãî çà ëå çàé òå â áðî íåò ðàí -
ñïîð òåð 2, çà áè ðàé òå ïó ëå ìåò ÷è êà è
âû êà òû âàé òåñü íà ðó æó 3. 

ÌèññèÿÏÿ òàÿ
Öåëü: Äîá ðàòü ñÿ äî òî÷ êè íàç íà ÷å íèÿ.

Ïðî õîæ äå íèå: Ìè ëàÿ ìèñ ñèÿ. Î÷åíü
ïðèÿò íî, ÷òî ó àâ òî ðîâ èã ðû íà ëè ÷åñ -
òâóåò òà êîå äîá ðîå ÷óâ ñòâî þìî ðà.
Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî çà íà ìè íà ïîë íîì
õî äó åäóò äâà òàí êà, ÷òî ñà ìî ïî ñå áå
íåï ðèÿò íî. À êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî,
óäè ðàòü îò íèõ íàì ïðåä ñòîèò ÷å ðåç

íàñ òîÿ ùèé àä â âè äå íåñ êîëü êèõ ñî òåí íå ìåö êèõ ñîë -
äàò è êó ÷è áðî íå òåõ íè êè. Êî íå÷ íî, çäåñü åñ òü ìíî æåñ -
òâî õèò ðîñ òåé, êî òî ðû ìè ñïå øó ñ âà ìè ïî äå ëèòü ñÿ.
Ïðåæ äå âñå ãî, ñëå äóåò ïå ðåï ðî ôè ëè ðî âàòü ñâîå ãî
ñíàé ïå ðà íà àâ òî ìàò ÷è êà, âðó ÷èâ åìó ñîîò âåò ñòâóþ ùåå
âîî ðó æå íèå è ñòîëü êî áîåï ðè ïà ñîâ, ñêîëü êî îí ñìî æåò
óíåñ òè. Òàê, áîé öû äîë æíû ðàç ìåñ òèòü ñÿ ñëå äóþ ùèì
îá ðà çîì: â êà áè íå êî ìàí äèð è ïó ëå ìåò ÷èê, íà óñ òà íîâ -
ëåí íîì ïó ëå ìå òå àâ òî ìàò ÷èê è ñçà äè áûâ øèé ñíàé ïåð.
Íå ìåø êàÿ, òðî ãàé òåñü â ïóòü. Ìàð øðóò áó äåò î÷åíü
ïðîñò: âñå âðå ìÿ âïå ðåä ïî äî ðî ãå. Ê ñî æà ëå íèþ, êàð -
òû ýòî ãî óðîâ íÿ â ïðè ðî äå íå ñó ùåñ òâóåò, íî, âïðî ÷åì,
çäåñü îíà íå îñî áåí íî ñèëü íî è òðå áóåò ñÿ. Ñà ìîå
ïðèÿò íîå çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî áðî íåò ðàí ñïîð òåð
íåóÿç âèì äëÿ àâ òî ìà òîâ è âèí òî âîê (â ïðî òèâ íîì ñëó -
÷àå ìèñ ñèÿ áû ëà áû àá ñî ëþò íî íåï ðî õî äè ìà). Íå ìå -
íåå âàæ íî òàê æå òî, ÷òî áîå çà ïàñ äëÿ óñ òà íîâ ëåí íî ãî
íà áðî íåò ðàí ñïîð òå ðå ïó ëå ìå òà íè ÷åì íå îã ðà íè ÷åí.
Òàê ÷òî áî ëåå-ìå íåå áëà ãî ïî ëó÷ íî âû äî áå ðå òåñü äî
ñèì âî ëè ÷åñ êèõ âî ðîò ñ ãðîç íîé âû âåñ êîé, íà êî òî ðîé
íà ïè ñà íà âñÿ êàÿ íå ìåö êàÿ ìóòü. 

Äà ëåå íà÷ íåò ñÿ òî, ÷òî äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî îïè ñàòü. Âî-
ïåð âûõ, ìà øè íà íà ÷è íàåò íå ùàä íî òîð ìî çèòü. Âî-âòî -
ðûõ, ñî âñåõ ñòî ðîí ïðóò ñîë äà òû. Â-òðåòüèõ, íà ãè ãàí -
òñêîì ïî ëå ñòîÿò äâà òàí êà, ïðîñ êîëü çíóòü ìè ìî êî òî -
ðûõ ïðîñ òî íå ðåàëü íî. Ëèøü îäèí-åäèí ñòâåí íûé ðàç
ìíå óäà ëîñü, îò ÷àÿí íî ìà íåâ ðè ðóÿ, ïðîå õàòü ìè ìî

íèõ. Âû ëåç òè èç áðî íåò ðàí ñïîð òå ðà è âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ
ïðè ïà ñåí íîé áà çó êîé òàê æå äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî. Íà÷ -
íåì ñ òî ãî, ÷òî ïî ïàñ òü èç áà çó êè ïî òàí êàì ìîæ íî
ëèøü ñ íå î÷åíü áîëü øî ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ, òî åñ òü ñ òà êî -
ãî, ñ êî òî ðî ãî âàñ ëåã êî óíè÷ òî æèò îäèí èç íèõ. Êðî ìå
òî ãî, íå ñòîèò çà áû âàòü î ïî ãî íå. Ïî ñå ìó ñâî ðà ÷è âàé -
òå ê ðå÷ êå ñëå âà è áîä ðåíü êî, â ïî ëó ïå ðå âåð íó òîì ñîñ -
òîÿ íèè ïîë çè òå âïå ðåä ïî áå ðå ãó. Ìîæ íî äà æå çàå õàòü
â ñà ìó ðå÷ êó, òîëü êî íå î÷åíü ãëó áî êî. Òîëü êî òàê âå -
ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî òàí êè âàñ äîñ òà íóò, áó äåò ñâå äå íà
ê ìè íè ìó ìó. Ïðîå õàâ íàè áî ëåå îïàñ íûé ó÷àñ òîê, âûåç -
æàé òå ó áî ëîò íûõ êóñ òè êîâ è ïðî äîë æàé òå ñâîé ïóòü
ïî äî ðî ãå. Ïîñ ëå òàí êîâ íàè áîëü øóþ îïàñ íîñ òü ïðåä -
ñòàâ ëÿþò ôðè öû, âîî ðó æåí íûå ôàóñ òïàò ðî íà ìè. Åñ ëè
ó âàñ õâà òàåò ðóê è ìîç ãîâ, òî ïîï ðî áóé òå îä íîâ ðå ìåí -
íî óï ðàâ ëÿòü áðî íåò ðàí ñïîð òå ðîì è àâ òî ìàò ÷è êîì.
Êñòà òè, î÷åíü âàæ íî, ÷òî áû àâ òî ìàò ÷èê îñ òàë ñÿ æè -
âûì. Â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå âàì îñ òà íåò ñÿ ëèøü ïî ëà ãàòü -
ñÿ íà óäà ÷ó. Ïðî äîë æàé òå, íå îñ òà íàâ ëè âàÿñü, åõàòü ïî
äî ðî ãå. Âïå ðå äè âàñ áó äåò æäàòü íå òîëü êî î÷å ðåä íàÿ
ïîð öèÿ øè çîô ðå íè êîâ ñ ôàóñ òïàò ðî íà ìè, íî è ðàç âèë -
êà. Ïî âåð íè òå íà ëå âî è ïðî äîë æàé òå ñâîé ïóòü ïî äî -
ðî ãå. Â ñêî ðîì âðå ìå íè âû âñòðå òè òå åùå íåñ êîëü êî
òàí êîâ, óñ òà íîâ ëåí íûõ íà ìîñ òó. Â ïðèí öè ïå, îíè íå
òàê îïàñ íû, êàê ïðå äû äó ùèå, è ìè ìî íèõ ìîæ íî äî -
âîëü íî ïðîñ òî ïðîå õàòü, íî ëó÷ øå, êî íå÷ íî æå, íå ðèñ -
êî âàòü è â î÷å ðåä íîé ðàç ïî âåð íóòü íà ëå âî. Åùå ïà -

HIDDEN&DANGEROUS(×ÀÑÒÜÒÐÅÒÜß) ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

HIDDEN&DANGEROUS
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: òàê òè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Take 2
Ðàç ðà áîò ÷èê: Illusion Softworks
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 200, 32 Mb RAM, Win`95/98
Àëü òåð íà òè âà: Rainbow Six,
Commandos
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ðî÷ êà êè ëî ìåò ðîâ ÷å ðåç êà êîé-òî íå ìåö êèé ïî ñå ëîê,
ñî âåð øåí íî àíà ëî ãè÷ íûå òðóä íîñ òè è ìå òî äû èõ ïðåî -
äî ëå íèÿ, è, â êîí öå êîí öîâ, âû íå ìè íóå ìî îêà æå òåñü
íà ìåñ òå íàç íà ÷å íèÿ.

ÌèññèÿØåñ òàÿ
Öåëü: Îò áèòü àòà êó íåì öåâ, óëå òåòü íà ñà ìî ëå òå.

Ïðî õîæ äå íèå: Ãì... Â ýòîé ìèñ ñèè äîá ðîå ÷óâ ñòâî þìî -
ðà àâ òî ðîâ äîñ òèã ëî ïðÿ ìî-òà êè ãè ïåð òðî ôè ðî âàí íûõ
ðàç ìå ðîâ. Ñêî ðî íà ýòîì íå áîëü øîì ïÿ òà÷ êå áó äåò íå
ðàç âåð íóòü ñÿ èç-çà äîá ðîé ñîò íè íå ìåö êèõ ñîë äàò äà
äâóõ òàí êîâ, êî òî ðûå ñòà ðà òåëü íî ïðî äîë æàþò íàñ äî -
ãî íÿòü. Â òî æå âðå ìÿ ýêè ïà æó ñà ìî ëå òà íåîá õî äè ìî
äàòü âðå ìÿ íà ïîä ãî òîâ êó ê âçëå òó, òàê ÷òî... Â îá ùåì,
âû áî ðà ó âàñ íåò. Ñ òàí êà ìè ìû ðàñ ïðà âèì ñÿ ïðîñ òî:
çà ìè íè ðóåì ìîñò â óêà çàí íûõ ìåñ òàõ (Ì). Äå ëî ñïî ñîá -
íû ñåðüåç íî îá ëåã ÷èòü è ïðî òè âî ïå õîò íûå ìè íû, íî, ê
ñî æà ëå íèþ, ñëèø êîì ìíî ãî èõ ñ ñî áîé âçÿòü íå óäàñ -
òñÿ. Â ïî ìîùü íàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ äâà êðóï íî êà ëè áåð -
íûõ ïó ëå ìå òà 1, 3, íî è ó òåõ, ê ñî æà ëå íèþ, áîå çà -
ïàñ îã ðà íè ÷åí. Âñòà âàé òå â óêà çàí íûõ ìåñ òàõ è ñòðå -
ëÿé òå ïðè ïîÿâ ëå íèè îò ðÿ äîâ. Íà ÷àòü èã ðó ëó÷ øå âñå -
ãî çà ñíàé ïå ðà 2, êî òî ðî ìó â ýòîé ìèñ ñèè îò âî äèò ñÿ
ñî âåð øåí íî îñî áàÿ ðîëü. Êîã äà ñîë äà òû ïðèá ëè çÿò ñÿ,
ïå ðåê ëþ ÷àé òåñü íà àâ òî ìàò ÷è êîâ. Åñ ëè ïî âå çåò, òî îò -
áèòü àòà êó âû ñìî æå òå. Êñòà òè, îñî áîå âíè ìà íèå îá ðà -
òè òå íà ïî ñàä êó â ñà ìî ëåò 4 — ìîæ íî î÷åíü äà æå
ïðîñ òî óòî íóòü. 

ÊÀÌïÀíÈß×åÒâåÐÒÀß
ÌèññèÿÏåð âàÿ

Öåëü: Óñ òà íî âèòü äâà ïå ëåí ãà òî ðà â óêà çàí íûõ òî÷ êàõ
1,2 è óä ðàòü.

Ïðî õîæ äå íèå: Ïðî ùå íå áû âàåò. Â áðè ôèí ãå ñîîá -
ùàåò ñÿ åùå êó ÷à äî ïîë íè òåëü íîé ìà ëî íóæ íîé èí ôîð -
ìà öèè, íî, â öå ëîì, åñ ëè âàì óäà ëîñü ïðîé òè

Hidden&Dangerous äî ýòî ãî ìî ìåí òà, íè êà êèõ ñëîæ íîñ -
òåé ó âàñ íå âîç íèê íåò. Ñà ìàÿ áîëü øàÿ ïðîá ëå ìà
çäåñü — ïðî âåñ òè âåñü îò ðÿä äî òî÷ êè íàç íà ÷å íèÿ 3
çà ïÿòü ìè íóò, ïîñ ëå êî òî ðûõ ñîþç íûå áîì áàð äè ðîâ -
ùè êè íà íå ñóò âîç äóø íûé óäàð. 

ÌèññèÿÂòî ðàÿ
Öåëü: Óíè÷ òî æèòü àð õè âû è àí òåí íó, çà òåì ñìûòü ñÿ íà
ãðó çî âè êå.

Ïðî õîæ äå íèå: Ïðè íà ëè ÷èè ÷åò êî ãî ïëà íà äåé ñòâèé

ìèñ ñèÿ âðÿä ëè ïî êà æåò ñÿ âàì ñëîæ íîé. Â òî æå âðå ìÿ
ñó ùåñ òâóåò ìíî æåñ òâî õèò ðîñ òåé, áåç çíà íèÿ êî òî ðûõ
âðÿä ìîæ íî ðàñ ñ÷è òû âàòü íà óñ ïåõ. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî
äîá ðàòü ñÿ äî íå ìåö êîé áà çû ÷å ðåç ëåñ ðàâ íî ñèëü íî ñà -
ìîó áèé ñòâó — ëåñ î÷åíü õî ðî øî çà ìè íè ðî âàí. Ïî ñå ìó
íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü äâè ãàòü ñÿ ïî ãîð íîé äî ðî ãå 1. Êîã -
äà â çî íå âè äè ìîñ òè ïî êà æåò ñÿ ëà áî ðà òî ðèÿ è âîåí íûé
ãî ðî äîê, ïîÿ âÿò ñÿ ïåð âûå ãîñ òè. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðå -
äîò âðà òèòü íå æå ëà òåëü íûé èñ õîä, ëó÷ øå âñå ãî óíè÷ òî -
æàòü çà ðà çó â çà ðî äû øå. Ïðîñ òî ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà
ñíàé ïå ðà è ñïî êîé íåíü êî ðàñ ñòðå ëÿé òå âñåõ, êî ãî ñìî -
æå òå óâè äåòü. Ñîâ ñåì ðÿ äîì âû äîë æíû îá íà ðó æèòü
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áî ëåå-ìå íåå ïðèåì ëå ìûé ñïóñê, îä íà êî âîñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ èì ïî êà ðà íî âà òî. Ïðî äîë æàé òå äâè ãàòü ñÿ ïî
ãîð íîé äî ðî ãå äî òåõ ïîð ïî êà íè ïðîñ òó ïÿò ÿñ íûå
î÷åð òà íèÿ àí òåí íû (À). Àí òåí íà ýòà èìååò äîñ òà òî÷ íî
ñëîæ íóþ êîí ñòðóê öèþ, è ñà ìûì ãëàâ íûì â íåé ñëå äóåò
ñ÷è òàòü êðóï íî êà ëè áåð íûé ïó ëå ìåò. Ïîñ òà ðàé òåñü
óíè÷ òî æèòü óê ðåï ëå íèÿ ñ ìàê ñè ìàëü íî äàëü íå ãî ðàñ -
ñòîÿ íèÿ, â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå âå ëè êà âå ðîÿò íîñ òü òî ãî,
÷òî âàø îò ðÿä â ñêî ðîì âðå ìå íè ïå ðåñ òà íåò ñó ùåñ òâî -
âàòü. Êîã äà âû óáå äè òåñü â òîì, ÷òî ñòðå ëÿòü
èç ïó ëå ìå òà áîëü øå íå êî ìó, ïðî äîë æàé òå
ñâîé ïóòü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê àí òåí íå. Êàê åå
óíè÷ òî æèòü? Óæ íà âåð íÿ êà íå ñ ïî ìîùüþ äè -
íà ìè òà. Äîñ òàíü òå áà çó êó, ïðè öåëü òåñü ïî -
òî÷ íåå è áà áà õàé òå. Ïîñ ëå ýòî ãî ïîä áå ðè òåñü
ê ïó ëå ìå òó è äî áåé òå îñ òàâ øèõ ñÿ â äî ëè íå.
Òå ïåðü ñà ìîå âðå ìÿ ñïóñ êàòü ñÿ ñ ãîð è áå -
æàòü íàï ðÿ ìèê â ëà áî ðà òî ðèþ 2. Â íåå, êàê
íè ñòðàí íî, íà äî çàé òè è âçîð âàòü èç íóò ðè.
Ïîñ ëå òî ãî êàê âû ýòî ñäå ëàå òå, ñà äè òåñü â
ãðó çî âèê 3 è óåç æàé òå â óêà çàí íîì íàï ðàâ -
ëå íèè 4. 

ÌèññèÿÒðåòüÿ
Öåëü: Óíè÷ òî æèòü çà âîä ïî ïðîèç âîä ñòâó
òðè òèå âîé âî äû è ñìûòü ñÿ íà ãðó çî âè êå. 

Ïðî õîæ äå íèå: Îä íà èç òåõ ìèñ ñèé, â êî òî ðûõ
íåîá õî äè ìî ïðè ëà ãàòü óñè ëèÿ âñåé êî ìàí äû.
Èòàê, ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà ñíàé ïå ðà, ñî áå ðè òå
âîê ðóã ñå áÿ âñåõ îñ òàëü íûõ è áå ãè òå ÷å ðåç
ïðî õîä â çà áî ðå 1. Ïå ðåñ òðå ëÿé òå âñåõ, êî -
ãî îá íà ðó æè òå, è î÷åíü ìåä ëåí íî è îñ òî ðîæ -
íî ïî äîé äè òå ê ãðó çî âè êó ñëå âà. Êàê òîëü êî
âû ïîä áå ðå òåñü ê íå ìó ïîá ëè æå, èç îõ ðàí íî -
ãî ïî ìå ùå íèÿ 2 âû áå ãóò íåñ êîëü êî íåì öåâ,
êî òî ðûå ýëå ìåí òàð íî óíè÷ òî æàþò ñÿ, åñ ëè,
êî íå÷ íî, âû áû ëè ãî òî âû ê èõ íåî æè äàí íî ìó
ïîÿâ ëå íèþ. Ïîñ ëå ýòî ãî çà õî äè òå â îõ ðàí íîå
ïî ìå ùå íèå è áå ãè òå íàï ðà âî. Â ñëå äóþ ùèõ
ïî ìå ùå íèÿõ âû âñòðå òè òå åùå íåì íî æå÷ êî
íåì öåâ, íî ñ òàê òè êîé âå äå íèÿ áîÿ â çàì êíó -

òûõ ïðîñ òðàí ñòâàõ âû óæå äîë æíû áûòü çíà êî ìû, òàê
÷òî îñî áîé ïðîá ëå ìû îíè âàì íå ñîñ òà âÿò (òîëü êî íå
çà áóäü òå ïå ðåê ëþ ÷èòü ñÿ íà êî ìàí äè ðà). Â êîí öå êîí -
öîâ âû äîë æíû îêà çàòü ñÿ ó âõî äà â ïå ùå ðó. Ýòî è åñ òü
ñåê ðåò íûé ïóòü íà çà âîä, ïðîèç âî äÿ ùèé â áîëü øèõ êî -
ëè ÷åñ òâàõ òðè òèå âóþ âî äó íå ïî íÿò íî äëÿ êà êîé öå ëè.
Áå ãè òå âïå ðåä, â êîí öå ïî âåð íè òå íà ëå âî è áóäü òå ãî -
òî âû ê ìàñ ñè ðî âàí íîé àòà êå íåì öåâ. Â ïðèí öè ïå, åñ ëè
âû äåé ñòâóå òå ñëà æåí íî ñî âñå ìè áîé öà ìè îò ðÿ äà, òî

âñå äîë æíî ïî ëó ÷èòü ñÿ äîñ òà òî÷ íî ýôôåê òíî. Íå êî òî -
ðûå ñëîæ íîñ òè âîç íèê íóò â êîí öå ýòî ãî êî ðè äî ðà. Äå -
ëî â òîì, ÷òî ñëå âà íà õî äèò ñÿ íå áîëü øîå îõ ðàí íîå ïî -
ìå ùå íèå ñ òðå ìÿ ñîë äà òà ìè, à ñïðà âà ñîá ñòâåí íî çà -
âîä, íà êî òî ðîì íà õî äèò ñÿ äå ñÿ òîê ñîë äàò. Íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íî ïå ðåä ýòîé «ðàç âèë êîé» ñëå äóåò îò äàòü ïðè -
êàç áîé öàì äâè ãàòü ñÿ âïå ðåä. Äà ëåå äåé ñòâî âàòü ïî
îá ñòîÿ òåëü ñòâàì. Â äå âÿ òè ñëó ÷àÿõ èç äå ñÿ òè îáîé äå -
òåñü áåç æåð òâ, åñ ëè, êî íå÷ íî, íå áó äå òå îò ñè æè âàòü -
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ñÿ çà ñòåí êîé. Ïîñ ëå ýòî ãî îáîé äè òå çà âîä, äî áåé òå
óöå ëåâ øèõ è çàê ëà äû âàé òå äè íà ìèò îêî ëî áà êîâ ñ òðè -
òèå âîé âî äîé 3. Ïîñ ëå ýòî ãî ðå êî ìåí äóþ â ñðî÷ íîì
ïî ðÿä êå ñìû âàòü ñÿ íà óëè öó. Íà óëè öå, êñòà òè, íàñ áó -
äåò æäàòü åùå îäèí ñþð ïðèç — î÷å ðåä íàÿ ïîð öèÿ ôà -
øèñ òîâ, íåèç âåñ òíî îò êó äà âçÿâ øèõ ñÿ. Ïå ðå áåé òå èõ,
ñà äè òåñü â ãðó çî âèê è óåç æàé òå 4.

Ìèññèÿ×åò âåð òàÿ
Öåëü: Íàé òè ïóòü â äîê ñ ïîä âîä íîé ëîä êîé.

Ïðî õîæ äå íèå: Çäåñü ñåê ðåò ïðî õîæ äå íèÿ çàê ëþ ÷àåò ñÿ
â èñ ïîëü çî âà íèè òàê òè ÷åñ êîé êàð òû. Òîëü êî íå äó ìàé -
òå îò äà âàòü ÷å ðåç íåå ïðè êà çà íèÿ áîé öàì! Âñå ÷òî âàì
íóæ íî, ýòî çíà íèå òî ãî, ãäå âû â äàí íûé ìî ìåíò íà õî -
äè òåñü. Òàê òè ÷åñ êàÿ êàð òà, íåñ ìîò ðÿ íè íà ÷òî, âñå æå
ñïî ñîá íà ïðå äîñ òà âèòü ýòè ñâå äå íèÿ. À íè ÷å ãî áîëü øå -
ãî, ïî ñó òè, è íå íóæ íî. 

Èòàê, ïóñ òü êî ìàí äèð ïðè êà æåò áîé öàì äâè ãàòü ñÿ çà
íèì è áå æèò âïå ðåä. Çà áå ðè òåñü íà ñíåæ íûé õîëì îêî -
ëî äî êà è óíè÷ òîæü òå íà õî äÿ ùèõ ñÿ íå ïî äà ëå êó ñîë äàò.
Òå ïåðü îñ òà ëîñü ðà çîá ðàòü ñÿ ñ êó÷ êîé ïðè äóð êîâ, êî -
òî ðûå òîë ïÿò ñÿ îêî ëî áóí êå ðà 1. Íî ñ íè ìè ðàç ãî âîð
áó äåò êî ðîò êèé. Ïðîñ òî ïóñ òè òå äëèí íóþ î÷å ðåäü ïî
îä íî ìó èç ãðó çî âè êîâ, òàì íà õî äÿ ùèõ ñÿ. Òå ïåðü —
äîá ðî ïî æà ëî âàòü â õàîñ! Êðè âàÿ ïëà íè ðîâ êà áóí êå ðà
ñïî ñîá íà ñáèòü ñ òîë êó êî ãî óãîä íî, ñà ìîå ãëàâ íîå —
îñ òàåò ñÿ íå ïî íÿò íûì, çà ÷åì îíà òà êàÿ íóæ íà. Òàê èëè
èíà ÷å, åñ ëè áó äå òå ïîëü çî âàòü ñÿ òàê òè ÷åñ êîé êàð òîé,
íå çàá ëó äè òåñü. Äðó ãàÿ ñëîæ íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì,
÷òî ôà øèñ òû â ýòîé ìèñ ñèè êàê-òî îñî áåí íî ÷óò êî ðåà -
ãè ðóþò íà ïîÿâ ëå íèå áîé öîâ ñïåö íà çà. Ïîì íèò ñÿ, êîã -
äà ìû áðà ëè â ïëåí Øòåé íà íà åãî æå äà ÷å, áû ëî çíà -
÷è òåëü íî ïðî ùå. Ìî æåò áûòü, äå ëî â òîì, ÷òî òå ïåðü
íåì öû, êàê ïðà âè ëî, ïî âåð íó òû ê ïî òåí öèàëü íî ìó ïðî -
òèâ íè êó ìîð äîé, à íå çà äîì? Â îá ùåì, ðå êî ìåí äóþ
äåð æàòü óõî âîñ òðî. Ïðè æå ëà íèè ìî æå òå çàã ëÿ äû âàòü
âî âñå ïî ìå ùå íèÿ, íî ïîñ ëå êðà ñîò íå ìåö êî ãî øòà áà è
óþ òà äà ÷è Øòåé íà âû âðÿä ëè ïðè äå òå â âîñ òîðã îò ÷å -

ãî-ëè áî. Ïîýòî ìó ëó÷ øå âñå ãî ñîñ ðå äî òî ÷èòü ñÿ íà âû -
ïîë íå íèè ñâîåé îñ íîâ íîé öå ëè. 

Èòàê, ñà ìûì íàèê ðàò ÷àé øèì ïó òåì áå æèì ê ïî ìå ùå íèþ,
â êî òî ðîì ñó øàò ñÿ íå ìåö êèå øìîò êè 2. Íåîá õî äè ìàÿ
óíè ôîð ìà, êñòà òè, íå íà âå ðåâ êàõ âè ñèò, êàê ýòî áû ëî
ðàíü øå, à ñïî êîé íåíü êî ëå æèò íà ñòî ëå. Ïå ðåî äåíü òå
ñâîèõ áîé öîâ è âîò â òà êîì âè äå äâè ãàé òåñü â êà áè íåò ê
íå ìåö êî ìó íà ÷àëü íè êó ñ íàñ òîÿ òåëü íîé ïðîñü áîé îá îò -
êëþ ÷å íèè ñèã íà ëè çà öèè 3. Áóäü òå î÷åíü îñ òî ðîæ íû ïå -
ðåä âõî äîì â ïî ìå ùå íèå. Êàê òîëü êî âû îò êðîå òå äâåðü,
âàì ïðåä ñòîèò âñòðå òèòü ñÿ ëè öîì ê ëè öó ñ òðå ìÿ ôà øèñ -
òà ìè, êî òî ðûå î÷åíü (äà æå ñëèø êîì) õî ðî øî ïîä ãî òîâ -

ëå íû ê âñòðå ÷å. Äåé ñòâî âàòü íåîá õî äè ìî ñëå äóþ ùèì îá -
ðà çîì: ïðÿ ìî ïå ðåä çàê ðû òîé äâåðüþ ïî ïû òàé òåñü ðàñ -
ñòà âèòü ñâîèõ áîé öîâ â ëè íåå÷ êó. Ëî æèòü ñÿ è äà æå ïðè -
ñå äàòü íå èìååò ñìûñ ëà. Ïîñ ëå ýòî ãî ñìå ëî ðàñ ïà õè âàé -
òå äâåðü è ñòðå ëÿé òå. Òå ïåðü ìîæ íî è ê íà ÷àëü íè êó. Íà -
÷àëü íèê, êàê âî äèò ñÿ, íà÷ íåò íàñ óáåæ äàòü â òîì, ÷òî
åìó æèòü õî ÷åò ñÿ, íî ýòî, â ïðèí öè ïå, íå âàæ íî. Êîã äà
âàì ñîîá ùàò, ÷òî îä íî èç çà äà íèé ìèñ ñèè âû ïîë íå íî,
ïðèñ òðå ëè òå åãî è íå çà áóäü òå çàõ âà òèòü êëþ÷, ëå æà ùèé
íà ñòî ëå. Òå ïåðü âû ñìî æå òå îò êðûòü äâåðü, ñïóñ òèòü ñÿ
ïî ëåñ òíè öå è ïðîé òè ÷å ðåç ñåê ðåò íûé òîí íåëü â äîêü
4. Ìèñ ñèÿ âû ïîë íå íà.
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ÌèññèÿÏÿòàÿ
Öåëü: Ïî òî ïèòü ïîä âîä íóþ ëîä êó è ñìûòü ñÿ íà ãðó çî -
âè êå.

Ïðî õîæ äå íèå: Îáúåê òèâ íî ìèñ ñèÿ ñëîæ íàÿ. È äå ëî íå
â òîì, ÷òî âðà ãîâ ñëèø êîì ìíî ãî, õî òÿ èõ äåé ñòâè òåëü -
íî ìíî ãî, à â òîì, ÷òî ïðàê òè ÷åñ êè â êàæ äîé ñòû÷ êå ñ
íè ìè ìû îêà çû âàåì ñÿ â êðàé íå íå âû ãîä íîì ïî ëî æå -
íèè. Ïî ñå ìó äåé ñòâî âàòü íàä ëå æèò âñåé êî ìàí äîé. Ïå -
ðåê ëþ ÷è òåñü íà êî ìàí äè ðà, ïðè êà æè òå áîé öàì äâè -
ãàòü ñÿ çà âà ìè è êàê ìîæ íî áûñ òðåå ïîä íè ìè òåñü íà -
âåðõ 1. Îò ñêî ðîñ òè çà âè ñèò áóê âàëü íî âñå. Íà âåð õó
ñòîÿò äâà íåì öà, à íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ðÿ äîì ñ ëåñ òíè öåé
íåñ êîëü êî áî ÷åê ñ ãî ðþ ÷èì. Ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ íè ìè ñëå -
äóåò òàê æå ïî âîç ìîæ íîñ òè áûñ òðåå, òîëü êî áóäü òå
ìàê ñè ìàëü íî âíè ìà òåëü íû, ïî ìè ìî áî ÷åê ñ ãî ðþ ÷èì â
ïî ìå ùå íèè íà õî äèò ñÿ ìàñ ñà ñà ìîé ðàç íîé áðî íå òåõ íè -
êè, êî òî ðàÿ èìååò îáûê íî âå íèå çà ìå ÷à òåëü íî âçðû -
âàòü ñÿ. 

Òå ïåðü ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà ñíàé ïå ðà è ïå ðåñ òðå ëÿé òå
ðå áÿò â ñî ñåä íåì ïî ìå ùå íèè. Ïîä ìà íèòü èõ ê ñå áå è
ñâà ëèòü ìåò êèì âûñ òðå ëîì â çà òû ëîê âñå ðàâ íî íå
óäàñ òñÿ. Â êîí öå êîí öîâ âû îêà æå òåñü ïå ðåä äâîé íû ìè
äâå ðÿ ìè 2, çà êî òî ðû ìè íà øà öåëü — ïîä âîä íàÿ ëîä -
êà. Ñà ìîå óæàñ íîå çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî, êðî ìå ïîä -
âîä íîé ëîä êè, ïî ìå ùå íèå áóê âàëü íî çà áè òî êðå òè íà ìè
ñ àâ òî ìà òà ìè. Âûñ òðîé òå ïå ðåä äâåðü ìè ñâîþ êî ìàí äó
è òîëü êî òîã äà îò êðû âàé òå èõ (â ñìûñ ëå, äâå ðè). Ïî âå -
çåò — îòîáüå òåñü áåç ïî òåðü. Êñòà òè, íå ñòîèò çà áû -
âàòü î äâóõ îêîí ÷à òåëü íî îðè ãè íàëü íûõ ñíàé ïå ðàõ, êî -
òî ðûå ñè äÿò íà ñà ìîé ïîä âîä íîé ëîä êå. 

Ïðåæ äå ÷åì çà ìè íè ðî âàòü âîæ äå ëåí íûé îáúåêò, íå ìå -
øà ëî áû ïðî íèê íóòü â îõ ðàí íîå ïî ìå ùå íèå 3 è ïå ðå -
áèòü òàì âñåõ ñâî ëî ÷åé. Ìåæ äó ïðî ÷èì, òàì ñè äÿò
î÷åíü ðåç âûå ðå áÿ òà, òàê ÷òî áóäü òå ìàê ñè ìàëü íî ðå -
øè òåëü íû. Òå ïåðü, ïðåä âà ðè òåëü íî îñ òà âèâ êî ìàí äó
íà áå ðå ãó, ìîæ íî çà áè ðàòü ñÿ íà ïîä âîä íóþ ëîä êó è óñ -
òà íàâ ëè âàòü äè íà ìèò â îò ñå êå ñ òîð ïå äà ìè 4. Òðèä öà -
òè ïÿ òè ñå êóíä äîë æíî ñ ëèõ âîé õâà òèòü, ÷òî áû óá ðàòü -
ñÿ èç âçðû âîî ïàñ íî ãî ìåñ òà. Áå ãè òå íà áå ðåã, õâà òàé òå

êî ìàí äó è íà çàä, â ñà ìîå óê ðîì íîå ìåñ òå÷ êî, èç êî òî -
ðî ãî, îä íà êî, ìîæ íî áû ëî áû óâè äåòü âå ëè êî ëåï íûé
ôå éåð âåðê 2. Ïî òîì, êîã äà âñå çà êîí ÷èò ñÿ, ñî âå òóþ
çàé òè ïîñ ìîò ðåòü, ÷òî âû òàì íàò âî ðè ëè. Òå ïåðü îò -
êðû âàé òå ìàñ ñèâ íûå äâå ðè, óíè÷ òî æàé òå ôà øèñ òñêóþ
íå ÷èñ òü ñ ôàóñ òïàò ðî íà ìè, ñà äè òåñü â ãðó çî âèê 5 è
óåç æàé òå âîñ âîÿ ñè 6. Ìèñ ñèÿ âû ïîë íå íà, êàì ïà íèÿ
çà êîí ÷å íà.

ÊÀÌïÀíÈßïßÒÀß
ÌèññèÿÏåð âàÿ

Öåëü: Íàé òè äå øèô ðà òîð, âåð íóòü ñÿ íà çàä.

Ïðî õîæ äå íèå: Ñà ìàÿ êî ðîò êàÿ êàì ïà íèÿ â
Hidden&Dangerous ñïî ñîá íà ïî ðà çèòü ñâîåé ýêçî òè÷ -
íîñ òüþ êî ãî óãîä íî. Èç áå æèì óáî ãèõ ñðàâ íå íèé ñ «Òè -
òà íè êîì», íî â ëþ áîì ñëó ÷àå çðå ëè ùå çàñ ëó æè âàåò îï -
ðå äå ëåí íî ãî âíè ìà íèÿ. Ñêà æåì ïðÿ ìî: òî íó ùèé ëèí -
êîð ïðå âîñ õî äåí! Åñ ëè áû íå ìî ðî ñÿ ùèé äîæ äèê è íå
äó ðàö êàÿ ìãëà, êî òî ðàÿ, êñòà òè, ñåðüåç íî ìå øàåò íå
òîëü êî ýñòå òè ÷åñ êî ìó íàñ ëàæ äå íèþ ïî ëè ãîí íû ìè êðà -
ñî òà ìè, âñå áû ëî áû ïðå âîñ õîä íî! Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû,
öåëü ìèñ ñèè, íà ïåð âûé âçãëÿä, ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ ñî -
âåð øåí íî èç äå âà òåëü ñêîé, îñî áåí íî ó÷è òû âàÿ ðàç ìå -
ðû êî ðàá ëÿ: íàé òè êðî õîò íûé äå øèô ðà òîð. Ïðè ìåì
òàê æå âî âíè ìà íèå òî, ÷òî íàì äàþò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî
òó ìàí íûå óêà çà íèÿ, ñëå äóÿ êî òî ðûì íóæ íî îáûñ êàòü
âîîá ùå âñå ïî ìå ùå íèÿ... Íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, çà ÷åì
áû ëî áû íóæ íî íàñ òîÿ ùåå ïðî õîæ äå íèå, åñ ëè áû âñå â
èã ðå áû ëî ïðîñ òî è ïî íÿò íî? Èòàê, äå øèô ðà òîð íà õî -
äèò ñÿ â ñà ìîì äàëü íåì óã ëó òðþ ìà. Íóæ íî ñïóñ òèòü ñÿ
â ñà ìûé íèç êî ðàá ëÿ è èä òè â ñòî ðî íó, ïðî òè âî ïî ëîæ -
íóþ çà òîï ëåí íûì ïî ìå ùå íèÿì. Êñòà òè, ñà ìàÿ ðàñ ïðîñ -
òðà íåí íàÿ îøèá êà çäåñü — ýòî êîã äà èã ðîê óï ðÿ ìî
ïðåò ñÿ â âî äó, òùåò íî ïû òàÿñü íà ùó ïàòü áðîä. Ïî ÷å -
ìó-òî âñå óâå ðå íû, ÷òî äå øèô ðà òîð äîë æåí íà õî äèòü -
ñÿ â ïðàê òè ÷åñ êè íå äî ñÿ ãàå ìîì ìåñ òå. À îí, íà ñà ìîì
äå ëå, âà ëÿåò ñÿ íà ïî ëó â òó ïè êî âîé êà ìîð êå, â êî òî -
ðîé, êðî ìå íå ãî, âû îá íà ðó æè òå íå ìåö êî ãî áîö ìà íà ñ

àâ òî ìà òîì. Â îá ùåì, åñ ëè áû íè íåî æè äàí íî âûñ êà êè -
âàþ ùèå íåì öû, íè ïå ðå êî øåí íàÿ ãåî ìåò ðèÿ (à êàê
æå — êî ðàá ëü òî íåò!) è íè ãíå òó ùèé ïî ëóì ðàê, âñå áû -
ëî áû ÷ðåç âû ÷àé íî ïðî ùå.

ÊÀÌïÀíÈßØåÑÒÀß
ÌèññèÿÏåð âàÿ

Öåëü: Ïðî âåñ òè ãå íå ðà ëà â áå çî ïàñ íîå ìåñ òî.

Ïðî õîæ äå íèå: Îä íà èç ñà ìûõ çà ìå ÷à òåëü íûõ ìèñ ñèé â
Hidden&Dangerous. Äîñ òà òî÷ íî áîëü øîé êó ñîê Ïðà ãè
âûã ëÿ äèò íàñ òîëü êî ïðàâ äî ïî äîá íî, ÷òî ïî ðîé çà áû -
âàåøü, ÷òî ýòî âñå æå èã ðà... Èòàê, íàì ïðåä ñòîèò ïðî -
âåñ òè ãå íå ðà ëà â óêà çàí íîå íà êàð òå ìåñ òî. Ñîá ñòâåí -
íî, ñó ùåñ òâóåò âå ëè êîå ìíî æåñ òâî ðàç ëè÷ íûõ âà ðèàí -
òîâ ïðî õîæ äå íèé ýòîé ìèñ ñèè, ÿ ïðåä ëà ãàþ íàè áî ëåå
ïðîñ òîé è íå çà ìûñ ëî âà òûé. Íà ýòîò ðàç èã ðàòü íàì
ïðåä ñòîèò èñ êëþ ÷è òåëü íî çà ñíàé ïå ðà. Òåõ íè êà ñëå -
äóþ ùàÿ: âïå ðå äè áå æèò ñíàé ïåð, îò ñòðå ëè âàåò ïîÿâ -
ëÿþ ùèõ ñÿ íà ãî ðè çîí òå íåì öåâ, çà òåì âîç âðà ùàåò ñÿ,
õâà òàåò êî ìàí äó ñ ãå íå ðà ëîì è îò âî äèò â òå ïåðü óæå
áå çî ïàñ íîå ìåñ òî, ïîñ ëå ÷å ãî âíîâü óáå ãàåò âïå ðåä.  

Èòàê, ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà óêà çàí íî ãî áîé öà è áå ãè òå
âïå ðåä 1. Ðå êî ìåí äóþ ïî ÷à ùå îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ è
ñìîò ðåòü âïå ðåä ÷å ðåç îï òè ÷åñ êèé ïðè öåë. Â ñêî ðîì
âðå ìå íè âû ñìî æå òå ðàç ãëÿ äåòü âïå ðå äè óê ðåï ëå íèÿ
2, çà êî òî ðû ìè òî ìÿò ñÿ íåì öû. Ïå ðå áåé òå èõ è ïðî -
äîë æàé òå áå æàòü âïå ðåä, ìè íóÿ ïåð âûé ïî âî ðîò íà ëå -
âî. À âîò íà âòî ðîì ñòîè ëî áû îñ òà íî âèòü ñÿ. Âû óâè äè -
òå ñî âåð øåí íî àíà ëî ãè÷ íûå óê ðåï ëå íèÿ â êîí öå ýòîé
óëè öû. Ðàñ ïðàâü òåñü ñ íåì öà ìè è... Êñòà òè, ó êî ãî-íè -
áóäü èç áîé öîâ åñ òü áà çó êà èëè ôàóñ òïàò ðîí? Åñ ëè íåò,
òî âàì ïðè äåò ñÿ íå ñëàä êî, óâå ðÿþ. Íó, à åñ ëè åñ òü, ïå -
ðåê ëþ ÷è òåñü íà íå ãî è áå ãè òå ê ñíàé ïå ðó. Çà ñòå íîé
äî ìà ñïðà âà îò âàñ ïðè òàèë ñÿ îäèí çëîá íûé òàíê 3.
Ïðè ÷åì ïðÿ ÷åò ñÿ îí íå ãäå-íè áóäü, à â ìà ãà çè íå, ÷òî,
â îá ùåì-òî, ðå øàþ ùå ãî çíà ÷å íèÿ íå èìååò. 

Èòàê, îñ òî ðîæ íî, strafe`îì, âû õî äè òå èç-çà ñòå íû. Êàê
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ÌèññèÿÏåð âàÿ



òîëü êî ïî êà æåò ñÿ êó ñî ÷åê êîð ïó ñà, ñòðå ëÿé òå. Ïðÿ ìîå
ïî ïà äà íèå, â ïðèí öè ïå, íå íóæ íî, âçðûâ íå ìè íóå ìî
óíè÷ òî æèò òàíê. Òå ïåðü íà øà îñ íîâ íàÿ öåëü — õîëì
4, íà êî òî ðîì óñ òà íîâ ëå íî íåñ êîëü êî ïó ëå ìå òîâ, à
òàê æå âíó øè òåëü íûõ ðàç ìå ðîâ ïóø êà, êî òî ðàÿ îò ÷àÿí -
íî øà ðà øèò ïî ïëî ùà äè ïå ðåä ðà òó øåé. Ñòîèò ëè ãî -
âî ðèòü, ÷òî íà õîë ìå ñîñ ðå äî òî ÷åí íû îñ íîâ íûå ñè ëû
íåì öåâ. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà ñíàé ïå ðà è ïå ðåñ òðå ëÿé òå
âñåõ, êî ãî òîëü êî ñìî æå òå óâè äåòü íà õîë ìå. Ïîñ ëå
ýòî ãî ïîä áå ãè òå ê ðà òó øè è ïîï ðî áóé òå ïðè öå ëèòü ñÿ
îò òó äà. Òå ïåðü ñà ìîå âðå ìÿ âû âî äèòü îñ òàò êè êî ìàí -
äû. Ïðåæ äå âñå ãî èç áàâü òåñü îò ãå íå ðà ëà... â ñìûñ ëå,
îñ òàâü òå åãî ó ðà òó øè. Òå ïåðü ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà ñíàé -
ïå ðà è ïðè êà æè òå êî ìàí äå äâè ãàòü ñÿ çà âà ìè. Ïî êà âû
íå äîá ðà ëèñü äî õîë ìà, äâè ãàòü ñÿ ñòîèò ìåä ëåí íî, ïîñ -
òîÿí íî îñ òà íàâ ëè âàÿñü è îñ ìàò ðè âàÿ íå ìåö êèå ïî çè -
öèè. Ðà çó ìååò ñÿ, åñ ëè âàì ïî âå çåò óâè äåòü ÷òî-íè áóäü
ïî äîç ðè òåëü íîå, ñòðå ëÿé òå. Êñòà òè, ñîë äàò ñòîèò èñ -
êàòü íå òîëü êî íà âåð øè íå õîë ìà, íî è ñïðà âà îò íå ãî. 

Êîã äà âû è âà øà êî ìàí äà ïîä íè ìè òåñü ïî ëåñ òíè öå, îñ -
òà íî âè òåñü è ïå ðå âå äè òå äóõ. Â ïîñ ëåä íèé ðàç îñ ìîò -
ðè òå õîëì ÷å ðåç ïðè öåë ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êè, ïå ðåê -
ëþ ÷è òåñü íà êî ìàí äè ðà èëè àâ òî ìàò ÷è êà è... «Ñïàñ òè
ðÿ äî âî ãî Ðà éà íà» ñìîò ðå ëè? Ïîì íè òå ýôôåê òíûé ýïè -
çîä, â êî òî ðîì îò ðÿä óíè÷ òî æàåò íå ìåö êèå óê ðåï ëå íèÿ
íà î÷-÷åíü ïî õî æåì õîë ìå? Â ôèëü ìå âñå çà êîí ÷è ëîñü

äîñ òà òî÷ íî ïå ÷àëü íî, à âîò â Hidden&Dangerous... Òåõ -
íî ëî ãèÿ, ìåæ äó òåì, òî÷ íî òà êàÿ æå. Ñî âñåõ íîã áå ãè -
òå âïå ðåä, ïðè ïîÿâ ëå íèè íåì öåâ ñòðå ëÿé òå. Êîã äà
ïîä áå ðå òåñü íà ðàñ ñòîÿ íèå áðîñ êà ãðà íà òû, áðî ñàé òå.
Âîç ìîæ íî, ñèþ îïå ðà öèþ âàì ïðè äåò ñÿ îò ðå ïå òè ðî -
âàòü íå îäèí ðàç, ïðåæ äå ÷åì âû äîáüå òåñü ïî ëî æè -
òåëü íî ãî ðå çóëü òà òà. Íî íè ÷å ãî äðó ãî ãî ïðåä ëî æèòü íå
ìî ãó. Âåð íè òåñü ê ãå íå ðà ëó, âîçü ìè òå åãî ñ ñî áîé è áå -
ãè òå ê óêà çàí íî ìó íà êàð òå ìåñ òó 5. À âîîá ùå ðå êî -
ìåí äóþ ïîá ðî äèòü ïî ãî ðî äó. Õî òÿ áû äëÿ òî ãî, ÷òî áû
óâè äåòü äðà ìà òè ÷åñ êóþ ñöå íó ðàñ ñòðå ëà èëè óâè äåòü,
êàê óäè ðàþò îò íåì öåâ ó÷àñ òíè êè âîñ ñòà íèÿ, èëè
âñòðå òèòü ñÿ ñ ñè ëà ìè Êðàñ íîé Àð ìèè. Â áðè ôèí ãå ïî -
÷å ìó-òî ñêà çà íî, ÷òî ê ñî âåò ñêèì ñîë äà òàì ëó÷ øå âñå -
ãî íå ïîä õî äèòü, ïî òî ìó êàê èõ, äåñ êàòü, îò ëè ÷àåò íåï -
ðåä ñêà çóå ìîñ òü, íî, íà ñà ìîì äå ëå, ýòî âïîë íå áå çî -
ïàñ íî. Ïðî âå ðå íî.

ÌèññèÿÂòî ðàÿ
Öåëü: Äîñ òà âèòü ãå íå ðà ëà äî óêà çàí íî ãî íà êàð òå ìåñ -
òà æè âûì è óëå òåòü íà ñà ìî ëå òå.

Ïðî õîæ äå íèå: Ïîñ ëåä íÿÿ ìèñ ñèÿ Hidden&Dangerous...
Ó÷è òû âàÿ õà ðàê òåð íûå èã ðî âûå îñî áåí íîñ òè, îíà äîë -
æíà áû ëà áû áûòü ñâåð õñëîæ íîé. Âîîá ùå íåï ðî õî äè -
ìîé. Îä íà êî ýòî íå òàê, è åñ ëè åå ÷òî-òî è îò ëè ÷àåò,
òàê ýòî ðàç ìå ðû îò êðû òîé òåð ðè òî ðèè. Âîîá ùå òî, ÷òî
ïðîèñ õî äèò â ýòîé ìèñ ñèè, âñå ìè ñè ëà ìè çàñ òàâ ëÿåò èã -
ðî êà äåé ñòâî âàòü íåñ òàí äàð òíî. Âîò è áå ãóò áîé öû íåç -
íà ìî êó äà, ñòðå ëÿþò íåèç âåñ òíî çà ÷åì è â êîí öå òè õî
óìè ðàþò, òàê è íå âû ïîë íèâ çà äà íèÿ. Íà ñà ìîì äå ëå,
îñ íîâ íîå äåé ñòâèå ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ åä âà ëè íå íà ÷åò -
âåð òè òåð ðè òî ðèè, òàê ÷òî ãëàâ íîå â ýòîé ìèñ ñèè íå îò -
ñòó ïàòü ñÿ îò ñâîåé îñ íîâ íîé öå ëè. 

Èòàê, ìû îêà çû âàåì ñÿ íà êà êîé-òî äî ðî ãå 1, âïå ðå äè
ñòîÿò ãðó çî âè êè, íå êî òî ðûå èç íèõ âû âå äå íû èç ñòðîÿ,
ñçà äè äåé ñòâóþ ùèé ìî òî öèêë. Âå ëè ÷àé øåé îøèá êîé
ñëå äóåò ñ÷è òàòü èñ ïîëü çî âà íèå ìî òî öèê ëà èëè, òåì áî -
ëåå, ãðó çî âè êà â ýòîé ìèñ ñèè. (Õî òÿ îäèí ðàç ìíå óäà -

ëîñü äîñ òà âèòü ãå íå ðà ëà äî ïî ñà äî÷ íîé ïî ëî ñû èìåí -
íî íà ìî òî öèê ëå.). Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà ñíàé ïå ðà, ïðè êà -
æè òå áîé öàì äâè ãàòü ñÿ çà âà ìè è áå ãè òå âïå ðåä ïî äî -
ðî ãå, íè â êîåì ñëó ÷àå íè êó äà íå ñâî ðà ÷è âàÿ. ×å ðåç
íå êî òî ðîå âðå ìÿ çàé ìè òåñü íå ìåö êè ìè óê ðåï ëå íèÿ ìè
ñëå âà îò âàñ è ïðî äîë æàé òå ñâîé ïóòü âïå ðåä. Ïî äî -
ðî ãå íóæ íî áå æàòü äî òåõ ïîð, ïî êà íå ïî êà æåò ñÿ çäà -
íèå àýðî ïîð òà. Òóò îñ òà íî âè òåñü è ðàñ ñòðå ëÿé òå âñåõ,
êî ãî òîëü êî ñìî æå òå óâè äåòü. Äà ëåå ñëå äóåò èä òè íå
òî ðî ïÿñü. Ïî ÷à ùå îñ òà íàâ ëè âàé òåñü è ñòðå ëÿé òå ïî ãî -
ëî âàì ôà øèñ òîâ. Â êîí öå êîí öîâ ñëå âà îò âàñ îêà æåò -
ñÿ âõîä íà òåð ðè òî ðèþ àýðî ïîð òà 2. Ñîá ëþ äàÿ ìàê ñè -
ìóì îñ òî ðîæ íîñ òè, áå ãè òå òó äà. Âàì ñëå äóåò îáîã íóòü
ìàñ ñèâ íîå çäà íèå è áå æàòü ê óêà çàí íî ìó íà êàð òå ìåñ -
òó. Îä íà êî íå çà áû âàé òå ïîñ òîÿí íî îã ëÿ äû âàòü ñÿ è îò -
ñòðå ëè âàòü íåì öåâ íà êðû øå àýðî ïîð òà. Ôðè öû, êñòà -
òè, áó äóò âû áå ãàòü îòîâ ñþ äó, òàê ÷òî áóäü òå íà ÷å êó.
Ñïóñ òÿ êà êîå-òî âðå ìÿ ïîñ ëû øèò ñÿ ðàâ íî ìåð íûé ãóë è
ñïóñ òèò ñÿ ñà ìî ëåò 3. Òå ïåðü ñà ìîå ñëîæ íîå: â ýòîò
ñà ìî ëåò íåîá õî äè ìî êàê ìîæ íî áûñ òðåå çàá ðàòü ñÿ.
Âåäü âû çíàå òå, ÷òî îò ëè ÷àåò ïè ëî òîâ â
Hidden&Dangerous... Êîã äà âñå, âêëþ ÷àÿ ãå íå ðà ëà, îêà -
æóò ñÿ íà áîð òó ñà ìî ëå òà, ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ âû -
ïîë íåí íîé. Âñå. 
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DECLAIMER!
Ïðîé òè DarkStone îäèí ðàç — ýòî çíà ÷èò óâè äåòü ëèøü ïðè ìåð íî òðåòü èã ðû, òàê êàê íà êàæ äóþ
êîí êðåò íóþ new game âû äàåò ñÿ ëèøü âî ñåìü êâåñ òîâ èç íà áî ðà â äâàä öàòü äâå øòó êè. Ê âå ëè -
÷àé øå ìó ñî æà ëå íèþ, âðå ìå íè íà ïîâ òîð íîå ïðî õîæ äå íèå ó íàñ íå áû ëî, íî ìû ïîñ òà ðà ëèñü âûó -
äèòü ìàê ñè ìóì äî ïîë íè òåëü íîé èí ôîð ìà öèè è ïðå äîñ òà âèòü åå â ïîë íîì îáúå ìå. Íà äå âÿ íîñ òî
ïðî öåí òîâ çà íåå ìîæ íî ðó ÷àòü ñÿ, íî íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ìû â òà êèõ ñëó ÷àÿõ îãî âà ðè âà ëè, ÷òî, ìîë,
èí ôîð ìà öèÿ íåï ðî âå ðåí íàÿ. 

Ïî ñå ìó âñå öå ëî ðàñ ñ÷è òû âàåì íà âà øó ïîä äåð æêó è àê òèâ íóþ ðåàê öèþ — ïðè ñû ëàé òå ëþ áûå
êîì ìåí òà ðèè, èñ ïðàâ ëå íèÿ, äî áàâ ëå íèÿ. Ìû æå ïîñ òà ðàåì ñÿ èõ îïóá ëè êî âàòü íà ñòðà íè öàõ íà -
øå ãî æóð íà ëà.

Good Luck!

ÐÀÒÊÎÎÁÈÍÒÅÐÔÅÉÑÅ
Äëÿ íà ÷à ëà íåñ êîëü êî ñëîâ î ñèñ òåì íûõ òðå áî -
âà íèÿõ. Èã ðå òðå áóåò ñÿ 4Mb Video RAM, äîñ òà -
òî÷ íî ìîù íûé ïðî öåñ ñîð (îò Pentium 233, à ëó÷ -
øå îò Celeron 300) è ïî âîç ìîæ íîñ òè óñ êî ðè òåëü. 

Ñî âåò: îò êëþ ÷è òå âñå ïîä òâåð æäå íèÿ (conforma-
tion) â îï öèÿõ, òàê êàê áåç íèõ âàì ïðè äåò ñÿ íàì -
íî ãî ìåíü øå ùåë êàòü ìûø êîé. 

Ïåð âûå ïÿòü ïî çè öèé îò íî ñÿò ñÿ â ðàâ íîé ñòå ïå íè
ê îáîèì ïåð ñî íà æàì:

1 — ïðåä ìå òû íà ïîÿ ñå. Âû çû âàþò ñÿ êëà âè øà ìè
F1-F4 è F5-F8 äëÿ, ñîîò âåò ñòâåí íî, ëå âî ãî è ïðà -
âî ãî ãå ðîÿ. Ñþ äà óäîá íî ïî ëî æèòü âîñ ñòà íàâ ëè -
âàþ ùèå çåëüÿ è ÷àñ òî ïðè ìå íÿå ìûå ñâèò êè ñ çàê -
ëè íà íèÿ ìè. Çà ìåòü òå, ÷òî åñ ëè íà ïîÿ ñå åñ òü, ê
ïðè ìå ðó, ëå ÷åá íîå ñíà äîáüå, òî îêî ëî íå ãî ïîÿ -
âèò ñÿ öèô ðà, ïî êà çû âàþ ùàÿ, ñêîëü êî òà êèõ áó òû -
ëî ÷åê åñ òü â inventory ïåð ñî íà æà. Åñ ëè ñíà äîáüå
áó äåò èñ ïîëü çî âà íî, òî öèô ðà óìåíü øèò ñÿ. Òà êèì
îá ðà çîì, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî íà ïîÿ ñå âñå ãî ÷å òû -
ðå ñëî òà, ðåàëü íî òàì ìî æåò «õðà íèòü ñÿ» ãî ðàç -
äî áîëü øå ïðåä ìå òîâ.

2 — ñëîò äëÿ òå êó ùå ãî çàê ëè íà íèÿ èëè ñêèë ëà.
×òî áû ïî ìåñ òèòü òó äà òðå áóå ìîå çàê ëè íà -
íèå/ñêèëë, âû çî âè òå ñîîò âåò ñòâóþ ùèé ñïè ñîê
(êëà âè øà S èëè T) è ïðîñ òî ùåë êíè òå íà íåì ëå -
âîé êíîï êîé ìû øè. Åñ ëè æå âû õî òè òå íàç íà ÷èòü

êëà âè øàì 1-8 îï ðå äå ëåí íûå çàê ëè íà íèÿ (ò.å. ñîç -
äàòü ñâîé quick list), òî ñíà ÷à ëà íàæ ìè òå ñîîò âåò -
ñòâóþ ùóþ öèô ðó, çà òåì âû çî âè òå ñïè ñîê è ùåë -
êíè òå íà íóæ íîì ñïåë ëå/ñêèë ëå, óäåð æè âàÿ íà -
æà òîé êëà âè øó Shift. Äëÿ êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà
quick list èí äè âè äóàëü íûé. 

3 — èí äè êà òîð æèç íåí íîé ýíåð ãèè ïåð ñî íà æà.

4— èí äè êà òîð ìà íû ïåð ñî íà æà. Åñ ëè âû ùåë êíè -
òå ïî íå ìó ëå âîé êíîï êîé ìû øè, òî ïîÿ âèò ñÿ íå -
áîëü øàÿ ãî ðè çîí òàëü íàÿ ÷åð òà, êî òî ðàÿ îò ìå ðÿåò
êî ëè ÷åñ òâî ìà íû, ðàñ õî äóå ìîé íà àâ òî êàñ òèíã
(÷åì íè æå ÷åð òà — òåì áîëü øå òðà òèò ñÿ ìà íû).
Èñ ïîëü çóåò ñÿ òîò ñïåëë, êî òî ðûé âûá ðàí òå êó ùèì
â ñëî òå 2. 

5 — ïðîê ðóò êà ñêèë ëîâ ïåð ñî íà æà.

Îñ òàëü íûå ïî çè öèè ëè áî ñâÿ çà íû ñ äî ïîë íè òåëü -
íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè, ëè áî îä íîâ ðå ìåí íî âîç -
äåé ñòâóþò íà îáîèõ ïåð ñî íà æåé:

6 — âû çîâ ñïèñ êà êëþ ÷å âûõ ìåñò íà ëî êà öèè, êî -
òî ðûå áû ëè ïî ñå ùàå ìû ïåð ñî íà æà ìè. Åñ ëè âû
ùåë êíè òå íà èí òå ðå ñóþ ùåì íàç âà íèè, òî ãå ðîè
îò ïðà âÿò ñÿ â óêà çàí íîå ìåñ òî (åñ ëè âû ïå ðå áè ëè
âñåõ ïðî òèâ íè êîâ èëè íå îïà ñàå òåñü íà ïà äå íèÿ,

òî èìååò ñìûñë âêëþ ÷èòü ðå æèì áå ãà, íà æàâ Ctrl
èëè âêëþ ÷èâ êíîï êó 8).

7 — âêëþ ÷å íèå/âûê ëþ ÷å íèå ñîëü íî ãî ðå æè ìà
(solo mode). Ïðè àê òè âè çà öèè ðå æè ìà âå äî ìûé
îñ òàåò ñÿ íà ìåñ òå.

8 — âêëþ ÷å íèå/âûê ëþ ÷å íèå ðå æè ìà áå ãà (äåé -
ñòâóåò íà îáîèõ ïåð ñî íà æåé). Òàê æå àê òè âè çè -
ðóåò ñÿ ïðè óäåð æà íèè êëà âè øè Ctrl.

9 — îò äûõ ïåð ñî íà æåé (íå ðà áî òàåò, åñ ëè ðÿ äîì
íà õî äÿò ñÿ ìîí ñòðû). Âî âðå ìÿ îò äû õà ó îáîèõ ãå -
ðîåâ âîñ ñòà íàâ ëè âàþò ñÿ æèç íü è ìà íà, íî îä íîâ -
ðå ìåí íî ñ ýòèì ðàñ òåò è àï ïå òèò. Ðå æèì àê òè âè -
çè ðóåò ñÿ òàê æå êëà âè øåé R.

10 — âû çîâ îñ íîâ íî ãî ìå íþ.

11 — âû çîâ êàð òû. Ïðîê ðó òèòü êàð òó (â ïîä çå -
ìåëüÿõ) ìîæ íî ñ ïî ìîùüþ ñòðå ëîê ïðè óäåð æè -
âàå ìîé êëà âè øå Shift. Ñî âåò: â ïîä çå ìåëüÿõ çàê -
ðû òûå äâå ðè îáîç íà ÷àþò ñÿ êðàñ íû ìè ÷åð òî÷ êà -
ìè. Âîçü ìè òå çà ïðà âè ëî îò êðû âàòü âñå äâå ðè (äà -
æå åñ ëè ýòî è íå òðå áóåò ñÿ äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ïàñ -
òü â ïî ìå ùå íèå), ÷òî áû âïîñ ëåä ñòâèè íå ëî ìàòü
ãî ëî âó, ãäå âû áû ëè, à ãäå — íåò. 

12 — âû çîâ îê íà ñ äèà ëî ãà ìè (à òî÷ íåå, ìî íî ëî -
ãà ìè íåèã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé). Ïðîê ðóò êà îñó ùåñ -
òâëÿåò ñÿ ùåë ÷êîì íà íàä ïè ñÿõ next/previous. Îê -
íî áû âàåò ïî ëåç íî, êîã äà òðå áóåò ñÿ âñïîì íèòü,
êòî èìåí íî èç NPC äà âàë âàì ëî êàëü íîå çà äà íèå.

Ëåâàÿ êíîïêà Äâèæåíèå, äåðãàíüå ðû÷àãîâ, ðàçãîâîð ñ NPC, àòàêà è ïð.

Ëåâàÿ êíîïêà + Ctrl Áåã ïðè îòêëþ÷åííîé êíîïêå 9 è íîðìàëüíîå äâèæåíèå ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå 9.

Ëåâàÿ êíîïêà + Shift Àòàêà áåç äâèæåíèÿ. Ïåðñîíàæ ìàøåò ìå÷îì/ñòðåëÿåò â óêàçàííîì íàïðàâëåíèè,
îñòàâàÿñü ïðè ýòîì íà ìåñòå. 

Ïðàâàÿ êíîïêà Ïðèìåíèòü òåêóùåå çàêëèíàíèå è ñêèëë. 

1 2 3 4 5 6 7 8 Âûçîâ áûñòðîãî ñëîòà ñ çàêëèíàíèåì èëè
ñêèëëîì.

b Âûçîâ ñïèñêà âñåõ äîñòóïíûõ çàêëèíàíèé.

E Îòïðàâèòü ñîîáùåíèå (òîëüêî â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðå).

D Âûçîâ îñíîâíîãî ìåíþ èëè âûõîä èç èãðû.

Ïðîáåë Çàêðûòü âñå îêíà íà ýêðàíå (íàïðèìåð, îêíà ñ äèàëîãàìè,
inventory è ò.ä.).

! "# $ Èñïîëüçîâàòü ïðåäìåò íà ïîÿñå (ïîçèöèÿ 1 íà ðèñóíêå) ó
ëåâîãî ïåðñîíàæà. Êëàâèøå F1 ñîîòâåòñòâóåò ëåâûé âåðõíèé
ïðåäìåò, F2 — ïðàâûé âåðõíèé ïðåäìåò, F3 — ëåâûé íèæíèé

ïðåäìåò, F4 — ïðàâûé íèæíèé ïðåäìåò. 

% &' ( Èñïîëüçîâàòü ïðåäìåò íà ïîÿñå ó ïðàâîãî ïåðñîíàæà.
Êëàâèøå F5 ñîîòâåòñòâóåò ëåâûé âåðõíèé ïðåäìåò,
F6 — ïðàâûé âåðõíèé ïðåäìåò, F7 — ëåâûé íèæíèé ïðåäìåò,
F8 — ïðàâûé íèæíèé ïðåäìåò.

) Ñòàíäàðòíûé ðåæèì êàìåðû.

* Êàìåðà ñ âèäîì ñâåðõó âíèç.

+ Ñëåäÿùàÿ êàìåðà 1.

, Ñëåäÿùàÿ êàìåðà 2.

;< Ïîâîðîò êàìåðû âîêðóã âåðòèêàëüíîé îñè.

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ

Ìûøêà

Êëàâèàòóðà



ÂÎÈÍ
(THE WARRIOR, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ
STRENGTH È VITALITY)

Ñà ìûå ëó÷ øèå âîè íû ðîæ äàþò ñÿ â ãëó áî êîé ÷à ùî áå
ýðäèë ñêî ãî ëå ñà. Ñ þíûõ ëåò îíè çà íè ìàþò ñÿ èç íó ðè -
òåëü íû ìè òðå íè ðîâ êà ìè, ÷òî áû äî âåñ òè äî ñî âåð øåí -
íîé ôè çè ÷åñ êîé ôîð ìû ñâîå òå ëî. Çåì ëè Ýð äè ëà òàÿò â
ñå áå íå ìà ëî îïàñ íîñ òåé, ïîýòî ìó òà êèå òðå íè ðîâ êè æèç -
íåí íî âàæ íû. 

Áó äó ùèõ âîè íîâ îáó ÷àþò ñåê ðå òàì âû æè âà íèÿ âî âðàæ -
äåá íîé îê ðó æàþ ùåé ñðå äå, áîðü áå ñ äè êè ìè æè âîò íû ìè
è, êðî ìå ýòî ãî, òàê òè êå ñðà æå íèé ñ ãîá ëè íà ìè è ñêå ëå -
òà ìè, íà ñå ëÿþ ùè ìè ýòè çåì ëè. Íå ðåä êî þíî øåé îò ïðàâ -
ëÿþò â äå ðåâ íè è ïî ñå ëå íèÿ, ÷òî áû òàì îíè îáó ÷à ëèñü
ïðå ìóä ðîñ òÿì èñ êóñ ñòâà âëà äå íèÿ ìå ÷îì ó îïûò íûõ ìåñ -
òíûõ âîè íîâ. Òàì æå ìî ëî äûå áîé öû ó÷àò ñÿ òîð ãî âûì
ðå ìåñ ëàì.

Âçðîñ ëûå âîè íû íåî áû ÷àé íî ìî ãó ÷è è ôè çè ÷åñ êè ðàç âè -
òû, îíè íå îñ òàâ ëÿþò ïðî òèâ íè êó íè åäè íî ãî øàí ñà â
ðó êî ïàø íîé ñõâàò êå. Ñâîèõ âðà ãîâ âîè íû âûñ ëå æè âàþò
ñ èçÿ ùåñ òâîì îõî òÿ ùåé ñÿ êîø êè è íà ïà äàþò ñî ñòðå ìè -
òåëü íîñ òüþ ÿñ òðå áà. Åäèí ñòâåí íàÿ ñëà áîñ òü âîè íîâ —
ïîë íîå îò ðè öà íèå ìà ãèè, êî òî ðàÿ, ïî èõ ìíå íèþ, íà ÷èñ -
òî ëè øàåò ñìûñë ëþ áî ãî ÷åñ òíî ãî ïîå äèí êà. Âìåñ òî ÷òå -
íèÿ çàê ëè íà íèé ñî ñâèò êîâ îíè ïðåä ïî ÷è òàþò ïî ëè ðî -
âàòü äî áëåñ êà ñâîè ìå ÷è î òî ÷èëü íûé êà ìåíü. 

ÀÌÀ ÇÎÍ ÊÀ
(THE AMAZON, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ

STRENGTH È VITALITY)

Àìà çîí êè — ÿðîñ òíûå âîè òåëü íè öû, æè âó ùèå íà çåì ëÿõ
Ýð äè ëà. Îáó ÷å íèåì áó äó ùèõ àìà çî íîê çà íè ìàåò ñÿ òà,
êî òî ðóþ îíè çî âóò Ìà òåðüþ. Çà êîí ÷èâ ñâîå îáó ÷å íèå,
îíè ñòà íî âÿò ñÿ áåñ ñòðàø íû ìè è îïàñ íû ìè ïðî òèâ íè êà -
ìè. 

×òî áû êîì ïåí ñè ðî âàòü íå òà êóþ âû ñî êóþ, êàê ó âîè íîâ,
ôè çè ÷åñ êóþ ñè ëó, àìà çîí êè äî âî äÿò äî ñî âåð øåí ñòâà
ïîä âèæ íîñ òü è ëîâ êîñ òü. Èõ íàñ òàâ íè öà óñ òðàè âàåò èì
ðÿä ñåðüåç íûõ èñ ïû òà íèé, öåëüþ êî òî ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ óê -
ðå ïèòü äóõ âîè òåëü íèö è ñäå ëàòü èõ íå ìå íåå îïàñ íû ìè
â áîþ, íå æå ëè âîè íû. Îä íèì èç ñà ìûõ ñëîæ íûõ èñ ïû òà -
íèé ÿâ ëÿåò ñÿ ïðî íèê íî âå íèå â ëî ãî âî ãîá ëè íîâ è âîç -
âðà ùå íèå îò òó äà ñ ÷å ðå ïîì ëè äå ðà.

Àìà çîí êè îò ëè÷ íî âëà äåþò ìå ÷à ìè, äå ìîí ñòðè ðóÿ ïðè
ýòîì ÷ó äå ñà ëîâ êîñ òè è ìåò êîñ òè, íî òàê æå, êàê è âîè íû,
îíè ñî âåð øåí íî íå ñïî ñîá íû ïðè ìå íÿòü ìà ãèþ.

ÌÀÃ
(THE WIZARD, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ
MAGIC È DEXTERITY)

Ñà ìûå ìî ãó ùåñ òâåí íûå âîë øåá íè êè ïðè áû âàþò ñ çå -
ìåëü Ìàð ãõî ðà. Ïî òðà äè öèè ñþ äà ïðè õî äÿò äðåâ íèå ìà -
ãè è âû áè ðàþò ñðå äè ìåñ òíûõ äå òåé òåõ, êòî îò ìå ÷åí áî -

æåñ òâåí íûì äà ðîì — òâî ðèòü çàê ëè íà íèÿ. 

Ïîñ ëå öå ðå ìî íèè âû áî ðà æèç íü áó äó ùèõ âîë øåá íè êîâ
èç ìå íÿ ëàñü ñà ìûì êî ðåí íûì îá ðà çîì. Âìåñ òå ñî ñâîèì
íàñ òàâ íè êîì îíè îò ïðàâ ëÿ ëèñü â åãî áàø íþ è ïî÷ òè íà
ñà ìîé åå âåð øè íå â óå äè íåí íîé êåëüå íà ÷è íà ëè ðàç áè -
ðàòü ïðå ìóä ðîñ òè ìà ãè ÷åñ êîé íàó êè. Áîëü øóþ ÷àñ òü
âðå ìå íè ìî ëî äûå âîë øåá íè êè ïðî âî äè ëè çà èçó ÷å íèåì
êíèã ñ çàê ëè íà íèÿ ìè, íà ïè ñàí íû ìè äðåâ íè ìè ìà ãà ìè.
Ãî äà ìè îíè êîð ïå ëè íàä ñâèò êà ìè è êíè ãà ìè, ïðî âî äÿ
áåñ êî íå÷ íûå íî ÷è â áèá ëèî òå êå ñâîå ãî íàñ òàâ íè êà. Îáó -
÷å íèå çà êàí ÷è âà ëîñü ëèøü ïîñ ëå òî ãî, êàê ìàã-ó÷è òåëü
óáåæ äàë ñÿ, ÷òî åãî ó÷å íèê ñïî ñî áåí òâî ðèòü ñà ìîå
ñëîæ íîå è êîì ïëåê ñíîå çàê ëè íà íèå.

Ê ñî æà ëå íèþ, áîëü øèí ñòâî áà øåí íû íå ñòåð òî ñ ëè öà
çåì ëè ãè ãàí òñêè ìè ÷å ëî âå êî ïî äîá íû ìè ÿùå ðà ìè è êðû -
ñà ìè, íà âîä íèâ øè ìè ýòîò ðå ãèîí. Âî âðå ìÿ èõ àòàê íà
áàø íè ïî ãèá ëî íå ìà ëî íå òîëü êî âå ëè êèõ ìà ãîâ, íî è
òåõ, êòî òîëü êî ïðèñ òó ïèë ê îñ âîå íèþ ïðå ìóä ðîñ òåé
âîë øåá ñòâà.

Ìíî ãèì ìî ëî äûì âîë øåá íè êàì ïðèø ëîñü îò ëî æèòü ñâîè
êíè ãè è âçÿòü ñÿ çà ïî ñî õè, è âïåð âûå ïðè ìå íèòü ñâîè
çíà íèÿ î áîå âûõ çàê ëè íà íèÿõ íà ïðàê òè êå. Ê ñî æà ëå -
íèþ, èõ ñèëü íûé äóõ è õî ëîä íûé ðà çóì ïëî õî ãàð ìî íè -
ðóåò ñ äðÿá ëûì òå ëîì è ñëà áûì çäî ðîâüåì, íî çà ñ÷åò
ñâîèõ çíà íèé â áîþ îíè íå ìå íåå îïàñ íû, íå æå ëè õî ðî -
øî âîî ðó æåí íûå âîè íû.

ÂÎË ØÅÁ ÍÈ ÖÀ
(THE SORCERESS, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ -

ÊÈ MAGIC È DEXTERITY)

Î äåò ñêèõ ãî äàõ âîë øåá íèö èç âåñ òíî î÷åíü ìà ëî, ïî ãî -
âà ðè âàþò, ÷òî îíè ñà ìîñ òîÿ òåëü íî èçó ÷àþò èñ êóñ ñòâî
ìà ãèè, óê ðûâ øèñü îò ïîñ òî ðîí íèõ âçî ðîâ íà òå íèñ òûõ
ïî ëÿ íàõ ìàð ãõîð ñêèõ ëå ñîâ. Âïðî ÷åì, ìíî ãèå óáåæ äå íû,
÷òî áî ãè íÿ Êà ëè áà, ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé, áå ðåò èõ ïîä
ñâîþ îïå êó è ïîê ðî âè òåëü ñòâî.

Èñ òî÷ íèê ìà ãè ÷åñ êîé ñè ëû âîë øåá íèö êðîåò ñÿ â ïåð âîç -
äàí íûõ ñè ëàõ ïðè ðî äû. Ñà ìûì ñèëü íûì çàê ëè íà íèåì,
êî òî ðîå ìîæ íî íàç âàòü îä íîâ ðå ìåí íî è âå ëè êèì äà ðîì,
è ñòðàø íûì ïðîê ëÿ òèåì ÿâ ëÿåò ñÿ ëè êàí òðî ïèÿ, ïîç âî -
ëÿþ ùàÿ ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â ïî ëóç âå ðÿ-ïî ëó ÷å ëî âå êà. 

Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ â îê ðåñ òíûõ çåì ëÿõ ðåç êî ñîê ðà òè -
ëîñü ÷èñ ëî ñíà äî áèé è òðàâ, ïðè ãîä íûõ äëÿ èç ãî òîâ ëå -
íèÿ ìà ãè ÷åñ êèõ çå ëèé. Êðî ìå ýòîé íà ïàñ òè â Ìàð ãõîð
âòîð ãëèñü ãè ãàí òñêèå ÷å ëî âå êî ïî äîá íûå ÿùå ðû è êðû -
ñû. Âîë øåá íè öû ïî íÿ ëè, ÷òî îíè íå äîñ òà òî÷ íî ñèëü íû,
÷òî áû ïðî òè âîñ òîÿòü ìî ãó ùåñ òâåí íî ìó âðà ãó, è óø ëè
ïîä ïðèê ðû òèå äå ðåâüåâ, ïîñ òå ïåí íî ïå ðå ìå ùàÿñü âñå
áëè æå ê ïî ñå ëå íèÿì è ãî ðî äàì.

Äà æå ñåé ÷àñ æè òå ëè ïî ñå ëå íèé ïîã ëÿ äû âàþò íà íèõ ñ
íå äî âå ðèåì è îïàñ êîé, ÷òî, âïðî ÷åì, ìà ëî âîë íóåò ñà -
ìèõ âîë øåá íèö. Äëÿ íèõ êó äà âàæ íåå áåñ êî íå÷ íûå
ñòðàí ñòâî âà íèÿ ïî çåì ëÿì Óìû â ïîèñ êàõ íî âûõ èí ãðå -

äèåí òîâ, êî òî ðûå ñìîã ëè áû óñè ëèòü èõ ìà ãè ÷åñ êèå ñíà -
äîáüÿ.

ÌÎ ÍÀÕ
(THE MONK, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ
VITALITY È MAGIC)

Â ïðîø ëîì, çà äîë ãî äî ïðè õî äà Òü ìû, áîëü øèí ñòâî ìî -
íàñ òû ðåé îñ íî âû âà ëèñü íà çåì ëÿõ Îìà ðà. Þíûå ïîñ -
ëóø íè êè îáó ÷à ëèñü çäåñü ìè ðî ëþ áèþ è èñ òèí íî ìó äó -
øåâ íî ìó ðàâ íî âå ñèþ. Ìî ëî äûå ìî íà õè ïðî âî äè ëè ãî äû
â ìî ëèò âàõ è èçó ÷å íèè îñ íîâ ðó êî ïàø íî ãî áîÿ è ìà ãèè. 

Õî òÿ ìî íà õè íå áû ëè òàê ñèëü íû òå ëîì, êàê âîè íû, è äó -
õîì, êàê âîë øåá íè êè, îíè, òåì íå ìå íåå, â äîñ òà òî÷ íîé
ìå ðå âëà äå ëè è áîå âû ìè èñ êóñ ñòâà ìè, è ìà ãèåé îä íîâ -
ðå ìåí íî. Èçî ëè ðî âàí íûå îò âíåø íå ãî ìè ðà íà ñâîåì îà -
çè ñå ìè ðà è ñïî êîé ñòâèÿ ìî íà õè òðå íè ðî âà ëèñü âî âëà -
äå íèè òó ïûì îðó æèåì, è íàè áî ëåå îïàñ íû ìè â èõ ðó êàõ
ñòà ëè ïî ñî õè è ïî õîä íûå ïàë êè. Êðî ìå ýòî ãî, ëþ áîé ìî -
íàõ îò ëè÷ íî âëà äåë Áå ëîé Ìà ãèåé, êî òî ðàÿ îêà çà ëàñü
î÷åíü ïî ëåç íîé â áîðü áå ñî Çëîì. Íî â íà øå âðå ìÿ ïî÷ -
òè âñå ìî íàñ òû ðè áû ëè óíè÷ òî æå íû, íåñ ìîò ðÿ íà ìó -
æåñ òâåí íîå ñîï ðî òèâ ëå íèå èõ çà ùèò íè êîâ. Íàè áîëü øèé
óðîí ñëó æè òå ëè äîá ðà ïî íåñ ëè îò âè âåð íîâ, ðàñ ïëî äèâ -
øèõ ñÿ ïî âñåì çåì ëÿì Îìà ðà.

Ìî íà õè ÿâ ëÿþò ñÿ íî ñè òå ëÿ ìè Äîá ðà è Æèç íè. Îíè
î÷åíü öåí íûå ñîþç íè êè, òàê êàê ñïî ñîá íû íå òîëü êî
ñïðà âèòü ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè ñ ëþ áûì ïðî òèâ íè êîì ñ ïî -
ìîùüþ ïî ñî õà, íî è ëå ÷èòü ðà íû ñâîèõ ñïóò íè êîâ.

ÆÐÈ ÖÀ
(THE PRIESTESS, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ

VITALITY È MAGIC)

Ðàâ íî êàê è ìî íà õè, æðè öû ïîñ âÿ ùàþò ñâîþ æèç íü ðå -
ëè ãèè è ñî âåð øåí ñòâî âà íèþ ìà ãè ÷åñ êèõ è áîå âûõ èñ êóñ -
ñòâ. Èñ òî÷ íè êîì èõ ñè ëû ÿâ ëÿåò ñÿ èõ âå ðà, è êàæ äûé
ðàç, êîã äà îíè ïîä íè ìàþò ñâîé ïî ñîõ, îíè äå ëàþò ýòî âî
èìÿ Ãîñ ïî äà. Êîã äà ïî ìè ðó ðàñ ïîë çàåò ñÿ çëî è óã ðî çà
âñå ìó æè âî ìó, æðè öû ïåð âûå ñîîá ùàþò î ïðèá ëè æàþ -
ùåé ñÿ îïàñ íîñ òè, âûñ òó ïàÿ â ðî ëè äî çîð íûõ â èç âå÷ íîé
áîðü áå Äîá ðà ñî Çëîì. 

Âî âðå ìÿ ñâîèõ ñòðàí ñòâèé æðè öû íå ðåä êî ïðè êè äû -
âàþò ñÿ îáû÷ íû ìè áðî äÿæ êà ìè. ×òî áû îáå çî ïà ñèòü ñå áÿ,
îíè áå ðóò íà ñëóæ áó âî ðîâ, õî ðî øî çà ðå êî ìåí äî âàâ øèõ
ñå áÿ â ðó êî ïàø íîì áîþ. Áðî äÿæ íè ÷åñ êèé îá ðàç æèç íè
æðè öàì ñî âåð øåí íî íå ñòðà øåí, òàê êàê îíè óìåþò ñíè -
ìàòü íå ãà òèâ íûå ýôôåê òû áî ëåç íåé.

ÓÁÈÉ ÖÀ
(THE ASSASSIN, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ
DEXTERITY È STRENGTH)

Îáû÷ íî íàåì íûå óáèé öû íà ÷è íà ëè ñâîþ êàðüå ðó ó áî ãà -
òûõ òîð ãîâ öåâ. Ðà çó ìååò ñÿ, èõ óñ ëó ãè áû ëè íå ñîâ ñåì
îáû÷ íû è íî ñè ëè âåñü ìà äå ëè êàò íûé õà ðàê òåð. Îò íèõ
òðå áî âà ëîñü óìå íèå äâè ãàòü ñÿ â òåì íî òå è ïðÿ òàòü ñÿ â
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DARKSTONE ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

IH Ïðèáëèæåíèå/óäàëåíèå êàìåðû.

f Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àâòîìàòè÷åñêîãî áîÿ.

g Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ñîëüíîãî ðåæèìà
(âåäîìûé îñòàåòñÿ íà ìåñòå è íèêóäà íå äâèãàåòñÿ).

h Ïðîêðóòêà âñåõ äèàëîãîâ. 

i Âûçîâ inventory.

l Ñïèñîê âñåõ êëþ÷åâûõ ìåñò íà äàííîé ëîêàöèè.
Ùåëêíóâ íà èíòåðåñóþùåì íàçâàíèè, âû îòïðàâèòå âàøèõ
ãåðîåâ ê ýòîìó ìåñòó.

@ NumPad 5 Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå êàðòû.

o Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå òåíåé.

p Âûçîâ ñïèñêà èãðîêîâ â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå. 

K Ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà äðóãîãî ïåðñîíàæà
(ñäåëàòü âåäóùåãî âåäîìûì è íàîáîðîò). 

J Ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà äðóãîãî ïåðñîíàæà
(ñäåëàòü âåäóùåãî âåäîìûì è íàîáîðîò).

NumPad 4, 6 Âðàùàòü êàìåðó (ïðè âûêëþ÷åííîì NumLock).

NumPad 8, 2 Ïðèáëèæàòü/óäàëÿòü êàìåðó (ïðè âûêëþ÷åííîì NumLock).

q Áûñòðîå ñîõðàíåíèå èãðû â ñïåöèàëüíûé ñëîò. 

r Îòäûõ. Íå ðàáîòàåò, åñëè ðÿäîì íàõîäÿòñÿ ìîíñòðû. 

BackSpace Ïåðåêëþ÷åíèå â ðåæèì áåãà. 

s Âûçâàòü ñïèñîê çàêëèíàíèé
(êëàâèøó íåîáõîäèìî óäåðæèâàòü íàæàòîé).

? + ñòðåëêè Äâèãàòü êàðòó (òîëüêî â ïîäçåìåëüÿõ).

? + ùåë÷îê íà çàêëèíàíèè èëè ñêèëëå Çàïîìíèòü çàêëèíàíèå èëè
ñêèëë â òåêóùèé ñëîò.

C + E Äåêîäèðîâàòü ñîîáùåíèå äðóãîãî èãðîêà ïðè
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé «íåêîîïåðàòèâíîé» èãðå
(òðåáóåòñÿ ñêèëë language).

t Âûçîâ ñïèñêà ñêèëëîâ ïåðñîíàæà.

+, - Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ïðîçðà÷íîñòè äëÿ êàðòû
(òîëüêî â ïîäçåìåëüÿõ). 

a Ïîêàçûâàåò IP àäðåñ ïðè èãðå ÷åðåç TCP/IP

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈÈÊËÀÑÑÛ



Strength(ñè ëà)
Ñè ëà îò ðà æàåò ãðó áóþ ôè çè ÷åñ êóþ ìîùü ïåð ñî íà æà. ×åì
âû øå çíà ÷å íèå ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè, òåì áîëü øå ïîâ ðåæ -
äå íèé íà íî ñèò ìóñ êó ëèñ òûé ãå ðîé ïðî òèâ íè êó. Ñà ìîå ìîù -
íîå íå ìà ãè ÷åñ êîå âîî ðó æå íèå è ñà ìàÿ ïðî÷ íàÿ áðî íÿ òðå -
áóþò âû ñî êèõ çíà ÷å íèé ñè ëû.

Magic(ìà ãèÿ)
Ìà ãèÿ ïî êà çû âàåò, íàñ êîëü êî ñè ëåí ïåð ñî íàæ â ìà ãè ÷åñ -
êèõ íàó êàõ. Ïî ìå ðå ïî âû øå íèÿ ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè ó
ïåð ñî íà æà áó äåò óâå ëè ÷è âàòü ñÿ çíà ÷å íèå ìà íû. Âñå êíè ãè
ñ çàê ëè íà íèÿ ìè ìî ãóò èìåþò îã ðà íè ÷å íèå ïî òðå áóå ìî ìó
çíà ÷å íèþ ìà ãèè, íàï ðè ìåð, ñà ìûå ñëîæ íûå êíè ãè ñìî æåò
ïðî ÷åñ òü ëèøü ïåð ñî íàæ ñî çíà ÷å íèåì ïà ðà ìåò ðà ìà ãèè
íå ìå íåå 155.

Dexterity(ëîâ êîñ òü)
Ëîâ êîñ òü íàï ðÿ ìóþ âëèÿåò íà òî÷ íîñ òü ïðî âî äè ìûõ àòàê è
ñïî ñîá íîñ òü óâî ðà ÷è âàòü ñÿ îò âðà æåñ êèõ âû ïà äîâ. Ïî ìå -
ðå ðîñ òà ëîâ êîñ òè ïî âû øàåò ñÿ çà âè ñè ìûé ïà ðà ìåòð chance
to hit (âå ðîÿò íîñ òü ïî ïà äà íèÿ), óêà çû âàå ìûé â ïðî öåí òàõ.

Vitality(ñïî ñîá íîñ òü ê âû æè âà íèþ)
×åì âû øå çíà ÷å íèå ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè, òåì áîëü øèì çà -
ïà ñîì æèç íåí íûõ ñèë îá ëà äàåò ãå ðîé. 

ÊÎÃÎÈÇÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉÂÛ ÁÈ ÐÀÒÜ?
Èòàê, â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû âàì ïðåä ëî æàò ñîç äàòü ñâîþ
ìè íè-ïàð òèþ èç äâóõ ïåð ñî íà æåé. Âíè ìè òå ñî âå òó — âû -
áè ðàé òå ïðåä ñòà âè òå ëåé äâóõ ðàç íûõ êëàñ ñîâ. Íàï ðè ìåð,
àìà çîí êó è âî ðà. Èëè âîè íà è âîë øåá íè öó. Ðà çó ìååò ñÿ,
íèê òî íå çàï ðå ùàåò âûá ðàòü äâóõ ãå ðîåâ îä íîé ïðî ôåñ -
ñèè, à òî è âîîá ùå äâóõ áëèç íå öîâ-áðàòüåâ (áëèç íÿ øåê-
ñåñ òåð), íî òà êîé âà ðèàíò, ïî âåðü òå, íå ñëèø êîì õî ðîø. Â
ïåð âóþ î÷å ðåäü, èç-çà ñâîåé ÷ðåç ìåð íîé ïðÿ ìî ëè íåé íîñ -
òè è îã ðà íè ÷åí íîñ òè. Èã ðà íå ñòà íåò îò ýòî áî ëåå óâ ëå êà -
òåëü íîé, íàî áî ðîò, âû ïî ëó ÷è òå òîëü êî íà áîð íóä íûõ
ïðîá ëåì.

ÑÊÈËËÛ
ÑÊÈËËÛÂÎÈ ÍÎÂ
LEARNING (ÎÁÓ ×ÀÅ ÌÎÑ ÒÜ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë, äîñ òóï íûé äëÿ âñåõ êëàñ ñîâ ïåð ñî íà æåé è, ïî æà -
ëóé, ñà ìûé âàæ íûé èç âñåõ. ×åì âû øå îáó ÷àå ìîñ òü, òåì
áûñ òðåå ïåð ñî íàæ íà áè ðàåò î÷ êè îïû òà è, ñëå äî âà òåëü íî,
òåì áûñ òðåå äîñ òè ãàåò íî âî ãî óðîâ íÿ.

TRADE (ÒÎÐ ÃÎÂ Ëß) — ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñïî ñîá íîñ òü ïðî äà âàòü âå ùè ïî áî ëåå âû ñî êîé öå íå è ïî -
êó ïàòü ïî áî ëåå íèç êîé. ×èñ ëåí íîå çíà ÷å íèå ýòî ãî ñêèë ëà
îç íà ÷àåò ïðî öåí òíóþ íàä áàâ êó (èëè, ñîîò âåò ñòâåí íî,
ñêèä êó) ïðè òîð ãî âûõ îïå ðà öèÿõ (ïî êóï êà, ïðî äà æà, èäåí -
òè ôè êà öèÿ, ïî ÷èí êà). Íå âëèÿåò íà ñòîè ìîñ òü ïî âû øå íèÿ
ñêèë ëîâ (Master Dalsin) è íà ñòîè ìîñ òü îò äû õà â òà âåð íå
(Perry the Publican). 

CONCENTRATION (ÊÎÍ ÖÅÍ ÒÐÀ ÖÈß)

Âðå ìåí íî óâå ëè ÷è âàåò ñè ëó è ëîâ êîñ òü (strength, dexterity)

ïåð ñî íà æà. Çíà ÷å íèå õà ðàê òå ðèñ òèê âîç ðàñ òàåò íà 5 åäè -
íèö çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà (5 åäè íèö íà ïåð âîì óðîâ -
íå, 10 íà âòî ðîì è ò.ä.), à òàê æå óâå ëè ÷è âàåò ñÿ âðå ìÿ äåé -
ñòâèÿ ñêèë ëà (10 ñå êóíä íà ïåð âîì óðîâ íå, 15 íà âòî ðîì è
ò.ä.).

MASTER OF ARMS (ÈÑ ÊÓÑ ÑÒÂÎ ÁÎß) — 
À ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü àòà êè è âå ðîÿò íîñ òü ïî ïà äà -
íèÿ ïî âðà ãó.

REPAIR (ÂÎÇ ÌÎÆ ÍÎÑ ÒÜ ×È ÍÈÒÜ ÏÐÅÄ ÌÅ ÒÛ)

Åñ ëè ñîñ òîÿ íèå îðó æèÿ áû ëî x/y, òî x óâå ëè ÷èò ñÿ íà âå ëè -
÷è íó ñêèë ëà (ïî êðàé íåé ìå ðå, íà âå ëè ÷è íó, ïðî ïîð öèî -
íàëü íóþ âå ëè ÷è íå ñêèë ëà), à y óìåíü øèò ñÿ íà åäè íè öó.
Ïðè ýòîì âñåã äà åñ òü øàíñ íåó äà÷ íî ãî îñó ùåñ òâëå íèÿ ðå -
ìîí òà, ïðè êî òî ðîì y óìåíü øàåò ñÿ íà åäè íè öó, à x íå âîç -
ðàñ òàåò (îñî áåí íî ÷àñ òî ýòî ñëó ÷àåò ñÿ ïðè íèç êèõ óðîâ íÿõ
ñêèë ëà). Âîç ìîæ íî, íî íå ôàêò, ÷òî íà î÷åíü âû ñî êèõ óðîâ -
íÿõ ïðè èñ ïîëü çî âà íèè ýòî ãî ñêèë ëà íå óìåíü øàåò ñÿ y.

FORESTER (ËÅÑ ÍÈÊ)

Âîç ìîæ íîñ òü èñ êàòü åäó â ëå ñàõ è âî äîå ìàõ. Ñäå ëàòü ýòî
ìîæ íî íà íà çåì íûõ ëî êà öèÿõ ùåë ÷êîì ïðà âîé êíîï êè ìû -
øè íà ïî âåð õíîñ òè âî äîå ìà èëè íà òðà âå, ðàñ òó ùåé îêî ëî
ëåñ íûõ äå ðåâüåâ (îäè íî êî ñòîÿ ùèå äå ðåâüÿ íå ïîä õî äÿò).
Â ïðèí öè ïå, ðàç âè âàòü ýòîò ñêèëë âû øå ïåð âî ãî-âòî ðî ãî
óðîâ íÿ áîëü øî ãî ñìûñ ëà íå èìååò. Ïðîñ òî ÷à ùå ùåë êàé òå
ïðà âîé êíîï êîé ìû øè, ïî êà íè íàé äå òå ãðèá èëè íè âûó -
äè òå ðû áó. Ñúåñ òíûå ïðè ðîä íûå çà ïà ñû íå îã ðà íè ÷å íû.
Ïðî äà âàòü åäó, ê ñî æà ëå íèþ, íåëü çÿ.

ORIENTATION (ÎÐÈÅÍ ÒÀ ÖÈß)

Îò êðû âàåò êàð òó íà çåì íîé ëî êà öèè (èëè ïîä çå ìåëüÿ), íà
êî òî ðîé â äàí íûé ìî ìåíò íà õî äÿò ñÿ ïåð ñî íà æè. Äëè òåëü -
íîñ òü çàê ëè íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ ïðèá ëè çè òåëü íî íà 2 ñå -
êóí äû çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà (2 ñå êóí äû íà ïåð âîì
óðîâ íå, 4 íà âòî ðîì è ò.ä.). ×òî áû îò êðûòü êàð òó íà áî ëåå
äëè òåëü íîå âðå ìÿ, ïðîñ òî ïå ðèî äè ÷åñ êè ùåë êàé òå ïðè
ïðîñ ìîò ðå ïðà âîé êíîï êîé ìû øè. Ñëå äî âà òåëü íî, ýòîò
ñêèëë íå íóæ äàåò ñÿ â î÷åíü âû ñî êîì ðàç âè òèè.

ÑÊÈËËÛÂÎË ØÅÁ ÍÈ ÊÎÂ
LEARNING (ÎÁÓ ×ÀÅ ÌÎÑ ÒÜ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë, äîñ òóï íûé äëÿ âñåõ êëàñ ñîâ ïåð ñî íà æåé è, ïî æà -
ëóé, ñà ìûé âàæ íûé èç âñåõ. ×åì âû øå îáó ÷àå ìîñ òü, òåì
áûñ òðåå ïåð ñî íàæ íà áè ðàåò î÷ êè îïû òà è, ñëå äî âà òåëü íî,
òåì áûñ òðåå äîñ òè ãàåò íî âî ãî óðîâ íÿ.

COMMUNION (ÂÅ ÐÎÈÑ ÏÎ ÂÅ ÄÀ ÍÈÅ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ ìà íû. Ñëå äóåò çà -
ìå òèòü, ÷òî ìà íà âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñÿ äà æå ïðè íó ëå âîì
çíà ÷å íèè ñêèë ëà (ò.å. ïðè åãî ïîë íîì îò ñóò ñòâèè). 

IDENTIFICATION (ÈÄÅÍ ÒÈ ÔÈ ÊÀ ÖÈß)

Âîç ìîæ íîñ òü èäåí òè ôè öè ðî âàòü ïðåä ìå òû. Ñ ðîñ òîì óðîâ -
íÿ ñêèë ëà âîë øåá íèê ïî ëó ÷àåò âîç ìîæ íîñ òü èäåí òè ôè öè -
ðî âàòü âñå áî ëåå ñëîæ íûå ïðåä ìå òû. Ñêèëë ïîç âî ëÿåò
ñýêî íî ìèòü íå ìà ëûå äå íåæ íûå ñðåä ñòâà.

LANGUAGES (ÇÍÀ ÍÈÅ ßÇÛ ÊÀ) — 
À ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñïî ñîá íîñ òü ÷è òàòü çà êî äè ðî âàí íûå ñîîá ùå íèÿ äðó ãèõ èã -
ðî êîâ (òîëü êî äëÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà), åñ ëè
òå íå â cooperative mode ñ êàñ òå ðîì.

MEDITATION (ÌÅ ÄÈ ÒÀ ÖÈß)

Ñïî ñîá íîñ òü âðå ìåí íî óâå ëè ÷è âàòü ÷èñ ëî åäè íèö ìà íû. Çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà ìà íà óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 10 åäè íèö
(10 åäè íèö íà ïåð âîì óðîâ íå, 20 íà âòî ðîì è ò.ä.), à âðå -
ìÿ äåé ñòâèÿ çàê ëè íà íèÿ íà 5 ñå êóíä (10 ñå êóíä íà ïåð âîì,
15 íà âòî ðîì è ò.ä.)

RECHARGING (ÏÅ ÐÅ ÇÀ ÐßÄ ÊÀ)

Ñïî ñîá íîñ òü ïå ðå çà ðÿ æàòü ìà ãè ÷åñ êèå îáúåê òû, ó êî òî ðûõ
åñ òü çà ðÿ äû.

LYCANTHROPY (òîëü êî äëÿ SORCERESS) (ËÈ ÊÀÍ ÒÐÎ ÏÈß)

Ëè êàí òðî ïèÿ òîëü êî äëÿ Sorceress. Âðå ìåí íî ïðåâ ðà ùàåò
ïåð ñî íà æà â âîë êà. Ïðè ýòîì çíà ÷å íèå ñè ëû ïåð ñî íà æà
(strenght) ñòà íî âèò ñÿ ðàâ íûì çíà ÷å íèþ åãî ìà íû, òåì ñà -
ìûì èç ñëà áîé âîë øåá íè öû ìû ïî ëó ÷àåì ìî ãó ÷å ãî çâå ðÿ.
Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 5 ñå êóíä çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà (10 ñå êóíä íà ïåð âîì, 15 íà âòî -
ðîì è ò.ä.).

DETECTION (òîëü êî äëÿ WIZARD) (ÎÁ ÍÀ ÐÓ ÆÅ ÍÈÅ)

Ñïî ñîá íîñ òü îá íà ðó æè âàòü ìà ãè ÷åñ êèå ïðåä ìå òû. Äëè -
òåëü íîñ òü çàê ëè íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 5 ñå êóíä çà êàæ -
äûé óðî âåíü ñêèë ëà (10 ñå êóíä íà ïåð âîì, 15 íà âòî ðîì è
ò.ä.).

ÑÊÈËËÛÆÐÅ ÖÎÂ
LEARNING (ÎÁÓ ×ÀÅ ÌÎÑ ÒÜ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë, äîñ òóï íûé äëÿ âñåõ êëàñ ñîâ ïåð ñî íà æåé è, ïî æà -
ëóé, ñà ìûé âàæ íûé èç âñåõ. ×åì âû øå îáó ÷àå ìîñ òü, òåì
áûñ òðåå ïåð ñî íàæ íà áè ðàåò î÷ êè îïû òà è, ñëå äî âà òåëü íî,
òåì áûñ òðåå äîñ òè ãàåò íî âî ãî óðîâ íÿ.

COMMUNION (ÂÅ ÐÎÈÑ ÏÎ ÂÅ ÄÀ ÍÈÅ) — 
À ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ ìà íû. Ñëå äóåò çà -
ìå òèòü, ÷òî ìà íà âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñÿ äà æå ïðè íó ëå âîì
çíà ÷å íèè ñêèë ëà (ò.å. ïðè åãî ïîë íîì îò ñóò ñòâèè). 

EXORCISM (ÈÇ ÃÍÀ ÍÈÅ ÍÅ ×ÈÑ ÒÎÉ ÑÈ ËÛ)

Ñïî ñîá íîñ òü ñíè ìàòü ïðîê ëÿ òèÿ ñ ïðåä ìå òîâ, ïå ðå íî ñè ìûõ
ñïóò íè êîì.

MEDICINE (ÌÅ ÄÈ ÖÈ ÍÀ)

Ñïî ñîá íîñ òü ëå ÷èòü ñâîå ãî ñïóò íè êà. Íà ñà ìî ãî ñå áÿ ïðè -
ìå íèòü ýòîò ñêèëë íåëü çÿ. Ïî ÷å ìó-òî ïîñ ëå ëå ÷å íèÿ ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ ñ÷åò ÷èê, íàç íà ÷å íèå è ôóí êöèè êî òî ðî ãî íàì òàê è
îñ òà ëèñü íå ïî íÿò íû.

MASTER OF ARMS (ÈÑ ÊÓÑ ÑÒÂÎ ÁÎß) — 
À ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü àòà êè è âå ðîÿò íîñ òü ïî ïà äà -
íèÿ ïî âðà ãó.

òå íè, íå âû çû âàÿ ïðè ýòîì íè åäè íî ãî øó ìà, à òàê æå îá -
âî ðî âû âàòü ñïÿ ùèõ ñòðàí íè êîâ. Â äàëü íåé øåì, ïî ìå ðå
ðîñ òà èç âåñ òíîñ òè, íà íèõ îá ðà ùà ëà âíè ìà íèå Ãèëü äèÿ
Âî ðîâ, ðàñ ïî ëî æåí íàÿ â Ñåð êå øè. Òå, êòî áûë óäîñ òîåí
÷åñ òè ñòàòü àäåï òîì ýòîé ãèëü äèè, ïî ëó ÷àë ïðà âî îáó -
÷àòü ñÿ ïè êàí òíî ìó ðå ìåñ ëó ó î÷åíü îïûò íûõ è èç âåñ -
òíûõ íàñ òàâ íè êîâ. Ñî âðå ìå íåì íàè áî ëåå ñïî ñîá íûå
ó÷å íè êè ïðå âîñ õî äè ëè â èñ êóñ ñòâå âî ðîâ ñòâà ñâîèõ ó÷è -
òå ëåé. Âî ðû îáû÷ íî èç áå ãàþò ïðÿ ìûõ ñõâà òîê, ïðåä ïî -
÷è òàÿ äåé ñòâî âàòü áî ëåå êî âàð íî. Ëþ áè ìûì èõ îðó æèåì
ÿâ ëÿþò ñÿ ìå òà òåëü íûå íî æè è êèí æà ëû, êî òî ðû ìè îíè
âëà äåþò â ñî âåð øåí ñòâå, ââè äó ñâîåé ëîâ êîñ òè è ñíî -
ðîâ êè.

Íî äà æå â îò êðû òîì ðó êî ïàø íîì áîþ îíè ìî ãóò ñ óñ ïå -
õîì ïðî òè âîñ òîÿòü áî ëåå ñèëü íî ìó âðà ãó, òàê êàê óìåþò

ëîâ êî óâî ðà ÷è âàòü ñÿ îò óäà ðîâ è âû ïà äîâ ïðî òèâ íè êà.
Íî âñå æå âî ðàì áîëü øå ïî íðà âó òàê òè êà ìîë íèå íîñ íî -
ãî óáèé ñòâà îï ïî íåí òà, äî òî ãî êàê ïîñ ëåä íèé óñ ïååò
âû òà ùèòü ìå÷ èç íî æåí èëè ïðè ìå íèòü çàê ëè íà íèå.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû áî ðîòü ñÿ ïðî òèâ ãè ãàí òñêèõ íà ñå êî ìûõ,
îá ëþ áî âàâ øèõ ñå áå ìåñ òî â Ñåð êå øå, âî ðàì
ïðè õî äèò ñÿ èçó ÷àòü ìà ãèþ.

ÂÎÐ
(THE THIEF, ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ DEXTERITY
È STRENGTH)

Êàðüå ðà ëþ áî ãî ïðî ôåñ ñèî íàëü íî ãî âî ðà äîñ òè ãàåò
ñâîå ãî àïî ãåÿ â Ñåð êå øå â ìåñ òíîé Âî ðîâ ñêîé Ãèëü äèè.
Æåí ùè íû-âî ðû çäåñü âñòðå ÷àþò ñÿ íå ðå æå, ÷åì ìóæ ÷è -

íû, òàê êàê ëîâ êîñ òü, ïðî âîð ñòâî è èçÿ ùåñ òâî æåí ùèí
ÿâ ëÿåò ñÿ áî ëåå ïðåä ïî÷ òè òåëü íû ìè äëÿ îò íþäü íå òðè -
âèàëü íî ãî âî ðîâ ñêî ãî èñ êóñ ñòâà, íå æå ëè ãðó áàÿ ñè ëà
ìóæ ÷èí.

Ïîñ ëå òî ãî êàê æåí ùè íû-âî ðû ñòà íî âÿò ñÿ àäåï òà ìè
Ãèëü äèè, îíè íà ÷è íàþò ñî âåð øåí ñòâî âàòü ñâîå ìàñ òåð -
ñòâî, âû ïîë íÿÿ ñà ìûå ñëîæ íûå, à ïîä ÷àñ è íå âîç ìîæ -
íûå íà ïåð âûé âçãëÿä çà äà íèÿ. Íàï ðè ìåð, îíè ìî ãóò áåç
ìà ëåé øå ãî øó ìà ïðîá ðàòü ñÿ â ïî âîç êó òîð ãîâ öåâ è âûê -
ðàñ òü îò òó äà âñå äðà ãî öåí íîñ òè, íå ïîò ðå âî æèâ ïðè
ýòîì ìèð íûé ñîí âëà äåëü öåâ, èëè ñíÿòü áåñ øóì íî ÷à ñî -
âî ãî ñ ïî ìîùüþ ìå òà òåëü íî ãî îðó æèÿ, èëè óñ òà íî âèòü
ëî âóø êè äëÿ îï ðî ìåò ÷è âûõ íî÷ íûõ ñòðàí íè êîâ. Âñå ýòè
óìå íèÿ äå ëàþò âî ðîâ âåñü ìà îïàñ íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè
êàê â ðó êî ïàø íîé, òàê è ïðè äèñ òàí òíûõ àòà êàõ.
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX DARKSTONE

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈÏÅÐ ÑÎ ÍÀ ÆÅÉ



PERCEPTION (ÂÎÑ ÏÐÈß ÒÈÅ) — 
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñïî ñîá íîñ òü îá íà ðó æè âàòü ëî âóø êè. Ñêèëë ðà áî òàåò àâ òî -
ìà òè ÷åñ êè, ïîä ñâå ÷è âàÿ êðàñ íûì öâå òîì ñóí äó êè, áî÷ êè è
ò.ä. ñ ëî âóø êà ìè. Ïðè íèç êèõ çíà ÷å íèÿõ ñêèë ëà ïåð ñî íàæ
áó äåò çà ìå ÷àòü íå âñå ëî âóø êè. Äå òåê öèÿ âîç ìîæ íà òîëü -
êî â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè âûá ðàí òå êó ùèì ïåð ñî íàæ ñ ýòèì
ñêèë ëîì; åñ ëè âû ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà âå äî ìî ãî, òî ëî âóø êè
ñòà íóò íå çà ìåò íû ìè.

PRAYER (ÌÎ ËÈÒ ÂÀ)

Ñêèëë óâå ëè ÷è âàåò armour class (áðî íþ) ïåð ñî íà æà. 

ÑÊÈËËÛÂÎ ÐÎÂ
LEARNING (ÎÁÓ ×ÀÅ ÌÎÑ ÒÜ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñêèëë, äîñ òóï íûé äëÿ âñåõ êëàñ ñîâ ïåð ñî íà æåé è, ïî æà -
ëóé, ñà ìûé âàæ íûé èç âñåõ. ×åì âû øå îáó ÷àå ìîñ òü, òåì
áûñ òðåå ïåð ñî íàæ íà áè ðàåò î÷ êè îïû òà è, ñëå äî âà òåëü íî,
òåì áûñ òðåå äîñ òè ãàåò íî âî ãî óðîâ íÿ.

TRADE (ÒÎÐ ÃÎÂ Ëß) — ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñïî ñîá íîñ òü ïðî äà âàòü âå ùè ïî áî ëåå âû ñî êîé öå íå è ïî -
êó ïàòü ïî áî ëåå íèç êîé. ×èñ ëåí íîå çíà ÷å íèå ýòî ãî ñêèë ëà
îç íà ÷àåò ïðî öåí òíóþ íàä áàâ êó (èëè, ñîîò âåò ñòâåí íî,
ñêèä êó) ïðè òîð ãî âûõ îïå ðà öèÿõ (ïî êóï êà, ïðî äà æà, èäåí -
òè ôè êà öèÿ, ïî ÷èí êà). Íå âëèÿåò íà ñòîè ìîñ òü ïî âû øå íèÿ
ñêèë ëîâ (Master Dalsin) è íà ñòîè ìîñ òü îò äû õà â òà âåð íå
(Perry the Publican). 

DEFUSING (ÎÁÅÇ ÂÐÅ ÆÈ ÂÀ ÍÈÅ)

Ñïî ñîá íîñ òü îáåç âðå æè âàòü ëî âóø êè. Óñ ïåõ îïå ðà öèè íàï -
ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò óðîâ íÿ ñêèë ëà.

IDENTIFICATION (ÈÄÅÍ ÒÈ ÔÈ ÊÀ ÖÈß)

Âîç ìîæ íîñ òü èäåí òè ôè öè ðî âàòü ïðåä ìå òû. Ñ ðîñ òîì óðîâ -
íÿ ñêèë ëà âîë øåá íèê ïî ëó ÷àåò âîç ìîæ íîñ òü èäåí òè ôè öè -
ðî âàòü âñå áî ëåå ñëîæ íûå ïðåä ìå òû. Ñêèëë ïîç âî ëÿåò
ñýêî íî ìèòü íå ìà ëûå äå íåæ íûå ñðåä ñòâà.

PERCEPTION (ÂÎÑ ÏÐÈß ÒÈÅ) —
ÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ×ÅÑÊÈ

Ñïî ñîá íîñ òü îá íà ðó æè âàòü ëî âóø êè. Ñêèëë ðà áî òàåò àâ òî -
ìà òè ÷åñ êè, ïîä ñâå ÷è âàÿ êðàñ íûì öâå òîì ñóí äó êè, áî÷ êè è
ò.ä. ñ ëî âóø êà ìè. Ïðè íèç êèõ çíà ÷å íèÿõ ñêèë ëà ïåð ñî íàæ
áó äåò çà ìå ÷àòü íå âñå ëî âóø êè. Äå òåê öèÿ âîç ìîæ íà òîëü -
êî â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè âûá ðàí òå êó ùèì ïåð ñî íàæ ñ ýòèì
ñêèë ëîì; åñ ëè âû ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà âå äî ìî ãî, òî ëî âóø êè
ñòà íóò íå çà ìåò íû ìè.

SILENCE (ÒÈ ØÈ ÍÀ)

Ñïî ñîá íîñ òü ïå ðåä âè ãàòü ñÿ, íå ïðîèç âî äÿ íè åäè íî ãî øó -
ìà. Ýòîò ñêèëë ëó÷ øå âñå ãî èñ ïîëü çî âàòü â ñîëü íîì ðå æè -
ìå (solo mode) äëÿ ðàç âåä êè òåð ðè òî ðèé.

THEFT (ÂÎ ÐÎÂ ÑÒÂÎ)

Ñïî ñîá íîñ òü îá âî ðî âû âàòü ïåð ñî íà æåé, âñòðå ÷àþ ùèõ ñÿ
âàì íà ïó òè. Äàåò ñÿ òðè ïî ïûò êè, ÷òî áû îá øà ðèòü ãî ðîä -
ñêî ãî æè òå ëÿ, ìîí ñòðà èëè æè âîò íîå, ïîñ ëå ÷å ãî, â ñëó ÷àå
íåó äà ÷è, íóæ íî áó äåò ïî êè íóòü êàð òó è âåð íóòü ñÿ íà íåå
âíîâü, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü íî âûå òðè ïî ïûò êè.

ÌÀÃÈß
ABSORPTION (ÏÎÃ ËÎ ÙÅ ÍÈÅ)

Îò íè ìàåò ó ïðî òèâ íè êà æèç íåí íóþ ýíåð ãèþ è äî áàâ ëÿåò
åå ê æèç íåí íîé ýíåð ãèè ïåð ñî íà æà. 

ANTIDOTE (ÏÐÎ ÒÈ ÂÎß ÄÈÅ)

Ëå ÷èò ïåð ñî íà æà îò îò ðàâ ëå íèé. Íåëü çÿ èñ ïîëü çî âàòü íà
ñïóò íè êà.

BERSERKER (ÁÅÐ ÑÅÐÊ)

Óâå ëè ÷è âàåò íà îï ðå äå ëåí íûé ïå ðèîä âðå ìå íè armour
class (áðî íþ), ñêî ðîñ òü àòà êè è øàíñ ïî ïà äà íèÿ ïî ïðî òèâ -
íè êó. Èíîã äà óâå ëè ÷è âàåò æèç íü.

CONFUSION (ÑÌß ÒÅ ÍÈÅ)

Ïî âåð ãàåò ïðî òèâ íè êà â ïîë íîå ïî ìå øà òåëü ñòâî, çàñ òàâ -
ëÿÿ åãî àòà êî âàòü ñâîèõ ñîþç íè êîâ.

DEATH DOME (ÇÀ ÙÈÒ ÍÎÅ ÏÎ ËÅ)

Ñîç äàåò çà ùèò íîå ïî ëå âîê ðóã êàñ òå ðà. Ïðî òèâ íèê, ñîï ðè -
êîñ íóâ øèé ñÿ ñ ýòèì ïî ëåì, ïî ëó ÷àåò ðà íå íèå.

DETECTION (ÄÅ ÒÅÊ ÖÈß)

Ïî ìî ãàåò íà õî äèòü ìà ãè ÷åñ êèå ïðåä ìå òû, êî òî ðûå ïîä ñâå -
÷è âàþò ñÿ ãî ëó áûì öâå òîì.

FEAR (ÑÒÐÀÕ)

Ñååò ïà íè êó â ðÿ äàõ ïðî òèâ íè êà, çàñ òàâ ëÿÿ åãî îá ðà òèòü ñÿ
â áåã ñòâî.

FIRE BALL (ÎÃ ÍÅÍ ÍÛÉ ØÀÐ)

Êëàñ ñè ÷åñ êîå çàê ëè íà íèå — ìàã âûñ òðå ëè âàåò â óêà çàí íîì
íàï ðàâ ëå íèè îã íåí íûì øà ðîì.

FLAME THROWER (ÎÃ ÍÅ ÌÅÒ)

Âûñ òðå ëè âàåò îã ðîì íûì îã íåí íûì ïî òî êîì ïî óêà çàí íîé
öå ëè.

FOOD (ÅÄÀ)

Óòî ëÿåò ãî ëîä êàñ òå ðà. Ê ñî æà ëå íèþ, ýòî çàê ëè íà íèå íåëü -
çÿ ïðè ìå íÿòü íà ñïóò íè êà.

FORGETFULNESS (ÇÀ ÁÛÂ ×È ÂÎÑ ÒÜ)

Óäà ëÿåò çà ãî òîâ ëåí íûå âðà ãîì çàê ëè íà íèÿ (ïî ëåç íî ïðè -
ìå íÿòü â ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðå). Åñ ëè ïðè ìå íèòü
åãî íà ìîí ñòðà, òî, âðî äå áû, îí ïå ðåñ òàåò ïðè ìå íÿòü ñâîè
ìà ãè ÷åñ êèå ñïî ñîá íîñ òè.

HASTE (ÓÑ ÊÎ ÐÅ ÍÈÅ)

Óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü äâè æå íèÿ ïåð ñî íà æà è ñêî ðîñ òü åãî
àòàê.

HEALING (ËÅ ×Å ÍÈÅ)

Âîñ ñòà íàâ ëè âàåò æèç íü êàñ òå ðà. Ê ñî æà ëå íèþ, íå äåé -
ñòâóåò íà ñïóò íè êà.

INVISIBILITY (ÍÅ ÂÈ ÄÈ ÌÎÑ ÒÜ)

Äå ëàåò íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ êàñ òå ðà íå âè äè ìûì äëÿ ïðî -
òèâ íè êà. Äëÿ ðàç âåä êè ëó÷ øå âñå ãî ïå ðåé òè â ñî ëî ðå æèì
(solo mode). Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïåð ñî íàæ àá ñî ëþò íî íå -
âè äèì äëÿ ïðî òèâ íè êà, åãî ìî æåò âû äàòü çâóê øà ãîâ,
ïîýòî ìó äëÿ ìàê ñè ìàëü íîé êîí ñïè ðà öèè âû ãîä íåå âñå ãî
ïðè ìå íÿòü ýòî çàê ëè íà íèå âî ðîì ñ âû ñî êèì óðîâ íåì ñêèë -
ëà Silence.

INVOCATION (ÏÐÈ ÇÛ ÂÀ ÍÈÅ)

Âû çû âàåò îã íåí íî ãî ãî ëå ìà, êî òî ðûé íà ïà äàåò íà ïðî òèâ -
íè êà. Î÷å âèä íî, ÷òî ÷åì âû øå óðî âåíü ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ,
òåì áî ëåå ìîù íûé ãî ëåì ïîÿâ ëÿåò ñÿ íà ñâåò.

LIGHT (ÑÂÅÒ)

Ñîç äàåò îñ âå ùå íèå âîê ðóã êàñ òå ðà. ×åì âû øå óðî âåíü çàê -
ëè íà íèÿ, òåì áîëü øå åãî ðà äèóñ è âðå ìÿ äåé ñòâèÿ.

MAGIC BOMB (ÌÀ ÃÈ ×ÅÑ ÊÀß ÁÎÌ ÁÀ)

Â óêà çàí íîé òî÷ êå ñîç äàåò ñÿ ìà ãè ÷åñ êèé àíà ëîã îáû÷ íîé
áîì áû ñ ÷à ñî âûì ìå õà íèç ìîì, êî òî ðàÿ ñðà áà òû âàåò ëè áî
ïðè êîí òàê òå ñ ïðî òèâ íè êîì, ëè áî ïî èñ òå ÷å íèè íå êî òî ðî -
ãî âðå ìå íè (ïî ðÿä êà 5-7 ñå êóíä). Çàê ëè íà íèå ìîæ íî èñ -
ïîëü çî âàòü òàê æå íà çà ìè íè ðî âàí íûõ áî÷ êàõ è ñóí äó êàõ.
Íå èìååò îã ðà íè ÷å íèé ïî ìåñ òó ïðè ìå íå íèÿ (íàï ðè ìåð,
ìîæ íî êàñ òî âàòü çà çàê ðû òîé äâåðüþ è ò.ä.)

MAGIC DOOR (ÌÀ ÃÈ ×ÅÑ ÊÈÅ ÂÐÀ ÒÀ)

Ñîç äàåò âðà òà, êî òî ðûå ïîç âî ëÿþò ïå ðå ìå ùàòü ïåð ñî íà -
æåé èç òå êó ùåé òî÷ êè (ïîä çå ìå ëèé èëè íà çåì íûõ ëî êà öèé)
ê ãî ðîä ñêîé ïëî ùà äè. Ñ ïî ìîùüþ ïîð òà ëà ìîæ íî îñó ùåñ -
òâèòü íåñ êîëü êî ïå ðå ìå ùå íèé òó äà-îá ðàò íî, åñ ëè âûá ðàòü
â êà ÷åñ òâå âå äî ìî ãî(!) òî ãî ïåð ñî íà æà, êî òî ðûé ñòà âèë
ïîð òàë. Ëþ áî ïûò íî, ÷òî åñ ëè ãå ðîé ñòà âèò âòî ðîé ïîð òàë,
òî ïåð âûé ïå ðåñ òàåò ôóí êöèî íè ðî âàòü. Òà êèì îá ðà çîì,
êàæ äûé èç âà øèõ ïî äî ïå÷ íûõ ìî æåò ïîñ òà âèòü íå áî ëåå
îä íî ãî ïîð òà ëà. 

MAGIC MISSILE (ÌÀ ÃÈ ×ÅÑ ÊÀß ÑÒÐÅ ËÀ)

Âûñ òðå ëè âàåò ìà ãè ÷åñ êè ìè ñòðå ëà ìè ïî ïðî òèâ íè êó. Çàê -
ëè íà íèå ïåð âî ãî óðîâ íÿ âûñ òðå ëè âàåò ÷å òûðü ìÿ ìà ãè ÷åñ -
êè ìè ñòðå ëà ìè, âòî ðî ãî — âîñü ìüþ, òðåòüå ãî — äâå íàä -
öàòüþ è ò.ä.

MUTATION (ÌÓ ÒÀ ÖÈß)

Ïðåâ ðà ùàåò íà íå áîëü øîé ïå ðèîä âðå ìå íè óêà çàí íî ãî
ïðî òèâ íè êà â öûï ëåí êà. Íå äåé ñòâóåò íà êðó òûõ ïðî òèâ íè -
êîâ è ðàñ õî äóåò äî âîëü íî ìíî ãî ìà íû. 

NIGHT VISION (ÍÎ× ÍÎÅ ÂÈ ÄÅ ÍÈÅ)

Ïîç âî ëÿåò ëó÷ øå âè äåòü â òåì íî òå èëè ïëî õî îñ âå ùåí íûõ
ìåñ òàõ (ïðî òèâ íè êè îáîç íà ÷àþò ñÿ êðàñ íû ìè òî÷ êà ìè íà
êàð òå). Çàê ëè íà íèå î÷åíü ïî ëåç íî ïðè ìå íÿòü â ïîä çå -
ìåëüÿõ èëè ïîñ ëå òî ãî êàê íà çåì ëè Óìû ïðè äåò Òü ìà (ýòî
ïðîè çîé äåò îä íîâ ðå ìåí íî ñ ïî ñå ùå íèåì Îìà ðà).

POISON CLOUD (ßÄÎ ÂÈ ÒÎÅ ÎÁ ËÀ ÊÎ)

Ñîç äàåò îá ëà êî ÿäî âè òûõ èñ ïà ðå íèé, êî òî ðîå îò ðàâ ëÿåò
âñåõ, êòî ïî ïàë â íå ãî. Äåé ñòâóåò è íà âà øèõ ïåð ñî íà æåé,
ïîýòî ìó ïðè ìå íÿé òå ýòî çàê ëè íà íèå ñ îñ òî ðîæ íîñ òüþ.

REFLECTION (ÎÒ ÐÀ ÆÅ ÍÈÅ)

Ñîç äàåò âîê ðóã ïåð ñî íà æà íå âè äè ìîå ìà ãè ÷åñ êîå çåð êà ëî,
êî òî ðîå îò ðà æàåò ëþ áîå çàê ëè íà íèå ïðî òèâ íè êà è íàï ðàâ -
ëÿåò åãî íà âðà æåñ êî ãî êàñ òå ðà.

RESURRECTION (ÂÎÑ ÊÐÅ ØÅ ÍÈÅ) 

Îæèâ ëÿåò óáè òî ãî ñïóò íè êà, ïðè ýòîì åãî õà ðàê òå ðèñ òè êè
íå óìåíü øàþò ñÿ.

SLOWNESS (ÇÀ ÌÅÄ ËÅ ÍÈÅ)

Çà ìåä ëÿåò íà íå êî òî ðûé ïðî ìå æó òîê âðå ìå íè ñêî ðîñ òü ïå -
ðå ìå ùå íèÿ è ñêî ðîñ òü àòà êè óêà çàí íî ãî ïðî òèâ íè êà. Ðå êî -
ìåí äóåò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü ýòî çàê ëè íà íèå íà ñà ìûõ ñèëü íûõ
è íàè áî ëåå ïîä âèæ íûõ ìîí ñòðîâ, íà ëî æèâ ïðè ýòîì íà
ñâîèõ ïåð ñî íà æåé çàê ëè íà íèå haste (óñ êî ðå íèå).

SPARK (ÈÑ ÊÐÀ)

Âûñ òðå ëè âàåò ñãóñ òêîì ýëåê òðè ÷åñ êîé ýíåð ãèè ïî ïðî òèâ -
íè êó. Îò ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ íà íî ñÿò ñÿ íå î÷åíü áîëü øèå
ïîâ ðåæ äå íèÿ, íî è ðàñ õîä ìà íû òî æå íå âå ëèê.

STONE (ÎÊÀ ÌÅ ÍÅ ÍÈÅ)

Âðå ìåí íî ïðåâ ðà ùàåò ïðî òèâ íè êà â êà ìåíü.

STORM (ØÒÎÐÌ)

Îò áðà ñû âàåò ïðî òèâ íè êîâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ ðÿ äîì ñ êàñ òå ðîì.
Ïðè ýòîì òå, êî ãî óäà ðè ëî î ñòå íó, ïî ëó ÷àþò ïîâ ðåæ äå íèÿ.
Î÷å âèä íî, ÷òî çàê ëè íà íèå ëó÷ øå âñå ãî ïðè ìå íÿòü â òåñ -
íûõ ïî ìå ùå íèÿõ.

TELEKINESIS (ÒÅ ËÅ ÊÈ ÍÅÇ)

Ñïî ñîá íîñ òü îò êðû âàòü äâå ðè, äåð ãàòü ðû ÷à ãè è ïîä áè ðàòü
ïðåä ìå òû íà ðàñ ñòîÿ íèè. Ýòèì çàê ëè íà íèåì íåëü çÿ íà æàòü
íà ïëè òû â ïî ëó, à òàê æå ïîä íÿòü íå êî òî ðûå êâåñ òî âûå
ïðåä ìå òû.

TELEPORTATION (ÒÅ ËÅ ÏÎÐ ÒÀ ÖÈß)

Òå ëå ïîð òè ðóåò ïåð ñî íà æà â óêà çàí íóþ òî÷ êó. Ó÷ òè òå, ÷òî
äëÿ ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ äîñ òóï íû íå âñå îá ëàñ òè, íàï ðè ìåð,
êîì íà òà íà 12 óðîâ íå, êî òî ðàÿ îò êðû âàåò ñÿ ðàñ ñòà íîâ êîé
ñòà òóýòîê íà öè ôåð áëà òå íà ïî ëó. 

THUNDER (ÃÐÎ ÇÀ)

Óäà ðÿåò ïðî òèâ íè êà ðàç ðÿ äà ìè ìîë íèè. Çàê ëè íà íèå èìååò
äîñ òà òî÷ íî áîëü øîé ðà äèóñ äåé ñòâèÿ.

WALL OF FIRE (ÑÒÅ ÍÀ ÎÃ Íß)

Ñîç äàåò îã íåí íóþ ñòå íó, êî òî ðàÿ òåì áîëü øå, ÷åì âû øå
óðî âåíü çàê ëè íà íèÿ.

ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅÇÀÊ ËÈ ÍÀ ÍÈÉ
Íà÷ íåì ñî ñâèò êîâ ñ çàê ëè íà íèÿ ìè. Äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ
ïðîñ òî ùåë êíè òå íà íóæ íîì ñâèò êå ïðà âîé êíîï êîé ìû øè
è ïðè íåîá õî äè ìîñ òè óêà æè òå öåëü. Ýòî êà ñàåò ñÿ ñâèò êîâ
ñ êà êèì-òî êîí êðåò íûì çàê ëè íà íèåì. Åñ ëè æå âû âîçü ìå òå
÷èñ òûé ñâè òîê (scroll áåç ñî ïóò ñòâóþ ùèõ ïîä ïè ñåé), òî íà
íå ãî ìîæ íî ïå ðå ïè ñàòü òå êó ùåå çàê ëè íà íèå (ïðà âûì ùåë -
÷êîì ìû øè). Òàê êàê ÷èñ òûé ñâè òîê ñòîèò äå øåâ ëå, òî
ìîæ íî ïî ðÿ äî÷ íî ñýêî íî ìèòü, ïå ðå ïè ñàâ íà íèõ ñ ïî -
ìîùüþ âîë øåá íè êà íóæ íûå ìîù íûå çàê ëè íà íèÿ è îò äàâ
èõ, íàï ðè ìåð, âîè íó. Ê âå ëè êî ìó ñî æà ëå íèþ (íå ïðîø ëà
õà ëÿ âà), ñâèò êè ñ çà ïè ñàí íû ìè íà íèõ çàê ëè íà íèÿ ìè ñòîÿò
ñòîëü êî æå, ñêîëü êî è ÷èñ òûå ñâèò êè.
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ËÎÊÀÖÈÈ
ARDYL

Ýòîò ðå ãèîí òðà äè öèîí íî èç âåñ òåí êàê ïðèñ òà íè ùå ëó÷ -
øèõ âîè íîâ è àìà çî íîê. Îíè ðåâ íîñ òíî îõ ðà íÿþò ñâîè òåð -
ðè òî ðèè îò ëþ áûõ ïðè øåëü öåâ èç âíå. 

Ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ìåñ òíûå æè òå ëè íå ðåä êî íà òû êà ëèñü íà
îò ðÿ äû ãîá ëè íîâ è ñêå ëå òîâ.

MARGHOR

Â Ìàð ãõî ðå èç äàâ íà ñòðîè ëè ñâîè áàø íè ìî ãó ùåñ òâåí íûå
è ñà ìûå ìóä ðûå ìà ãè Óìû. Îíè æè ëè çäåñü, âäà ëè îò âíåø -
íå ãî ìè ðà, èçó ÷àÿ äðåâ íèå âîë øåá íûå êíè ãè ñ çàê ëè íà íèÿ -
ìè è îáó ÷àÿ ñåê ðå òàì ñâîå ãî ìàñ òåð ñòâà ñâîèõ ìî ëî äûõ
ó÷å íè êîâ. Ñåé ÷àñ ýòè çåì ëè îïóñ òî øå íû ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè
îò ðÿ äà ìè ãè ãàí òñêèõ ÷å ëî âå êî ïî äîá íûõ êðûñ è ÿùå ðîâ. Ñ
îñî áîé æåñ òî êîñ òüþ ýòè àä ñêèå ïî ðîæ äå íèÿ óáè âà ëè âîë -
øåá íèö, óñ òðàè âàÿ íàñ òîÿ ùóþ êðî âà âóþ áåç æà ëîñ òíóþ
ðåç íþ.

OMAR

Â Îìà ðå ñ íå çà ïà ìÿò íûõ âðå ìåí îáè òà ëè ñà ìûå áî ãî ïîñ -
ëóø íûå æè òå ëè Óìû — æðè öû è ìî íà õè. Çäåñü îíè ïðå äà -
âà ëèñü ìî ëèò âàì è ñëóæ áàì, íå çà áû âàÿ è î íàï ðÿ æåí íûõ
ôè çè ÷åñ êèõ òðå íè ðîâ êàõ. 

Íî è ýòîò îñ òðî âîê ñïî êîé ñòâèÿ íå ìè íî âàë ïðè õî äà Òü ìû.
Âè âåð íû — ÿäî âè òûå ëå òàþ ùèå òâà ðè — ñòåð ëè ñ ëè öà
çåì ëè ïî÷ òè âñå ìåñ òíûå ñâÿ òè ëè ùà è ìî íàñ òû ðè. 

SERKESH

Ìåñ òî, îò îä íî ãî óïî ìè íà íèÿ î êî òî ðîì ïî ñïè íàì äà æå
ñà ìûõ ñìå ëûõ òîð ãîâ öåâ ïðî áå ãàåò äðîæü. Â Ñåð êå øå,
ñòîÿ ùåì íà ñà ìûõ äàëü íèõ ãðà íè öàõ Óìû, êó äà íå äî òÿ ãè -
âàåò ñÿ êà ðàþ ùàÿ ðó êà ïðà âî ñó äèÿ, ïî ñå ëè ëèñü âî ðû è, ïî
ñëó õàì, äà æå ñîç äà ëè Âî ðîâ ñêóþ Ãèëü äèþ. 

Íî, ïî ìè ìî ñòðà æåé ïðà âî ïî ðÿä êà, ó ìåñ òíûõ îáè òà òå ëåé
íå äàâ íî ïîÿ âèë ñÿ êó äà áî ëåå ñåðüåç íûé ïðî òèâ íèê —
ñìåð òåëü íî îïàñ íûå ÿäî âè òûå çìåè, çà ñå ëÿþ ùèå çåì ëè

Ñåð êå øà ñ óæà ñàþ ùåé áûñ òðî òîé.

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÒÅÐ ÐÈ ÒÎ ÐÈÀËÜ ÍÎ ÃÎ
ÄÅËÅÍÈß

Âñå ëî êà öèè ñâÿ çà íû â åäè íóþ íå çàì êíó òóþ öå ïî÷ êó: ÃÎ -
ÐÎÄ-(íà ñå âåð)-ÝÄ ÐÈË-(íà ñå âåð)-ÌÀÐ ÃÕÎÐ-(íà ñå âåð)-
ÎÌÀÐ-(íà ñå âåð)-ÑÅÐ ÊÅØ. Î ãî ðî äå ÷è òàé òå â ñëå äóþ ùåì
ðàç äå ëå, à ïî êà ðàñ ñìîò ðèì ÷å òû ðå íà çåì íûõ ëî êà öèè.

Èòàê, íà êàæ äîé òà êîé ëî êà öèè åñ òü äâà âõî äà â ïîä çå -
ìåëüÿ: â Ýä ðè ëå — íà 1 è 5 óðîâ íå, â Ìàð ãõî ðå — íà 9 è
13 óðîâ íå, â Îìà ðå — íà 17 è 21 óðîâ íå, â Ñåð êå øå — íà
25 è 29. Ñà ìè óðîâ íè ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ÷å òû ðå ïîä çå -
ìåëüÿ, ñâÿ çàí íûõ ìåæ äó ñî áîé âèí òî âîé ëåñ òíè öåé. Îá ðà -
òè òå âíè ìà íèå, ÷òî íà ïîñ ëåä íåì óðîâ íå â ñâÿç êå íåò áûñ -
òðî ãî âû õî äà íà ïî âåð õíîñ òü. Äëÿ òî ãî ÷òî áû âûá ðàòü ñÿ èç
òåì íûõ ãëó áèí ê òå êó ùåé íà çåì íîé ëî êà öèè, íà äî ëè áî
âîç âðà ùàòü ñÿ íà ÷å òû ðå óðîâ íÿ íà çàä, ëè áî ñòà âèòü ïîð -
òàë è áå æàòü ÷å ðåç ãî ðîä ïî âû øåó êà çàí íîé öå ïî÷ êå. Ïà -
ðà äîêñ, íî, íà ÷è íàÿ ñ Ìàð ãõî ðà, áûñ òðåå ïî ëó ÷àåò ñÿ äîá -
ðàòü ñÿ äî ïî âåð õíîñ òè, ïðî áå æàâ øèñü íà ÷å òû ðå óðîâ íÿ
íà âåðõ, òàê êàê âðå ìÿ çàã ðóç êè ïîä çåì íûõ óðîâ íåé íà íåñ -
êîëü êî ïî ðÿä êîâ ìåíü øå, íå æå ëè âðå ìÿ çàã ðóç êè íà çåì -
íûõ òåð ðè òî ðèé. 

Íà êàæ äîì ïîñ ëåä íåì óðîâ íå ñâÿç êè íà õî äèò ñÿ îäèí èç ñå -
ìè ìà ãè ÷åñ êèõ êðèñ òàë ëîâ. Ñîá ñòâåí íî, öåëüþ èã ðû ÿâ -
ëÿåò ñÿ ñáîð ýòèõ ðå ëèê òîâ (êñòà òè, êàê òîëü êî âû ðàç æè -
âàå òåñü î÷å ðåä íûì êðèñ òàë ëîì, ïåð ñî íà æè àâ òî ìà òè ÷åñ êè
ïî ëó ÷àþò íî âûé óðî âåíü), ïîñ ëå ÷å ãî ñòà ðûé äðóèä ñîñ òà -
âèò èç íèõ Ñôå ðó Âðå ìå íè è íàï ðà âèò âàñ íà ôè íàëü íóþ
ðàç áîð êó ñ Äðàà êîì (ñì. ïðå äûñ òî ðèþ â îá çî ðå). 

ÃÎÐÎÄÈÅÃÎÎÁÈ ÒÀ ÒÅËÈ
Ãî ðîä ÿâ ëÿåò ñÿ íå òîëü êî ìåñ òîì, ãäå íà ëè ÷åñ òâóåò âñå -
âîç ìîæ íûé ïî ëåç íûé ñåð âèñ, íî è êëà äåçüþ êâåñ òîâ, êî òî -
ðûå ìîæ íî ïî ëó ÷èòü îò ìåñ òíûõ æè òå ëåé. NPC ñà ìè áó äóò
ïîä õî äèòü ê âàì è îá ðà ùàòü ñÿ çà ïî ìîùüþ. Êàê ïðà âè ëî,
ñóòü çà äà íèé áó äåò ñâî äèòü ñÿ ê ñëå äóþ ùå ìó — íàé äè òî-
òî èëè óáåé òî ãî-òî. Ãî íî ðàð çà âû ïîë íå íèå êâåñ òîâ (÷òî -
áû êâåñò áûë çàñ ÷è òàí — âîçü ìè òå ïðåä ìåò è ùåë êíè òå èì
íà ôè ãó ðå òî ãî, êòî âû äàë âàì çà äà íèå) ïðàê òè ÷åñ êè ôèê -
ñè ðî âàí — 10.000 çî ëî òûõ. Åñ ëè âû çà áû ëè èìÿ ñâîå ãî ðà -
áî òî äà òå ëÿ, òî ùåë êíè òå íà êíîï êå ñ äâó ìÿ ñòðåë êà ìè è
íàé äè òå òåê ñò ñ çà äà íèåì, çàã ëà âèåì êî òî ðî ãî è áó äåò èìÿ
íóæ íî ãî ïåð ñî íà æà.

Ñà ìûé áûñ òðûé ñïî ñîá âåð íóòü ñÿ â ãî ðîä — ïðè ìå íèòü
çàê ëè íà íèå Magic Door. Âîç âðà ùàòü ñÿ â ãî ðîä èìååò ñìûñë
ïîñ ëå îä íî ãî-äâóõ ïðîé äåí íûõ óðîâ íåé ïîä çå ìå ëèé äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ïî ÷è íèòü îðó æèå è ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè, ïîä -
ëå ÷èòü ñÿ è ò.ä. 

Ïðè ïî êóï êå ïðåä ìå òîâ èëè ïðè ëþ áûõ äðó ãèõ òðà òàõ âñå
êà ïè òà ëû îáîèõ ïåð ñî íà æåé áó äóò ñóì ìè ðî âàòü ñÿ, è êî -
íå÷ íàÿ ñóì ìà (â êî òî ðóþ âõî äèò è áàí êîâ ñêèé ñ÷åò) áó äåò
ïî êà çà íà ââåð õó ýêðà íà.

Ñî âåò: âñå òîð ãî âûå îïå ðà öèè (ïðî äà æà, ïî êóï êà, èäåí òè -
ôè êà öèÿ, ðå ìîíò è àï ãðåéä) ïðî âî äè òå òåì ïåð ñî íà æåì,
êî òî ðûé èìååò ñêèëë trade (òîð ãîâ ëÿ). Íå ëå íè òåñü ñâà ëè -
âàòü åìó â inventory âñå ïðåä ìå òû, êî òî ðûå ñî áè ðàå òåñü
ïðî äàòü èëè èäåí òè ôè öè ðî âàòü — òðó äû îáÿ çà òåëü íî îêó -
ïÿò ñÿ.

GUNTHER THE BLACKSMITH

Ó ìåñ òíî ãî êóç íå öà ìîæ íî çà êó ïèòü îðó æèå è áðî íþ. Äëÿ
óäîá ñòâà ïðè ïî êóï êå ïðåä ìå òû êëàñ ñè ôè öè ðóþò ñÿ ïî
ïðî ôåñ ñèÿì ïåð ñî íà æåé (warrior, priest è ò.ä.). Ðà çó ìååò ñÿ,
ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî îíè æåñ òêî ïðè âÿ çà íû ê óêà çàí íûì
êëàñ ñàì, ïðîñ òî ïðåä ìå òû â ñîîò âåò ñòâóþ ùåé êà òå ãî ðèè

îá ëà äàþò òðå áî âà íèÿ ìè, ñïå öè ôè ÷åñ êè ìè èìåí íî äëÿ
äàí íîé ïðî ôåñ ñèè. Íàï ðè ìåð, â ðàç äå ëå warrior ñîá ðà íî
îðó æèå, êî òî ðîå òðå áóåò âû ñî êî ãî çíà ÷å íèå ñè ëû
(strength) è ò.ä. 

Êóç íåö ìî æåò ÷è íèòü ïðåä ìå òû (repair). Ñòîèò ïî ÷èí êà äî -
âîëü íî äî ðî ãî, íî çà òî îíà, â îò ëè ÷èå îò îä íîè ìåí íî ãî
ñêèë ëà, íå óìåíü øàåò ìàê ñè ìàëü íóþ ïðî÷ íîñ òü ïðåä ìå òà.
Íà äî ñêà çàòü, ÷òî, â ñðàâ íå íèè ñ Diablo, îðó æèå è áðî íÿ â
DarkStone ëî ìàþò ñÿ ãî ðàç äî áûñ òðåå, è äå íåã íà ïî ÷èí êó
áó äåò óõî äèòü íå ìà ëî. 

Ëþ áî ïûò íàÿ ñïî ñîá íîñ òü êóç íå öà àï ãðåé äèòü îðó æèå
(upgrade) íà ïî âåð êó îêà çû âàåò ñÿ íå ñëèø êîì ïî ëåç íîé.
Ñó äè òå ñà ìè, àï ãðåéä òðå áóåò 5.000 çî ëî òûõ è óìåíü øàåò
ìàê ñè ìàëü íóþ ïðî÷ íîñ òü îðó æèÿ, à ñè ëà óäà ðà ïðè ýòîì
óâå ëè ÷è âàåò ñÿ ëèøü íà åäè íè÷ êó (äèà ïà çîí ïîâ ðåæ äå íèé
ñìå ùàåò ñÿ âïðà âî, òî åñ òü åñ ëè îðó æèå íà íî ñè ëî îò 15 äî
25 åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé, òî ïîñ ëå àï ãðåé äà äèà ïà çîí ñòà -
íåò îò 16 äî 26). Ñòîèò ëè îâ ÷èí êà âû äåë êè? Íà íàø
âçãëÿä, ëó÷ øå ïðè áå ðå÷ü íà ëè÷ íîñ òü íà ÷òî-òî áî ëåå ïî -
ëåç íîå.

Ñî âåò: ïðåä ïî ëî æèì, ÷òî ó âà øå ãî ãå ðîÿ åñ òü ñêèëë repair.
À òå ïåðü ðàñ ñêàç î òîì, êàê ñ åãî ïî ìîùüþ ìîæ íî íåì íî -
ãî îáî ãà òèòü ñÿ. Èòàê, ïóñ òü âû íàø ëè íåï ëî õóþ áðî íþ ñ
ñîñ òîÿ íèåì 1/40 è ãî òî âû âûñ òà âèòü åå íà ïðî äà æó. Ñêîëü -
êî âàì ïðåä ëî æèò êóç íåö? Äà ñó ùèé áåñ öå íîê — ÷òî-òî ïî -
ðÿä êà ïà ðû ñî òåí çî ëî òûõ. À âîò åñ ëè âû ïî ÷è íè òå åå ñ ïî -
ìîùüþ ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî ñêèë ëà, ñêà æåì, äî ñîñ òîÿ íèÿ
21/21, òî ñòîè ìîñ òü ïîä ñêî ÷èò äî 3.000-4.000 çî ëî òûõ. Åñ -
òü ðàç íè öà? Ðà çó ìååò ñÿ, «ïîä ïîð ÷è âà íèå» (óìåíü øå íèå
çíà ìå íà òå ëÿ) ïðè ðå ìîí òå íåñ êîëü êî ñíè æàåò îá ùóþ ñòîè -
ìîñ òü ïðåä ìå òà, íî âñå  æå ïðåä ïðî äàæ íûé ðå ìîíò îêà çû -
âàåò ñÿ î÷åíü âû ãî äåí. Îñî áåí íî åñ ëè ó âàñ åùå õâà òèò
òåð ïå íèÿ íåñ êîëü êî ðàç ïå ðå çàã ðó çèòü ñÿ ïîñ ëå íåó äà÷ íûõ
ïî ïû òîê ðå ìîí òà.

MADAM IRMA

Ýäà êèé Ïå ïèí â þá êå. Ó Èð ìû ìîæ íî áåñ ïëàò íî âû ëå ÷èòü
ïåð ñî íà æåé (cure) è ñíÿòü âðåä íûå çàê ëè íà íèÿ ñ ïðåä ìå -
òîâ (remove curses). Çà îï ðå äå ëåí íóþ ìçäó âîë øåá íè öà
òàê æå ìî æåò ïî ìî÷ü âàì èäåí òè ôè öè ðî âàòü ïðåä ìå òû
(identify). Êñòà òè, öå íà çà èäåí òè ôè êà öèþ êîñ âåí íî ãî âî -
ðèò î ñêðû òîì ïî òåí öèà ëå îáúåê òà. 

Ðà çó ìååò ñÿ, óñ ëó ãè ïî èäåí òè ôè êà öèè ìà äàì Èð ìû áó äóò
íå íóæ íû, åñ ëè ïîä âà øèì íà ÷à ëîì íà õî äèò ñÿ ïåð ñî íàæ ñî
ñêèë ëîì indentify. 

Áåñ ïëàò íûé ñî âåò: íå êî òî ðûå êâåñ òî âûå ïðåä ìå òû (íàï ðè -
ìåð, Shield of Light) íóæ íî ñíà ÷à ëà èäåí òè ôè öè ðî âàòü,
ïðåæ äå ÷åì âîç âðà ùàòü âëà äåëü öó-ðà áî òî äà òå ëþ. È åùå
îäèí, ïî-ïðåæ íå ìó áåñ ïëàò íûé, ñîõ ðà íÿé òåñü ïå ðåä èäåí -
òè ôè êà öèåé, òàê êàê ïîñ ëå íåå ìî ãóò áûòü âûÿâ ëå íû îò ðè -
öà òåëü íûå ñâîé ñòâà ïðåä ìå òîâ. Òè ïè÷ íûé ïðè ìåð, ïðåä -
ïî ëî æèì, âû íàø ëè íå èäåí òè ôè öè ðî âàí íûé ñþ ðè êåí.
Ïóñ òü åãî ñòîè ìîñ òü (äî èäåí òè ôè êà öèè) óñ ëîâ íî ðàâ íà
200 çî ëî òûì. Ïîñ ëå èäåí òè ôè êà öèè, çà êî òî ðóþ âû îò äà -
äè òå, ñêà æåì, 500 çî ëî òûõ, âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî îí îò íè ìàåò 5
åäè íèö ó æèç íè. Öå íà íà øå ãî çëî ïî ëó÷ íî ãî ñþ ðè êå íà ïðè
ýòîì ñòà íåò ðàâ íà îä íî ìó çî ëî òî ìó. Âîò è ïîä ñ÷è òàé òå, êà -
êèå óáûò êè ìû ïî íåñ ëè. 

Íåñ êîëü êî ñëîâ î ñíÿ òèè ïðîê ëÿ òèé. Âîò, íàï ðè ìåð, ôðàã -
ìåí òû òè ïè÷ íî ãî ñîîá ùå íèÿ èç ôîð ìà: «íà øåë øëåì +5
êî âñåì àò ðè áó òàì è +15 ê chance to hit... áûñ òðåå îäåë,
âû êè íóâ ïî äàëü øå ñòà ðûé ... æåñ òî êî ïîï ëà òèë ñÿ, òàê êàê
èç êàð ìà íîâ íà ÷à ëè ïîñ òîÿí íî âû ïà äàòü âå ùè — øëåì
îêà çàë ñÿ ïðîê ëÿ òûì»... Ìî ðàëü ïðîñ òà — áóäü òå îñ òî ðîæ -
íûå ñ òå ìè ïðåä ìå òà ìè, êî òî ðûå «ñëèø êîì õî ðî øè, ÷òî áû
áûòü ïðàâ äîé». Ïðåæ äå ÷åì îäå âàòü èõ íà ñâîèõ ïåð ñî íà -
æåé — íà âå äàé òåñü çà ñî âå òîì ê Èð ìå. 

PERRY THE PUBLICAN

Ïåð ðè çà âå äóåò ìåñ òíîé òà âåð íîé, ãäå âû ìî æåò ïîë íîñ -
òüþ âîñ ñòà íî âèòü ìà íó è æèç íü ãå ðîåâ, à òàê æå íà ñòî ïðî -
öåí òîâ óòî ëèòü èõ ãî ëîä. Âñå óäî âîëü ñòâèÿ çà 100 çî ëî òûõ
(âïðî ÷åì, ïî íåï ðî âå ðåí íûì ñëó õàì, ìîæ íî îò äû õàòü è çà
ìåíü øóþ ñóì ìó, åñ ëè âàø áà ëàíñ îïóñ òèë ñÿ íè æå ýòîé îò -
ìåò êè). Ïî ìè ìî ýòî ãî â òà âåð íå âñåã äà èìåþò ñÿ â ïðî äà æå
ðàç íîîá ðàç íûå ñúåñ òíûå ïðè ïà ñû. Ñòîè ìîñ òü ïðè ïà ñîâ îò -
ðà æàåò èõ ñïî ñîá íîñ òü óòî ëèòü ãî ëîä:

Íà ïîñ ëåä íèõ óðîâ íÿõ ïîä çå ìå ëèé ìîæ íî âñòðå òèòü åùå
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îä íó ðàç íî âèä íîñ òü ñúåñ òíûõ ïðè ïà ñîâ — ïà êåò ñ êàð òî -
ôå ëåì ôðè, íà ïî äî áèå òî ãî, êî òî ðûé ïðî äàåò ñÿ â
McDonalds. Êàê õî òè òå, òàê è ïî íè ìàé òå ýòîò ìà ëåíü êèé
ïðè êîë ðàç ðà áîò ÷è êîâ, óòî ëÿþ ùèé ãî ëîä ïåð ñî íà æåé íà
20%.

Åñ òü åùå îä íà âàæ íàÿ âåùü, êî òî ðóþ ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè â
òà âåð íå — ýòî ôà êåë (torche). Åñ ëè âçÿòü åãî â ðó êó (ìîæ -
íî â ëå âóþ, íàï ðè ìåð, âìåñ òî ùè òà), òî îðèåí òè ðî âàòü ñÿ
â ïîä çå ìåëüÿõ ñòà íåò íàì íî ãî ïðî ùå, òàê êàê ïðîá ëå ìû ñ
îñ âå ùå íèåì òàì áî ëåå ÷åì àê òóàëü íû. Â ïðèí öè ïå, ôà êå -
ëîì ìîæ íî äà æå äðàòü ñÿ, ïðàâ äà, íà íî ñè ìûå èì ïîâ ðåæ -
äå íèÿ î÷åíü ìà ëû (1-2 åäè íè öû). Ïî êà ôà êåë íà õî äèò ñÿ â
ðó êå, òî åãî ñîñ òîÿ íèå (durability) íà ÷è íàåò ñíè æàòü ñÿ; äðó -
ãè ìè ñëî âà ìè ôà êåë ïðîñ òî ñãî ðàåò. 

LARSAC THE USURER

Ìåñ òíûé áàí êèð. Â ïðèí öè ïå, íèê òî íå ìå øàåò âàì îñ òàâ -
ëÿòü çâîí êèå ìî íå òû ïðÿ ìî ïîä îò êðû òûì íå áîì íà ãî ðîä -
ñêîé ïëî ùà äè (òî æå êà ñàåò ñÿ è ëþ áûõ ïðåä ìå òîâ, îðó æèÿ
è ò.ä.), òàê êàê â DarkStone æè òå ëè îò ëè ÷àþò ñÿ çà âèä íîé
÷åñ òíîñ òüþ è ñîç íà òåëü íîñ òüþ è íà âà øè êà ïè òà ëû íå ïî -
çà ðÿò ñÿ. 

Òîã äà çà ÷åì æå íó æåí áàíê? ×òî áû íå òàñ êàòü ñ ñî áîé
ëèø íþþ íà ëè÷ íîñ òü (ìàê ñè ìàëü íî â ñòîï êå, çà íè ìàþ ùåé
îä íó ÿ÷åé êó inventory, ìî æåò áûòü 10.000 çî ëî òûõ) è â òî
æå âðå ìÿ íå ïî òå ðÿòü ñâîþ êðå äè òîñ ïî ñîá íîñ òü. Ïðè âå äåì
ïðè ìåð. Ïðåä ïî ëî æèì, ÷òî âû ïî ëî æè ëè íà ñ÷åò (deposit)
30.000 çî ëî òûõ, ïîñ ëå ÷å ãî ó âàñ îñ òà ëîñü íà ðó êàõ 5.000
íà ëè÷ íû ìè. Òå ïåðü âû èäå òå ê êóç íå öó è äå ëàå òå ïî êóï êó
íà 10.000. Îïå ðà öèÿ áó äåò ïðîèç âå äå íà, ïðè ýòîì ó âàñ
èçû ìóò âñþ íà ëè÷ íîñ òü è ñíè ìóò ñî ñ÷å òà íå äîñ òàþ ùèå
5.000. Èòî ãî: áà ëàíñ â áàí êå áó äåò ñîñ òàâ ëÿòü 25.000 çî ëî -
òûõ. 

Îä íàæ äû, ïîñ ëå âëî æå íèÿ âåñü ìà âíó øè òåëü íûõ ñðåä ñòâ,
áàí êèð ðà äîñ òíî ñîîá ùèë, ÷òî íà ñ÷å òó ó íàñ äåâ ñòâåí íî
÷èñ òî. È â òî æå âðå ìÿ â ëàâ êå êóç íå öà âñå íà øè íà æè òûå
÷åñ òíûì äðó ãîì êà ïè òà ëû îòîá ðà æà ëèñü ñî âåð øåí íî ïðà -
âèëü íî. Â ÷åì çàã âîç äêà? Îêà çû âàåò ñÿ, äëÿ êàæ äî ãî èç
ïåð ñî íà æåé çà âî äèò ñÿ îò äåëü íûé ñ÷åò, à ïðè òîð ãî âûõ
îïå ðà öèÿõ âñå äåíü ãè ñóì ìè ðóþò ñÿ. Äëÿ ñèí ãë-èã ðû ýòî íå
î÷åíü óäîá íî, à âîò äëÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé, îêà çû -
âàåò ñÿ, î÷åíü äà æå ê ìåñ òó.

MASTER ELMERIC

Ýë ìå ðèê òîð ãóåò âñåì, ÷òî èìååò õîòü ìà ëåé øåå îò íî øå -
íèå ê ìà ãèè. Â åãî ëàâ êå ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè ìà ãè ÷åñ êèå
ñâèò êè, êíè ãè ñ çàê ëè íà íèÿ ìè, ñíà äîáüÿ (êðàñ íîå — ëå ÷å -
íèå, ñè íåå — ìà íà, çå ëå íîå — ïðî òè âîÿ äèå) è âñå âîç ìîæ -
íûå àìó ëå òû è êîëü öà. Àñ ñîð òè ìåíò ïðåä ëà ãàå ìûõ òî âà ðîâ
ïå ðèî äè ÷åñ êè èç ìå íÿåò ñÿ, ïîýòî ìó íå óäèâ ëÿé òåñü, åñ ëè
íå âñòðå òè òå ñðå äè ïðåä ìå òîâ, ñêà æåì, êíèã ñ çàê ëè íà íèÿ -
ìè. Ïî äîæ äè òå íåì íî ãî (âûé äè òå èç ãî ðî äà è âîé äè òå
âíîâü), è îíè îáÿ çà òåëü íî ïîÿ âÿò ñÿ â ïðî äà æå.

Âîîá ùå, ìû íå î÷åíü ðå êî ìåí äóåì âàì ÷òî-ëè áî ïî êó ïàòü
ó ñêðÿ ãè Ýë ìå ðè êà. Öå íû îí çà ëà ìû âàåò îã ðîì íûå, à àñ -
ñîð òè ìåíò âûñ òàâ ëÿåò äà ëå êî íå ëó÷ øèé. Ïîýòî ìó ëó÷ øå
îñ òàâü òå äåíü ãè íà ïî ÷èí êó/èäåí òè ôè êà öèþ/ïî âû øå íèå
ñêèë ëîâ, à ó âîë øåá íè êà ïî êó ïàé òå òîëü êî íå äî ðî ãèå ñíà -
äîáüÿ èëè ìà ãè ÷åñ êèå ñâèò êè. Âïðî ÷åì, èñ êëþ ÷å íèÿ âîç -
ìîæ íû.

Ïîñ ëåä íÿÿ ïî ëåç íàÿ ôóí êöèÿ Ýë ìå ðè êà — ïå ðå çà ðÿä êà
ìà ãè ÷åñ êèõ ïðåä ìå òîâ (recharge). Òà êèå ïðåä ìå òû îá ëà -
äàþò ñîá ñòâåí íûì ðå çåð âóà ðîì ìà íû, êî òî ðàÿ ðàñ õî äóåò -
ñÿ êàæ äûé ðàç, êîã äà ýòî îðó æèå èëè ïðåä ìåò èñ ïîëü çóåò -
ñÿ. 

MASTER DALSIN

Ñà ìûé íå çà ìå íè ìûé èç ãî ðîä ñêèõ æè òå ëåé. Åñ ëè òåî ðå òè -
÷åñ êè ìîæ íî îáîé òèñü áåç óñ ëóã îñ òàëü íûõ ãî ðî æàí, ñó -

ùåñ òâóÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî íà «ïîä íîæ íîì êîð ìå», òî áåç
Äàë ñè íà íîð ìàëü íîå ðàç âè òèå ïåð ñî íà æåé íå âîç ìîæ íî. 

Äàë ñèí ïî âû øàåò çà âîç íàã ðàæ äå íèå óðî âåíü ñêèë ëà ãå -
ðîÿ. Ïðè ÷åì, ÷åì âû øå óðî âåíü ñêèë ëà, òåì, î÷å âèä íî, âû -
øå çàï ðà øè âàå ìàÿ ñóì ìà. 

Âñå, ÷òî âû øå ïÿ òî ãî óðîâ íÿ — íå ïðî âå ðå íî. Äàí íûå âçÿ -
òû ñ ôà íàò ñêèõ âýá-ñàé òîâ èã ðû. 

TRAINING GROUNDS

Òðå íè ðî âî÷ íûå ïëî ùàä êè íå íå ñóò â ñå áå íè êà êîé ôóí -
êöèî íàëü íîé ïîëü çû. Òàê, ðàç âå ÷òî îç íà êî ìèòü ñÿ ñ è áåç
òî ãî ïðîñ òûì èí òåð ôåé ñîì èã ðû è ïîä ãî òî âèòü ñÿ ê âû õî äó
âî âðàæ äåá íûé âíåø íèé ìèð. 

BEGGERS

Ìó çû êàí òû, åñ ëè áðî ñèòü èì íåñ êîëü êî çî ëî òûõ â ëå æà -
ùóþ íà çåì ëå øàï êó, èñ ïîë íÿò âàì çàã ëàâ íóþ ìó çû êàëü -
íóþ òå ìó èã ðû, êî òî ðàÿ íà çû âàåò ñÿ «The Darkstone
shines». 

Ïðèÿò íûé òåì áð ãî ëî ñà, ìå ëî äè÷ íàÿ ïàð òèÿ, ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íîå èñ ïîë íå íèå... Ïî æà ëóé, çà ýòî ñòîèò çàï ëà òèòü äå -
ñÿ òîê-äðó ãîé ìî íåò!

ÏÓÒÅÂÎÄÈÒÅËÜÏÎÏÎÄÇÅÌÅËÜßÌ
Íå çà áû âàé òå, ÷òî ñ êàæ äîé íî âîé èã ðîé ìèð DarkStone
ñèëü íî ïðåîá ðà æàåò ñÿ. Ïîýòî ìó, áûòü ìî æåò, âû íàé äå òå
íå êî òî ðûå ïðåä ìå òû íà ñî âåð øåí íî èíûõ óðîâ íÿõ èëè íå
âñòðå òè òå óêà çàí íûõ ìîí ñòðîâ. Íî, òåì íå ìå íåå, ýòîò ñïè -
ñîê äîë æåí îêà çàòü ñÿ ïî ëåç íûì â êà ÷åñ òâå îá ùåé îðèåí -
òè ðîâ êè.

ÓÐÎÂÅÍÜ1
Ïðî òèâ íè êè:

BAT
GOBLIN
SKELETON

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÏÐÈÇ ÐÀÊ RIKEN

ÓÐÎÂÅÍÜ2
Ïðî òèâ íè êè:

RAT
SKELETON

BAT
FIRE GOLEM (àòà êóåò ìà ãèåé)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

ÏÐÈÇ ÐÀÊ RIKEN
FIRE ELEMENT SPHERE

ÓÐÎÂÅÍÜ3
Ïðî òèâ íè êè:

GOBLIN
RAT MAN
SKELETON

ICE GOLEM (àòà êóåò ìà ãèåé)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

ÏÐÈÇ ÐÀÊ RIKEN
ICE ELEMENT SPHERE
THE PATH BOOK

ÓÐÎÂÅÍÜ4
Ïðî òèâ íè êè:
GOBLIN

SPIDER (îò ðàâ ëÿþò)
CHICKEN
RAT

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
THE HORN OF PLENTY

LORAM`S LAIR

ÓÐÎÂÅÍÜ5
Ïðî òèâ íè êè:
SKELETON

ORC
RAT MAN FROM THE HILLS
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

MEDALLION OF MELCHIOR (íå èäåí òè ôè öè ðî âàí)

ÓÐÎÂÅÍÜ6
Ïðî òèâ íè êè:

ORC
LIZARD MAN

SPIDER (îò ðàâ ëÿþò)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

ÎÒ ÑÓÒ ÑÒÂÓÞÒ

ÓÐÎÂÅÍÜ7
Ïðî òèâ íè êè:
LIZARD MAN
GIANT WASP
MAD RAT MAN
CHICKEN

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
SHIELD OF LIGHT (íå èäåí òè ôè öè ðî âàí)

ÓÐÎÂÅÍÜ8
Ïðî òèâ íè êè:

SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)
RAT

RAT MAN FROM THE HILLS
SKELETON ARCHER

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÎÒ ÑÓÒ ÑÒÂÓÞÒ

ÓÐÎÂÅÍÜ9
Ïðî òèâ íè êè:
MAD RAT MAN
AMAZON

SKELETON ARCHER
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
GOLDEN STATUETTE

OCULAR GLOBE (2 ØÒÓ ÊÈ)
CURSED SWORD

ÓÐÎÂÅÍÜ10
Ïðî òèâ íè êè:

SKELETON ARCHER 
CHIEF RAT MAN
MAD RAT MAN

GIANT WASP (àòà êóþò ýëåê òðè ÷åñ êè ìè ðàç ðÿ äà ìè)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

SILVER STATUETTE
OCULAR GLOBE

ÓÐÎÂÅÍÜ11
Ïðî òèâ íè êè:
MAD RAT MAN
LIZARD MAN
SKELETON

SKELETON CAPTAIN (àòà êóþò îã íåì)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
BRONZE STATUETTE

OCULAR GLOBE (1 ÑÅ ÐÅÁ Ðß ÍÛÉ È 1 ÁÐÎÍ ÇÎ ÂÛÉ)
BROKEN VASE

ÓÐÎÂÅÍÜ12
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DARKSTONE ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

Ñíåäü Ñòîèìîñòü Óòîëåíèå ãîëîäà

Êèñòî÷êà ñ ÿãîäàìè 30 çîëîòûõ íà 30%

Ãðèá 40 çîëîòûõ íà 40%

ßáëîêî 50 çîëîòûõ íà 50%

ßéöî 60 çîëîòûõ íà 60%

Ãðîçäü ÿãîä 70 çîëîòûõ íà 70%

Êóðèíàÿ íîæêà 80 çîëîòûõ íà 80%

Ðûáà 100 çîëîòûõ íà 100%

Öåëàÿ êóðèöà 120 çîëîòûõ íà 100%

Óðîâåíü ñêèëëà Ñòîèìîñòü Òðåáóåìûé
îáó÷åíèÿ óðîâåíü

ãåðîÿ

1 800 1

2 3.200 6

3 7.200 12

4 12.800 18

5 20.000 24

6 ? 30

7 ? 36

8 ? 42

9 ? 48

10 ? 54



Ïðî òèâ íè êè:
LIZARD MAN

SCORPION (îò ðàâ ëÿþò)
CHIEF RAT MAN

THE EVIL GARTH (àòà êóåò êðó òîé ìà ãèåé)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

EVIL GARTH (ÍÅÎÁ ÕÎ ÄÈ ÌÎ ÓÍÈ× ÒÎ ÆÈÒÜ)
EYE OF THE RA

ÊÂÅÑÒ ÑÎ ÑÒÀ ÒÓÝÒ ÊÀ ÌÈ (ÇÎ ËÎ ÒÀß — ÍÀ 7 ×À ÑÎÂ, ÑÅ -
ÐÅÁ Ðß ÍÀß — ÍÀ 10, ÁÐÎÍ ÇÎ ÂÀß — ÍÀ 3)

ÓÐÎÂÅÍÜ13
Ïðî òèâ íè êè:

SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)
LIZARD MAN
CHIKEN ;-)
SKELETON

CHIEF RAT MAN
TROLL
ORC

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÓÇ ÍÈÊ (PRISONER)

CELESTIAL SYMBOL (ÎÒ ÓÇ ÍÈ ÊÀ)
SACRED SCROLL

INCUBATION ROOM (ßÉ ÖÀ ßÙÅ ÐÎÂ)

ÓÐÎÂÅÍÜ14
Ïðî òèâ íè êè:

SCORPION (îò ðàâ ëÿþò)
TROLL

SKELETON
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

ÍÅ ÎÁ ÍÀ ÐÓ ÆÅÍÛ

ÓÐÎÂÅÍÜ15
Ïðî òèâ íè êè:

SKELETON CAPTAIN (àòà êóþò îã íåì)
SPIDER (îò ðàâ ëÿþò)

TROLL
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
BARD`S MUSIC SCORE

ÓÐÎÂÅÍÜ16
Ïðî òèâ íè êè:
LIZARD MAN

TROLL
SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)
SKELETON ARCHER

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
CRYSTAL OF NOBILITY

ÓÐÎÂÅÍÜ17
Ïðî òèâ íè êè:
SPECTRE
BAT

SKELETON ARCHER
SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÆÅË ÒÛÉ ÔÎÍ ÒÀÍ (2 ÝËÈÊ ÑÈ ÐÀ — ELIXIR OF YOUTH È

ELIXIR OF IMMORTALITY)
ROYAL DIADEM (Â ÑÓÍ ÄÓ ÊÅ Ðß ÄÎÌ Ñ ØÈ ÏÀ ÌÈ)

POTION OF SURPRISE

ÓÐÎÂÅÍÜ18
Ïðî òèâ íè êè:

DAMNED SPECTRE (àòà êóþò îã íåí íîé ìà ãèåé)
SKELETON

SKELETON CAPTAIN (àòà êóþò îã íåì)
SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÆÅË ÒÛÉ ÔÎÍ ÒÀÍ (2 ÝËÈÊ ÑÈ ÐÀ — ELIXIR OF YOUTH È

ELIXIR OF IMMORTALITY)

ÓÐÎÂÅÍÜ19
Ïðî òèâ íè êè:

DAMNED SPECTRE (àòà êóþò îã íåí íîé ìà ãèåé)
SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)

MEDUSA (àòà êóþò ýëåê òðè ÷åñ êè ìè çà ðÿ äà ìè)
SKELETON CAPTAIN (àòà êóþò îã íåì)

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÆÅË ÒÛÉ ÔÎÍ ÒÀÍ (2 ÝËÈÊ ÑÈ ÐÀ — ELIXIR OF YOUTH È

ELIXIR OF IMMORTALITY)
CELESTIAL HARP

ÓÐÎÂÅÍÜ20

Ïðî òèâ íè êè:
VAMPIRE

SCORPION (îò ðàâ ëÿþò)
WYVERN (îò ðàâ ëÿþò)

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÇËÎ ÄÅÉ LANGOLIN

ÓÐÎÂÅÍÜ21
Ïðî òèâ íè êè:

SKELETON CAPTAIN (àòà êóþò îã íåì)
TROLL

WYVERN (îò ðàâ ëÿþò)
NOSTERATU THE VAMPIRE (àòà êóåò çàê ëè íà íèåì magic

bomb)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

CLAW OF SARGON
THE CROSS OF CRIME

ÓÐÎÂÅÍÜ22
Ïðî òèâ íè êè:
VAMPIRE

MYSTICAL WYVERN (îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã íåí íîé ìà -
ãèåé)
BAT

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
THE CROSS OF PENITENCE

ÓÐÎÂÅÍÜ23
Ïðî òèâ íè êè:

WYVERN (îò ðàâ ëÿþò)
SPECTRE

MYSTICAL WYVERN (îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã íåí íîé ìà -
ãèåé)

DAMNED SPECTRE 
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
THE CROSS OF PARDON
UNICORN`S HORN

ÓÐÎÂÅÍÜ24
Ïðî òèâ íè êè:

MYSTICAL WYVERN (îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã íåí íîé ìà -
ãèåé)

EYE OF CAIN
TROLL
SPECTRE

THE DAMNED 
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

THE DAMNED
CRYSTAL OF INTEGRITY

ÓÐÎÂÅÍÜ25
Ïðî òèâ íè êè:

WYVERN (îò ðàâ ëÿþò)
SCORPION (îò ðàâ ëÿþò)

SPIDER (îã ðîì íûõ ðàç ìå ðîâ, îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã -
íåí íîé ìà ãèåé)

DRUID
GUARD (ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â SKELETON CAPTAIN)

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
DRAGON SCALE

AERON (ÑÌÅÐ ÒÅËÜ ÍÎ ÐÀ ÍÅ ÍÛÉ ÍÀÑ ÒÀÂ ÍÈÊ UBUS)

ÓÐÎÂÅÍÜ26
Ïðî òèâ íè êè:

ICE GOLEM (àòà êóþò ìà ãèåé)
SPECTRE
DRUID

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
IDOL OF ARKHANG

ÓÐÎÂÅÍÜ27
Ïðî òèâ íè êè:

MEDUSA (àòà êóåò ìà ãèåé)
VAMPIRE

SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)
GUARD (ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â SKELETON CAPTAIN) ICE

GOLEM (àòà êóþò ìà ãèåé)
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

IDOL OF ARKHANG
STORM FLOWER

ÓÐÎÂÅÍÜ28
Ïðî òèâ íè êè:

SPIDER (îã ðîì íûõ ðàç ìå ðîâ, îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã -

íåí íîé ìà ãèåé)
EYE OF CAIN

SNAKE (îò ðàâ ëÿþò)
GUARD (ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â SKELETON CAPTAIN) ICE

GOLEM (àòà êóþò ìà ãèåé)
MEDUSA (àòà êóåò ìà ãèåé)

DISCIPLE
THE CHIEF DRUID

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
IDOL OF ARKHANG

ÓÐÎÂÅÍÜ29
Ïðî òèâ íè êè:

MYSTICAL WYVERN (îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã íåí íîé ìà -
ãèåé)

VAMPIRE
EYE OF CAIN

Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
ÎÒ ÑÓÒ ÑÒÂÓÞÒ

ÓÐÎÂÅÍÜ30
Ïðî òèâ íè êè:
EYE OF CAIN

FIRE GOLEM (àòà êóþò îã íåí íîé ìà ãèåé)
BURBAL THE FURIOUS
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:
BURBAL THE FURIOUS

ÓÐÎÂÅÍÜ31(Draak`sLair)
Ïðî òèâ íè êè:

SCORPION (îò ðàâ ëÿþò)
EYE OF CAIN

MYSTICAL WYVERN (îò ðàâ ëÿþò è àòà êóþò îã íåí íîé ìà -
ãèåé)

SPIDER (îò ðàâ ëÿþò)
WYVERN (îò ðàâ ëÿþò)

DRAAK
Äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè:

ÄÐÀÀÊ ÑÎÁ ÑÒÂÅÍ ÍÎÉ ÏÅÐ ÑÎ ÍÎÉ
ASTRAL HAND

ÑÒÀÐÅÍÈÅ
×åñ òíî ãî âî ðÿ, ìû áû ëè íåñ êîëü êî óäèâ ëå íû, âñòðå òèâ â
DarkStone òà êîå ÿâ ëå íèå, êàê ñòà ðå íèå ïåð ñî íà æåé. È òåì
íå ìå íåå, îíî èìååò ìåñ òî áûòü è ñ íèì íà äî áî ðîòü ñÿ.

Íàñ êîëü êî ìîæ íî ñó äèòü, ëåò äî 35 íè êà êèõ ïî áî÷ íûõ ÿâ -
ëå íèé îò äðÿõ ëå íèÿ íå íàá ëþ äàåò ñÿ. Âîç ìîæ íî, ÷òî è ïîñ -
ëå ýòî ãî âîç ðàñ òà ïåð ñî íà æè îñ òàþò ñÿ â ôîð ìå èëè, ïî
êðàé íåé ìå ðå, óò ðà ÷è âàþò ñâîè áîå âûå íà âû êè ñîâ ñåì
íåç íà ÷è òåëü íî. 

Ñó ùåñ òâóåò, êàê ìè íè ìóì, ÷å òû ðå ñïî ñî áà, ÷òî áû ñêîñ òèòü
ñå áå ãî äà:

1. Âû ïîë íèòü ñïå öèàëü íûé êâåñò (quest of immortality).

2. Íàé òè îìî ëà æè âàþ ùèå ýëèê ñè ðû (elixir of youth), êî òî -
ðûå íà õî äÿò ñÿ íà óðîâ íÿõ 17, 18, 19 è 31.

3. Íà ÷àòü ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêóþ èã ðó Master’îì è êó ïèòü
îìî ëà æè âàþ ùèå ýëèê ñè ðû â ãî ðî äå.

4. Êó ïèòü çà 100.000 çî ëî òûõ (ñîîò âåò ñòâåí íî, ïðî äàòü çà
33.000 çî ëî òûõ) ýëèê ñè ðû â Îìà ðå.

ÊÂÅÑÒÛ
ÎÑÍÎÂÍÛÅÊÂÅÑÒÛ

The Horn of Plenty (ïåð âûé êðèñ òàëë — Crystal of Wisdom)

Êâåñò äàñò âàì ñòà ðîñ òà äå ðå âåíü êè (The Mayor), êî òî ðàÿ
ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ â Ýð äëè ëå. Ó æè òå ëåé áûë ïî õè ùåí ìåñ -
òíûé ðå ëèêò — Ðîã Èçî áè ëèÿ (Horn of Plenty), çà ñ÷åò êî òî -
ðî ãî êîð ìè ëàñü âñÿ äå ðåâ íÿ. Îäèí èç æè òå ëåé ñêà æåò âàì,
÷òî çà Ðî ãîì îò ïðà âèë ñÿ åãî äðóã ïî èìå íè Riken è äî ñèõ
ïîð íå âåð íóë ñÿ. Çà áå ãàÿ âïå ðåä, ñêà æåì, ÷òî óæå è íå
âåð íåò ñÿ.

Îò ïðàâ ëÿé òåñü â ïîä çå ìåëüÿ. Íà ïåð âîì æå óðîâ íå âû
âñòðå òè òå äóõ íåñ ÷àñ òíî ãî Riken, êî òî ðûé ðàñ ñêà æåò âàì,
÷òî Ðîã íà õî äèò ñÿ íà áî ëåå íèç êèõ óðîâ íÿõ. Íà âòî ðîì
óðîâ íå âû âñòðå òè òåñü ñ îã íåí íûì ãî ëå ìîì (fire golem), íî
ïðåæ äå ÷åì âû ñõâà òè òåñü ñ íèì, Riken ïðå äóï ðå äèò âàñ îá
îïàñ íîñ òè, à çàîä íî ïîï ðî ñèò âçÿòü îõ ðà íÿå ìóþ ãî ëå ìîì
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îã íåí íóþ ñôå ðó (fire sphere). Ãî ëåì íå ñëèø êîì óæ ñè ëåí,
è çà âà ëèòü åãî íå ñîñ òà âèò áîëü øî ãî òðó äà, îñî áåí íî åñ ëè
ñðå äè âà øèõ ïî äî ïå÷ íûõ åñ òü âîèí èëè àìà çîí êà. Íî åñ ëè
âäðóã ïðè äåò ñÿ ñîâ ñåì òó ãî, òî ïî ïû òàé òåñü ïðîñ òî óê ðàñ -
òü ñôå ðó è çà äàòü ñòðå êî ÷à.

Íà òðåòüåì óðîâ íå áó äåò åùå îäèí ãî ëåì, íî óæå ëå äÿ íîé
(ice golem). Îïÿòü æå ïå ðåä ñðà æå íèåì ïîÿ âèò ñÿ âåç äå ñó -
ùèé Riken è ïîï ðî ñèò âàñ çàá ðàòü ëå äÿ íóþ ñôå ðó (ice
sphere). 

Íà ÷åò âåð òîì óðîâ íå âû íàé äå òå ïî ìå ùå íèå áåç ìà ëåé -
øèõ íà ìå êîâ íà äâå ðè èëè ïðî õî äû. Çà åãî ñòå íà ìè îáè -
òàåò çëîé âîë øåá íèê Loram, êî òî ðûé è çàõ âà òèë Ðîã. ×òî -
áû ïðî íèê íóòü ê íå ìó, äâè ãàé òåñü ïî ïå ðè ìåò ðó, è â îäèí
ìî ìåíò ïå ðåä âà ìè âíîâü ïðåä ñòà íåò äóõ Riken. Îò äàé òå
åìó äâå ñôå ðû, è îí èç ãî òî âèò äëÿ âàñ ìà ãè ÷åñ êóþ íà êèä -
êó (cloak of clouds), êî òî ðàÿ ïîç âî ëèò îáîèì (!) ïåð ñî íà æàì
ïðî õî äèòü ñêâîçü ñòå íû. Åñ ëè íå ïîä âî äèò ïà ìÿòü, òî íà -
êèä êà áó äåò äåé ñòâî âàòü äà æå áó äó ÷è ïî ëî æåí íîé â inven-
tory. Êñòà òè, íå îáîëü ùàé òåñü ïî ïî âî äó áåñ ïðå ïÿò ñòâåí -
íî ãî ïðî õîæ äå íèÿ ñêâîçü ñòå íû — íà êèä êà ïîç âî ëÿåò
ïðîé òè òîëü êî ÷å ðåç ñòå íû îáè òå ëè Loram.  

Âîçü ìè òå Ðîã è íå ñè òå îá ðàò íî â äå ðåâ íþ. Íî ïðåæ äå ÷åì
îò äàòü åãî, êàê ñëå äóåò çà ïà ñè òåñü åäîé — êàæ äûé ùåë ÷îê
ïðà âîé êíîï êîé íà Ðî ãå ïðè íå ñåò âàì îä íó êó ðè íóþ íîæ -
êó. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê äå ðå âåíü êà áó äåò ñïà ñå íà îò ìó ÷è òåëü íîé
ãî ëîä íîé ñìåð òè, ïå ðåä âû õî äîì ïîÿ âèò ñÿ (â ïîñ ëåä íèé
ðàç) ïðèç ðàê Riken è òîð æåñ òâåí íî âðó ÷èò âàì ïåð âûé
êðèñ òàëë (Crystal of Wisdom). 

Ñðà çó çà íèì îáúÿ âèò ñÿ åùå îä íà ìèñ òè ÷åñ êàÿ ëè÷ íîñ òü —
ñòà ðåö Sebastian, êî òî ðûé ÿâ ëÿåò ñÿ ÷óòü ëè íè ïîñ ëåä íèì
èç äðóè äîâ. Åìó íóæ íî áó äåò îò íåñ òè âñå ñåìü êðèñ òàë ëîâ,
è òîã äà îí ñî áå ðåò èç íèõ Ñôå ðó Âðå ìå íè. 

The Reeds (âòî ðîé êðèñ òàëë — Crystal of Virtue)

Ðÿ äîì ñ ýðäèë ñêîé äå ðå âåíü êîé íà õî äèò ñÿ îçå ðî. Ùåë êíè -
òå íà ïåíü êå, è ê âàì ïðè ëå òèò ìà ëåíü êàÿ ôåÿ, êî òî ðàÿ
ñûã ðàåò ïåñ íþ çìåé (song of the snakes). Îíà ðàñ ñêà æåò,
÷òî è âû ñìî æå òå èñ ïîë íèòü ýòó çà âî ðà æè âàþ ùóþ ìå ëî -
äèþ, åñ ëè ñî áå ðå òå ïÿòü ñâè ðå ëåé è èñ ïîëü çóå òå èõ â âåð -
íîì ïî ðÿä êå: îò ñà ìîé ìà ëîé ê ñà ìîé áîëü øîé.

Ïðå äóï ðåæ äå íèå: ìîæ íî è íå ñî áè ðàòü ñâè ðå ëè, òàê êàê
îíè ñî âåð øåí íî íåî áÿ çà òåëü íû äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ êðèñ òàë ëà!

Ïåð âàÿ ïà ðà ñâè ðå ëåé (Tiny Reed è Small Reed) íà õî äèò ñÿ
íà ïÿ òîì óðîâ íå, à îñ òàëü íûå (óæå ïî îä íîé — Medium
Reed, Long Reed, Longest Reed)) íà øåñ òîì, ñåäü ìîì è
âîñü ìîì óðîâ íÿõ. Âïðî ÷åì, êàê óæå íå ðàç îãî âà ðè âà ëîñü,
ïî ðÿ äîê ìî æåò ñëåã êà âàðüè ðî âàòü ñÿ. Íà âîñü ìîì óðîâ íå
âû òàê æå íàé äå òå êîì íà òó ñ çå ëå íûì ñèÿ íèåì è ïÿòüþ âû -
ñå ÷åí íû ìè ëè öà ìè â ñòå íàõ. Âñòàâü òå â íèõ ñâè ðå ëè (êàê
áû ëî ñêà çà íî, íà ÷è íàÿ îò ñà ìîé ìà ëåíü êîé è çà êàí ÷è âàÿ
ñà ìîé áîëü øîé) è çà õî äè òå âîâ íóò ðü. Çìåè, êî òî ðû ìè êè -
øèò ïî ìå ùå íèå, áó äóò íå ïîä âèæ íû, ïî êà âû íè âîçü ìå òå
êðèñ òàëë (Crystal of Virtue). Ïîñ ëå ýòî ãî çà äà âàé òå äå ðó èëè
ïðè íè ìàé òå áîé.

À ÷òî ïðîè çîé äåò, åñ ëè ñâè ðå ëè íå áó äóò èñ ïîëü çî âà íû?
Ðîâ íûì ñ÷å òîì íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî — ïðîñ òî çìåè íå áó äóò
ïà ðà ëè çî âà íû. Èõ ìîæ íî áåç îñî áî ãî òðó äà ïå ðå áèòü (ïî -
íà äî áèò ñÿ ïÿ òîê-äðó ãîé àí òè äî òîâ) è ñïî êîé íî âçÿòü êðèñ -
òàëë. 

The Eye of Ra (òðå òèé êðèñ òàëë — Crystal of Bravery)

Î÷åíü ëþ áî ïûò íûé è äè íà ìè÷ íûé êâåñò. Èòàê...

Â Ìàð ãõî ðå åñ òü äå ðå âåíü êà, â êî òî ðîé îáè òàþò äâà NPC —
êóç íåö Rhino è îñ ëåï øèé ñâÿ ùåí íèê brother Jean. Ïåð âûé
ïîî áå ùàåò, ÷òî îí ïî ÷è íèò âàì «âñå ÷òî óãîä íî è ñî âåð -
øåí íî áåñ ïëàò íî», åñ ëè âû ïðè òà ùè òå åìó ñâå æåé ðûá êè.
Íå îáîëü ùàé òåñü — ÷è íèòü ïðåä ìå òû îí íå áó äåò, çà òî ñ
óäî âîëü ñòâèåì ïî ÷è íèò ìîñò, âå äó ùèé ê îñ òðî âó Bartalan.

Íå äà ëå êî îò ñëî ìàí íî ãî ìîñ òà áó äåò ñè äåòü ðû áàê Gal, êî -
òî ðûé ñêà æåò âàì î íå êîì ñîê ðî âè ùå, ñîê ðû òîì â ñà ìîì
ñåð äöå îñ òðî âà. Îí íå çà áó äåò òàê æå ïî âå äàòü î òåõ îò -
÷àÿí íûõ ñìåëü ÷à êàõ, êî òî ðûå îò ïðà âè ëèñü çà íèì è áîëü -
øå íå âåð íó ëèñü. 

Ùåë êíè òå íà âå äåð êå, êî òî ðîå ñòîèò âîç ëå Gal, è âîçü ìè òå
ðû áó (îíà, êñòà òè, ïîÿâ ëÿåò ñÿ â âåä ðå ïå ðèî äè ÷åñ êè). Ðû -
áàê íà òà êóþ êðà æó íè êàê íå îò ðåà ãè ðóåò, òàê ÷òî ìî æå òå
ïå ðèî äè ÷åñ êè íà âå äû âàòü ñÿ ñþ äà çà ñúåñ òíû ìè ïðè ïà ñà -
ìè. 

Îò íå ñè òå ðû áó êóç íå öó è ïðî âå äè òå åãî (îí áó äåò ñëå äî -
âàòü çà âà ìè êàê ïðè âÿ çàí íûé) ê ìîñ òó. Rhino áûñ òðî ïî -
÷è íèò ñëî ìàí íûé ìîñò, îò êðûâ òåì ñà ìûì ïóòü ê îñ òðî âó...
Íî ïîâ ðå ìå íè òå ïî êà ñ ïî õî äîì â ýòî âåñü ìà íåä ðó æå ëþá -
íîå ìåñ òî (ïîç æå ïîé ìå òå ïî ÷å ìó). 

Òàê, òðåòü äå ëà ñäå ëà íà. Âîç âðà ùàé òåñü â äå ðå âåíü êó è
ïî ãî âî ðè òå ñ Jean. Ñëå ïîé ñêà æåò, ÷òî îí ñëû øàë î âîë -
øåá íîì àð òå ôàê òå (Eye of Ra), ñïðÿ òàí íîì â ïîä çå ìåëüÿõ,
êî òî ðûé âîç âðà ùàåò çðå íèå. Íà ìåê ÿñåí.

Èäè òå â ïîä çå ìåëüÿ íà äå âÿ òûé óðî âåíü. Çäåñü âû íàé äå -
òå çî ëî òóþ ñòà òóýòêó ñ ïóñ òû ìè ãëàç íè öà ìè (golden stat-
uette) è äâà ãëàç íûõ ÿá ëî êà, ñäå ëàí íûõ èç çî ëî òà (ocular
globe). Èñ ïîëü çóé òå îáà ãëà çà íà ñòà òóýòêå, è îíà îò äå ëèò -
ñÿ îò ïüå äåñ òà ëà. Áå ðè òå ñ ñî áîé ñòà òóýòêó è ñïóñ êàé òåñü
íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü.

Çäåñü âû íàé äå òå åùå îä íó ñòà òóýòêó (óæå ñå ðåá ðÿ íóþ —
silver statuette) è îäèí ãëàç ê íåé. Íà îäèí íàä öà òîì óðîâ íå
áó äåò îñ òàâ øèé ñÿ ãëàç ê ñå ðåá ðÿ íîé ñòà òóýòêå, îäèí ãëàç ê
áðîí çî âîé è, ñîá ñòâåí íî, ñà ìà áðîí çî âàÿ ñòà òóýòêà (bronze
statuette). Îò ïðàâ ëÿé òåñü íà äâå íàä öà òûé óðî âåíü, îòûñ -
êè âàé òå ïîñ ëåä íèé áðîí çî âûé ãëàç, ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ,
çà áå ðè òå áðîí çî âóþ ñòà òóýòêó è âíîâü âîç âðà ùàé òåñü íà
äâå íàä öà òûé óðî âåíü.

Èòî ãîì âà øèõ ñòðàí ñòâèé äîë æíû ñòàòü òðè ñòà òóýòêè —
çî ëî òàÿ, ñå ðåá ðÿ íàÿ è áðîí çî âàÿ. Òå ïåðü íàé äè òå êîì íà òó
ñ áîëü øèì öè ôåð áëà òîì íà ïî ëó è çà ïåð òîé äâåðüþ.  Íà
ñòå íàõ áó äóò ïîä ñêàç êè, êî òî ðûå ïîä ñêà æóò âàì, êàê ïðà -
âèëü íî ðàñ ñòà âèòü ñòà òóýòêè, ÷òî áû îò êðûòü äâåðü. Êñòà òè,
íå ïîä äà âàé òåñü ñîá ëàç íó òå ëå ïîð òè ðî âàòü ñÿ â çàê ðû òîå
ïî ìå ùå íèå — íî ìåð íå ïðîé äåò. Ïðî áî âà ëè.

Ñòàâü òå çî ëî òóþ ñòà òóýòêó íà ñåìü ÷à ñîâ, ñå ðåá ðÿ íóþ —
íà äå ñÿòü è áðîí çî âóþ — íà òðè. Äâåðü îò êðîåò ñÿ, îñ âî áî -
äèâ ïðî õîä ê ñóí äó êó ñ Eye of Ra.

Âíîâü âîç âðà ùàé òåñü íà çåì ëè Ìàð ãõî ðà è îò äàé òå àð òå -
ôàêò ñëå ïî ìó brother Jean. Ñâÿ ùåí íèê âíîâü îá ðå òåò çðå -
íèå è íà ðà äîñ òÿõ îò äàñò âàì ñâîå óâå ëè ÷è òåëü íîå ñòåê ëî
(magnifying glass), ñ ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî îí õîòü êàê-òî ìîã
ðàç áè ðàòü òåê ñòû ñâîèõ ñâÿ ùåí íûõ êíèã. Ïðàâ äà, åãî ðà -
äîñ òü óëå òó ÷èò ñÿ óæå ïðè ñëå äóþ ùåì äèà ëî ãå, êîã äà îí
ñêà æåò, ÷òî «îá ðåë çðå íèå, íî ïî òå ðÿë âå ðó». 

À âîò òå ïåðü ìîæ íî èä òè ê îñ òðî âó. Êàê òîëü êî ïå ðåé äå òå
ìîñò, íå ìåä ëåí íî îñ òà íî âè òåñü, ñîõ ðà íè òå èã ðó è àê òè âè -
çè ðóé òå ñîëü íûé ðå æèì (solo mode). Âû áå ðè òå ïåð ñî íà æà
ñ ìàê ñè ìàëü íûì çà ïà ñîì çäî ðîâüÿ è àê êó ðàò íî ïîä âå äè òå
åãî ê ïåð âî ìó óêà çà òå ëþ, íà êî òî ðîì áó äåò íà ïè ñà íî, ÷òî
ïîä õî äû ê ñîê ðî âè ùó çà ìè íè ðî âà íû. Ïî äîé äè òå êî âòî ðî -
ìó óêà çà òå ëþ (ïî-ïðåæ íå ìó î÷åíü àê êó ðàò íî), âîçü ìè òå
óâå ëè ÷è òåëü íîå ñòåê ëî è èñ ïîëü çóé òå åãî íà óêà çà òå ëå.
(Ðèñ.1) 
Ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ ìåë êî ãî òåê ñòà, íå ÷è òà áåëü íî ãî áåç óâå -
ëè ÷è òåëü íî ãî ñòåê ëà, ñòà íåò ÿñ íî, êàê ïðîé òè ê ñîê ðî âè ùó.
Äîñ ëîâ íî íà ïè ñà íî ñëå äóþ ùåå — «Äâè ãàé òåñü îò äå ðå âà ê
ïî òî êó è îò ïî òî êà ê êàì íþ». Äà æå íå ïû òàé òåñü ïîé òè
ìàð øðó òîì, îò ëè÷ íûì îò òî ãî, êî òî ðûé îáîç íà ÷åí íà ðè -
ñóí êå (îäèí ðà çîê âàñ, ïðàâ äà, óäà ðèò âçðû âîì, íî íå
ñìåð òåëü íî) — ýòî ñòîï ðî öåí òíîå ñà ìîó áèé ñòâî. Êñòà òè,
perception 4 óðîâ íÿ ëî âóø êè íå îá íà ðó æè âàåò. Íà íàø
âçãëÿä, íå ïî ìî æåò è áî ëåå âû ñî êèé óðî âåíü ýòî ãî ñêèë ëà.
È åùå ëþ áî ïûò íûé ìî ìåíò — ïî îñ òðî âó áó äåò ñî âåð øåí -
íî ñâî áîä íî ðàç ãó ëè âàòü êóç íåö (åãî âèä íî íà êàð òèí êå).
Íå âå ðîÿò íî, íî ôàêò — ëî âóø êè ê åãî ïå ðå ìå ùå íèÿì áó -
äóò îò íî ñèòü ñÿ àá ñî ëþò íî ðàâ íî äóø íî.

Â ñóí äó êå âû íàé äå òå «ñîê ðî âè ùå» — áèá ëèþ ñ àá ñî ëþò -
íî ÷èñ òû ìè ñòðà íè öà ìè (bible). Áåç äå ëóø êà? Íå òî ðî ïè -
òåñü.

Èäè òå ê ïî ëó ðàç ðó øåí íî ìó çàì êó (Temple of Eras). Ïî ëî -
æè òå íà ñðåä íþþ è ïðà âóþ ìèñ êè êà êóþ-íè áóäü åäó (òî÷ -
íî ïîä õî äÿò ãðè áû), äëÿ òî ãî ÷òî áû âûç âàòü áî ãîñ ëî âà
Eras. Äàé òå åìó áèá ëèþ, äà áû îí çà ïîë íèë åå ñòðà íè öû, è
îò íå ñè òå ñâÿ ùåí íóþ êíè ãó ïðîç ðåâ øå ìó Jean. Jean âíîâü
îá ðå òåò âå ðó, à Eras ñìî æåò óé òè íà ïî êîé ñ ìè ðîì. È
ïðåæ äå ÷åì íàâ ñåã äà ðàñ ñòàòü ñÿ ñ ìà òå ðèàëü íûì ìè ðîç äà -
íèåì, áî ãîñ ëîâ îò äàñò âàì êðèñ òàëë (Crystal of Bravery).

Äó ìàå òå ýòî âñå? Ïðè äåò ñÿ âû äåð æàòü ïîñ ëåä íåå èñ ïû òà -
íèå, ñâÿ çàí íîå ñ ïî ëó ÷å íèåì òðåòüå ãî ïî ñ÷å òó êðèñ òàë ëà.
Êàê òîëü êî îí îêà æåò ñÿ â âà øåé inventory, ÿâÿò ñÿ ïîñ ëàí -
íè êè Draak, êî òî ðûå ïî ïû òàþò ñÿ âàñ óáèòü. Îíè íå ñìåð -
òåëü íî îïàñ íû, íî åñ ëè âà øè ïî äî ïå÷ íûå áó äóò çàñ òèã íó -
òû âðàñ ïëîõ, òî åñ òü ðèñê ïðîèã ðàòü ñðà æå íèå.

The Lizardman Hatchery (÷åò âåð òûé êðèñ òàëë — Crystal of
Nobility)

Íàé äè òå â Ìàð ãõî ðå äî ìèê ñòà ðî ãî îò øåëü íè êà ïî èìå íè
Shadire. Ñòà ðåö ðàñ ñêà æåò âàì î ÿé öàõ ßùå ðîâ, êî òî ðûå
ëå æàò â èí êó áà òî ðå (incubation room) ãëó áî êî ïîä çåì ëåé.
Åñ ëè íå óíè÷ òî æèòü èõ, òî ìåñ òíûì çåì ëÿì ïðè äåò ñÿ îé
êàê íåñ ëàä êî. Äî ïîë íè òåëü íàÿ òðóä íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â
òîì, ÷òî çà ðî äû øåé ìîæ íî óáèòü òîëü êî ñïå öèàëü íûì ìå -
÷îì the celestial sword, ïóòü ê êî òî ðî ìó ïå ðåê ðûò êàì íåì.
Îòû ùè òå çà ãî ðî æåí íûé ïðî õîä ê âîë øåá íî ìó ìå ÷ó, îá ðà -
òè òå âíè ìà íèå íà íå áîëü øóþ ðó íó íà êàì íå è îò ïðàâ ëÿé -
òåñü íà ïîèñ êè êëþ ÷à.  

Êëþ÷ (celestial symbol) îá íà ðó æèò ñÿ íà òðè íàä öà òîì óðîâ -
íå. Åãî äàñò âàì çàê ëþ ÷åí íûé (prisoner) â êà ÷åñ òâå íàã ðà -
äû çà ñâîå îñ âî áîæ äå íèå. Âåð íè òåñü íà çàä è èñ ïîëü çóé òå
êëþ÷ íà êàì íå. Ïðî õîä áó äåò îò êðûò.

Âîçü ìè òå âîë øåá íûé ìå÷, êî òî ðûé áó äåò âîò êíóò â ïüå -
äåñ òàë. Îí îêà æåò ñÿ íå ñëèø êîì óæ ñèëü íûì îðó æèåì (ïî
êðàé íåé ìå ðå, íàø âîèí óæå âîâ ñþ îðó äî âàë master’s
sword, êî òî ðûé íàì íî ãî áî ëåå ýôôåê òè âåí), ïîýòî ìó ðå êî -
ìåí äóåì ïðîñ òî ïî ëî æèòü åãî äî ïî ðû äî âðå ìå íè â inven-
tory.

Íà âñå òîì æå òðè íàä öà òîì óðîâ íå âû íàé äå òå èí êó áà òîð
ñ øåñ òüþ ÿé öà ìè ßùå ðîâ. Âîçü ìè òå â ðó êó âîë øåá íûé ìå÷
è óíè÷ òîæü òå çà ðî äû øåé, ïîñ ëå ÷å ãî âíîâü èäè òå íà ïî -
âåð õíîñ òü è íà âå äàé òåñü ê îò øåëü íè êó. Ñòà ðåö äàñò âàì
celestial dagger, êî òî ðûé åùå î÷åíü ïðè ãî äèò ñÿ. 

Äâè ãàé òåñü ê øåñ òíàä öà òî ìó óðîâ íþ. Âíóò ðè çàì êà ßùå -
ðîâ (Temple of the Lizards) âû íàé äå òå äâà ïüå äåñ òà ëà, íà
îä íîì èç êî òî ðûõ áó äåò ëå æàòü êðèñ òàëë (Crystal of
Nobility). Ïðîñ òî òàê âçÿòü åãî íå âîç ìîæ íî — åä âà âû ïðî -
òÿ íè òå ðó êó, êàê îí òóò æå òå ëå ïîð òè ðóåò ñÿ íà ñî ñåä íèé
ïüå äåñ òàë. ×òî áû âîñ ïðå ïÿò ñòâî âàòü ýòî ìó, ïî ëî æè òå íà
ñâî áîä íûé ïîñ òà ìåíò celestial dagger. Ïîñ ëå ýòî ãî êðèñ òàëë
ìîæ íî áó äåò âçÿòü áåç âñÿ êèõ òðóä íîñ òåé.

Fountains of Immortality (ïÿ òûé êðèñ òàëë — Crystal of
Compassion)

Ïðåæ äå ÷åì âû ïî ïà äå òå â ìåñ òå÷ êî ïîä íàç âà íèåì Îìàð,
Óìó ïîò ðÿ ñóò ñòðàø íûå ñî áû òèÿ. Ïðÿ ìî ïîñ ðå äè ãî ðîä ñêîé
ïëî ùà äè âû ðàñ òåò ïè ðà ìè äà, êî òî ðàÿ áó äåò âû ñà ñû âàòü èç
ëþ äåé æèç íü, ïðåâ ðà ùàÿ èõ â áåç æèç íåí íûå ñó õèå îáî -
ëî÷ êè. Äî ïîë íè òåëü íî ê ýòî ìó íå áî çà òÿ íåò ñÿ òó ÷à ìè è íà
âñå ìåñ òíûå çåì ëè îïóñ òèò ñÿ êðî ìåø íàÿ òü ìà. Ê ñ÷àñ òüþ,
íèê òî èç ãî ðîä ñêèõ NPC íå ïîñ òðà äàåò, òàê ÷òî êóç íåö ïî-
ïðåæ íå ìó áó äåò âû êî âû âàòü íî âîå îðó æèå, à ìó çû êàí òû ñ
ïðåæ íåé çà äó øåâ íîñ òüþ èñ ïîë íÿòü «The Darkstone
Shines». 

Â îìàð ñêîé äå ðåâ íå âû íàé äå òå æåí ùè íó (Mrs. Argansa),
êî òî ðàÿ ïîï ðî ñèò âàñ îòûñ êàòü ñâîå ãî ìó æà, ïî âîç ìîæ -
íîñ òè æè âî ãî. Íàñ ÷åò ïåð âî ãî ïóñ òü äà æå íå ñîì íå âàåò ñÿ,
à âîò íàñ ÷åò âòî ðî ãî — óâû, ïðî êîë âû øåë. Åå ñó æå íûé-
ðÿ æå íûé äàâ íî êîð ìèò êðûñ â ïîä çå ìåëüÿõ... Âïðî ÷åì, ìû
íåì íî ãî çà áå ãàåì âïå ðåä. 

Îá ðà òè òåñü ê ñòàð öó (Langolin), êî òî ðûé íåï ðå ðûâ íî âîç -
íî ñèò ñÿ ê íå áó ñ ìîëü áà ìè. Îí ñêà æåò, ÷òî ãî òîâ ïî ìî÷ü
æåí ùè íå, åñ ëè âû ïðè íå ñå òå åìó òðè ýëèê ñè ðà áåñ ñìåð òèÿ
(elixir of immortality) è êðèñ òàëë ìóä ðîñ òè (Crystal of
Wisdom). Ñ òðó äîì âå ðèò ñÿ, ÷òî ýòîò íà áîæ íûé ÷å ëî âåê
îêà æåò ñÿ ñîâ ñåì íå ÷å ëî âå êîì... Âïðî ÷åì, ìû îïÿòü òî ðî -
ïèì ñî áû òèÿ.

Èòàê, ñïóñ êàé òåñü íà ñåì íàä öà òûé óðî âåíü è èùè òå ïî ìå -
ùå íèå ñ áîëü øèì æåë òûì ôîí òà íîì âíóò ðè. Ïå ðå áåé òå
âñåõ ñòðà æåé è ùåë êíè òå ïî ôîí òà íó. Èç íå ãî âûñ êî ÷àò
äâà ïó çûðü êà — ýëèê ñèð áåñ ñìåð òèÿ è îìî ëà æè âàþ ùèé
ýëèê ñèð. Â ïðèí öè ïå, áðàòü ïåð âûé ýëèê ñèð íå îáÿ çà òåëü -
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íî — ýòî êâåñ òî âûé ïðåä ìåò, ïðè ÷åì íà äå ëå ñî âåð øåí íî
íå íóæ íûé. À âîò îìî ëà æè âàþ ùèé êîê òåé ëü — øòó êà êó äà
áî ëåå ïî ëåç íàÿ. Íà âåð íÿ êà ê ýòî ìó âðå ìå íè âà øè ïåð ñî -
íà æè ðàç ìå íÿþò ÷åò âåð òûé äå ñÿ òîê (íà øèì áû ëî îêî ëî 32
ëåò). Åñ ëè æå îíè âûïüþò ñî äåð æè ìîå ñêëÿí êè, òî ïî ìî ëî -
äåþò íà ïÿòü ëåò. 

Èäè òå íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü è âíîâü èùè òå êîì íà òó ñ
ôîí òà íîì (îí îïÿòü äàñò âàì äâà ýëèê ñè ðà). Êàê òîëü êî âû
âîé äå òå â ïî ìå ùå íèå, òî äâåðü íå ìåä ëåí íî çàá ëî êè ðóåò -
ñÿ (âå äî ìûé áó äåò îò ðå çàí), è íà âàñ íà ïà äóò ÷å òû ðå
Spectre. Ïîýòî ìó åñ òü ðå çîí âûá ðàòü â êà ÷åñ òâå âå äó ùå ãî
ñà ìî ãî ñèëü íî ãî è íàè áî ëåå æèç íåñ òîé êî ãî èç äâóõ âà øèõ
ïåð ñî íà æåé.

Åùå îäèí óðî âåíü âíèç — è âíîâü ôîí òàí. Íà ñåé ðàç ïîñ -
ëåä íèé. 

Íà äâàä öà òîì óðîâ íå âû íàé äå òå ìåð òâî ãî ìó æà ìèñ ñèñ
Argansa. Îáû ùè òå òðóï (à ÷òî äå ëàòü? — èç äåð æêè ïðî -
ôåñ ñèè) è ïðî÷ òè òå ïîñ ëåä íåå ïèñü ìî íåñ ÷àñ òíî ãî. Èç íå -
ãî ñòà íåò ÿñ íî, ÷òî Langolin ñëó æèò ñè ëàì Çëà, è êðèñ òàëë
ìóä ðîñ òè åìó íó æåí ëèøü çà òåì, ÷òî áû çàâ ëà äåòü äðó ãèì
êðèñ òàë ëîì — êðèñ òàë ëîì ñîñ òðà äà íèÿ (Crystal of
Compassion). Èùè òå íå ãî äÿÿ, à êàê íàé äå òå, òî äëÿ íà ÷à ëà
ïî ãî âî ðè òå ñ íèì (êñòà òè, äà æå åñ ëè âû åìó íà ñèëü ñòâåí -
íî ñó íå òå íóæ íûé êðèñ òàëë, îí âñå ðàâ íî áó äåò êðè ÷àòü î
òîì, ÷òî, äåñ êàòü, âû íè ÷å ãî åìó íå ïðè íåñ ëè. Ñîâ ñåì, âèä -
íî, èç óìà âû æèë ñòà ðè êàí...), à ïî òîì óáåé òå ïðèñ ëóæ íè -
êà Òü ìû è âñåõ åãî ñåêüþ ðè òè. Ïîñ ëå ðàç áîð êè ùåë êíè òå
íà ëå æà ùåì íà ïüå äåñ òà ëå êðèñ òàë ëå (Crystal of
Compassion) êðèñ òàë ëîì ìóä ðîñ òè  (Crystal of Wisdom) è
ñêî ðåå çà áè ðàé òå îáîèõ â inventory.

The Damned (øåñ òîé êðèñ òàëë — Crystal of Integrity)

Îêî ëî âõî äà íà äâàä öàòü ïåð âûé óðî âåíü áó äåò ñòîÿòü
ñòðàæ (the Guardian of the Damned). Îí âàæ íî ïðîèç íå ñåò,
÷òî ñìåð òíûì ñþ äà âõîä âîñ ïðå ùåí. Ñðà çó ïðå äóï ðåæ -
äàåì, ÷òî ïðè ëþ áîì ðàñ êëà äå äå ëî çà êîí ÷èò ñÿ äðà êîé,
ïîýòî ìó ìî æå òå áåç îò ëà ãà òåëü ñòâà ïðèñ òó ïàòü ê äå ëó. Åñ -
ëè æå â âà øåé inventory ñëó ÷àé íî çà âà ëÿë ñÿ ýëèê ñèð áåñ -
ñìåð òèÿ (elixir of immortality), òî ìî æå òå äëÿ íà ÷à ëà
ïðåäúÿ âèòü åãî â êà ÷åñ òâå äî êà çà òåëü ñòâà âà øåé íåï ðè -
÷àñ òíîñ òè ê ñòà íó ñìåð òíûõ. Ïîñ ëå ýòî ãî Ñòðàæ ñêà æåò,
÷òî â ïîä çå ìåëüå òî ìÿò ñÿ òå, êòî áûë ãðå øåí è ñåé ÷àñ ðàñ -
ïëà ÷è âàþò ñÿ çà ñâîè çåì íûå ãðå õè, è ÷òî îí ñ óäî âîëü -
ñòâèåì ïî ìî æåò âàì... ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê ýòèì ãðåø íè êàì.
Ïîñ ëå êî ðîò êîé äðà êè (ñòðàæ îêà æåò ñÿ íå ñëèø êîì ñè ëåí)
ïîä áå ðè òå êëþ÷ (Key of the Damned) è ñïóñ êàé òåñü â ïîä -
çå ìåëüÿ.

Íà äâàä öàòü ïåð âîì óðîâ íå áó äåò êîì íà òà, â êî òî ðîé íà -
õî äèò ñÿ Êðåñò Ïðåñ òóï ëå íèÿ (Cross of Crime). Ïîä õîä ê íå -
ìó óñåÿí âûä âè ãàþ ùè ìè ñÿ øè ïà ìè, êî òî ðûå äîñ òà òî÷ íî
ñèëü íî ðà íÿò ïåð ñî íà æà. Âîçü ìè òå ñà ìî ãî æè âó ÷å ãî è õî -
ðî øî çà ùè ùåí íî ãî ãå ðîÿ, àê òè âè çè ðóé òå ñîëü íûé ðå æèì
(solo mode) è ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà êà ìå ðó, îáåñ ïå ÷è âàþ ùóþ
îá çîð ñâåð õó âíèç (F10). Òà êèì îá ðà çîì âû áó äå òå âè äåòü
âñå êàê íà ëà äî íè. Òå ïåðü îñ òà ëîñü òîëü êî ðàñ ñ÷è òàòü îï -
òè ìàëü íûé ìàð øðóò, èñ õî äÿ èç ïå ðèî äè÷ íîñ òè ïîÿâ ëå íèÿ
øè ïîâ, — è áå ãîì ê êðåñ òó. Âûá ðàòü ñÿ èç ïî ìå ùå íèÿ ìîæ -
íî ñ ïî ìîùüþ çàê ëè íà íèÿ teleportation.

Òîò æå ìà íåâð ïðî äå ëàé òå è íà äâóõ ïîñ ëå äóþ ùèõ óðîâ -
íÿõ, ÷òî áû çà ïî ëó ÷èòü åùå ïà ðó êðåñ òîâ (Cross of Penitence
è Cross of Pardon). Ñî âñåì ýòèì äîá ðîì îò ïðàâ ëÿé òåñü íà
äâàä öàòü ÷åò âåð òûé óðî âåíü ê Ïðîê ëÿ òî ìó (The Damned).

×òî òà êî ãî ñâåð õãðåø íî ãî íà äå ëàë ýòîò ïà ðåíü è ÷åì òàê
íå ïðèã ëÿ íóë ñÿ Êà ëè áå, èñ òî ðèÿ óìàë ÷è âàåò, íî, ïî õî æå,
îí ïîë íîñ òüþ â ñâîèõ ãðå õàõ ðàñ êàÿë ñÿ. Ïðîê ëÿ òûé ïîï ðî -
ñèò âàñ äàòü åìó òðè êðåñ òà, à ïî òîì óáèòü åãî, ÷òî áû íà -
âå êè îá ðåñ òè ïî êîé. Ïî ìî ãè òå åìó â ýòîì è çà áè ðàé òå øåñ -

òîé êðèñ òàëë — êðèñ òàëë èñ êðåí íîñ òè (Crystal of Integrity).

Ïîñ ëå òî ãî êàê âû ïîä íè ìè òåñü íà ïî âåð õíîñ òü, ê âàì
ÿâèò ñÿ Äðààê ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé. Îí íà÷ íåò ñû ïàòü óã -
ðî çà ìè, ïå ðå ìå æàþ ùè ìè ñÿ ëè÷ íû ìè îñ êîð áëå íèÿ ìè. Ñå -
áàñ òüÿ íó, êñòà òè, òî æå äîñ òà íåò ñÿ. Íî íå âíè ìàé òå ðå ÷àì
íåê ðî ìàí òà, à ëó÷ øå ðàç áå ðè òåñü ñ åãî îõ ðà íîé (ñàì Äðààê
áëà ãî ðà çóì íî èñ ÷åç íåò ñ ïî ëÿ áðà íè). 

Idols of Arkhang (ñåäü ìîé êðèñ òàëë — Crystal of Strength)

Îñ òàë ñÿ ïîñ ëåä íèé êðèñ òàëë, êî òî ðûé ìîæ íî íàé òè â ïîä -
çå ìåëüÿõ Ñåð êå øà. 

Îêî ëî âõî äà íà äâàä öàòü ïÿ òûé óðî âåíü âû âñòðå òè òå ìà -
ãà Ubus, êî òî ðûé ñêà æåò âàì, ÷òî îæè äàåò ñâîå ãî íàñ òàâ -
íè êà Aeron, óøåä øå ãî â ïîä çå ìåëüÿ íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ íà -
çàä è äî ñèõ ïîð íå âåð íóâ øå ãî ñÿ. 

Íàñ òàâ íè êà âû íàé äå òå íà äâàä öàòü ïÿ òîì óðîâ íå â ïî ìå -
ùå íèè ïîä íàç âà íèåì Statues of Arkhang. Aeron áó äåò ñìåð -
òåëü íî ðà íåí, íî ïðåæ äå ÷åì îò ïðà âèòü ñÿ íà íå áå ñà, îí
îò äàñò âàì ëóê holy bow è ñêà æåò î òîì, ÷òî äðóè äû-îò ñòóï -
íè êè âîç äâèã ëè ñòà òóè ïòèö, áëî êè ðóþ ùèå áî æåñ òâåí íóþ
ýíåð ãèþ. Ïîñ ëåä íèé êðèñ òàëë ìîæ íî áó äåò âçÿòü òîëü êî â
òîì ñëó ÷àå, åñ ëè óíè÷ òî æèòü âñåõ èõ.

Ñòà òóè ïå ðåä âà ìè, íî íå òî ðî ïè òåñü ïà ëèòü ïî íèì èç ëó -
êà — áåñ ïî ëåç íî. Îòû ùè òå ëó÷ øå êîì íà òó ñ êðèñ òàë ëîì è
îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ÷å òû ðå ïüå äåñ òà ëà, îäèí èç êî òî ðûõ
ñîå äè íåí ïî ëîñ êîé ñâå òà ñ öåí òðàëü íûì ïîñ òà ìåí òîì.
Aeron, äî òî ãî êàê ïî ëó ÷èë ñìåð òåëü íóþ ðà íó, óñ ïåë óíè÷ -
òî æèòü èäî ëà. Îñ òà ëîñü åùå òðè, êî òî ðûå íà õî äÿò ñÿ íà
òðåõ íèæ íèõ óðîâ íÿõ. Âîò èõ-òî è íóæ íî ðàñ ñòðå ëÿòü èç ëó -
êà (êñòà òè, âîâ ñå íå îáÿ çà òåëü íî ïîëü çî âàòü ñÿ holy bow —
ïîä õî äèò ëþ áîå äèñ òàí òíîå îðó æèå èëè áîå âàÿ ìà ãèÿ).

Ïðåæ äå ÷åì èä òè âíèç, âåð íè òåñü ê îäè íî êî ìó ó÷å íè êó ìà -
ãà. Åñ ëè âû ïî äîé äå òå ê íå ìó ãå ðîåì áåç holy bow, òî îí
ñêà æåò, ÷òî ó íå ãî áû ëî âè äå íèå, êî òî ðîå íåä âóñ ìûñ ëåí íî
ãî âî ðè ëî î òîì, ÷òî Aeron ïîñ òðà äàë îò ðóê íà øèõ ïåð ñî -
íà æåé. Åñ ëè æå ïî ìåñ òèòü holy bow â èí âåí òàðü, òî Ubus
íà÷ íåò êðè ÷àòü î òîì, ÷òî, äåñ êàòü, ìû ñïå öèàëü íî óáè ëè
åãî ó÷è òå ëÿ ñ öåëüþ íà æè âû. Â îá ùåì, ÷òî â ëîá, ÷òî ïî
ëáó — äðàòü ñÿ ïðè äåò ñÿ â ëþ áîì ñëó ÷àå. Ïî ÷å ìó ìû çàîñ -
òðÿåì íà ýòîì âíè ìà íèå? Äå ëî â òîì, ÷òî Ubus î÷åíü êðóò,
è ñïðà âèòü ñÿ ñ íèì áó äåò íàì íî ãî ñëîæ íåå, ÷åì, íàï ðè ìåð,
ñ òåì æå The Damned. Ïå ðåä áîåì îáÿ çà òåëü íî ïðè ìå íè òå
çàê ëè íà íèå haste è ñêàñ òóé òå åùå ïà ðî÷ êó âñïî ìî ãà òåëü -
íûõ ñïåë ëîâ (èëè èñ ïîëü çóé òå ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ñêèë ëû,
íàï ðè ìåð, concentration). 

Ïî äîá ðàâ êíè ãó, êî òî ðàÿ âû ïà äåò èç ïî âåð æåí íî ãî ó÷å íè -
êà, èäè òå íà íèæ íèå óðîâ íè è óíè÷ òîæü òå òðåõ îñ òàâ øèõ -
ñÿ èäî ëîâ. Ïîñ ëåä íÿÿ ñòà òóÿ, êñòà òè, áó äåò ðàñ ïî ëî æå íà â
öå ðå ìî íèàëü íîì ïî ìå ùå íèè, è ïî ïà äå òå âû â íå ãî ïðÿ ìî
âî âðå ìÿ ðè òóàëü íî ãî àê òà. Êàê òîëü êî èäîë áó äåò óíè÷ òî -
æåí, âñå ïðè ñóò ñòâóþ ùèå äðóè äû áðî ñÿò ñÿ íà âàñ.

Ïîå äè íîê ñ Äðàà êîì

Êî íå÷ íî, ýòî íå îò äåëü íûé êâåñò, íî, ïî âåðü òå íà ñëî âî,
òðóä íîñ òåé âû çäåñü âñòðå òè òå íå ìà ëî.

Èòàê, ïðåæ äå ÷åì îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà áîé, íàé äè òå äðóè äà
Sebastian. Îí áó äåò â Ñåð êå øå, ðÿ äîì ñî âõî äîì íà äâàä -
öàòü äå âÿ òûé óðî âåíü. Ñòà ðûé äðóèä ñêà æåò, ÷òî áû âû ïî -
ëî æè ëè âñå ñåìü êðèñ òàë ëîâ íà ïüå äåñ òà ëû (ïî ðÿ äîê íå
èã ðàåò ðî ëè), è òîã äà îí ñìî æåò ñîá ðàòü Ñôå ðó Âðå ìå íè
(Time Orb)...

Êîã äà Ñôå ðà îêà æåò ñÿ â âà øèõ ðó êà, òî Sebastian ïðå äóï -
ðå äèò, ÷òî ñôå ðà îá ëà äàåò åäèí ñòâåí íûì çà ðÿ äîì, êî òî -
ðûé íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ áëî êè ðóåò ñïî ñîá íîñ òü Äðàà êà
ïîë íîñ òüþ ðå ãå íå ðè ðî âàòü ñâîþ æèç íåí íóþ ñè ëó. Åñ ëè âû
íå ñìî æå òå ñðà çó ïî áå äèòü íåê ðî ìàí òà, òî äðóèä ïå ðå çà -
ðÿ äèò Ñôå ðó. 

Èäè òå â ëî ãî âî Äðàà êà (Draak’s Lair), êî òî ðîå ðàñ ïî ëî æå íî
íà òðèä öàòü ïåð âîì óðîâ íå. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî çäåñü
íå ðà áî òàåò êàð òà.

Óðî âåíü íå áîëü øîé, õî òÿ è èç ðÿä íî çà ïó òàí íûé — à âñå -
ìó âè íîé ñåòü òå ëå ïîð òà ëîâ. Âïðî ÷åì, âû äîë æíû äîñ òà -
òî÷ íî áûñ òðî îòûñ êàòü çàë, ãäå âàñ áó äåò ïîä æè äàòü íåê -
ðî ìàíò (ïî êà â ÷å ëî âå ÷åñ êîì îá ëè÷üå). Íà äî îò äàòü åìó
äîë æíîå — îí îò äàñò äîë æíîå âà øèì ïîä âè ãàì è íå ñòà -
íåò çà íè ìàòü ñÿ äå øå âîé áðà âà äîé. 

Áîé ñ Äðàà êîì, áåç ñîì íå íèÿ, áó äåò ñà ìûì òÿ æå ëûì èñ ïû -
òà íèåì. Ïðåä øåñ òâóþ ùèå ñðà æå íèÿ íå èäóò íè â êà êîå
ñðàâ íå íèå — íåê ðî ìàíò äåé ñòâè òåëü íî î÷åíü êðóò è  âëà -
äååò ñèëü íåé øåé ìà ãèåé. Êðî ìå ýòî ãî, îí ïîñ òîÿí íî âû çû -
âàåò âè âåð íîâ, êî òî ðûå áó äóò çäî ðî âî îò âëå êàòü ãå ðîåâ è
ìå øàòü èì ñîñ ðå äî òî ÷èòü ñâîè óñè ëèÿ íà ãëàâ íîì ïðî òèâ -
íè êå. 

Ïî ÷è íè òå âñþ áðî íþ è îðó æèå (ìîæ íî äà æå ïðîàï ãðåé -
äèòü êëþ ÷å âûå ïðåä ìå òû), çà êó ïè òå ëå ÷åá íûå ñíà äîáüÿ,
óâå øàé òåñü àìó ëå òà ìè è êîëü öà ìè — ïî âåðü òå, âñå ýòî íå
ïóñ òûå õëî ïî òû. 

Ïî ëî æè òå Ñôå ðó â ïîÿñ íîé ñëîò è èñ ïîëü çóé òå åå â òîò ìî -
ìåíò, êîã äà ó Äðàà êà îñ òà íåò ñÿ ïðè ìåð íî ïî ëî âè íà (èëè
÷óòü ìåíü øå) æèç íè. Â ëå âîé ñòî ðî íå ýêðà íà ïîÿ âèò ñÿ
ñ÷åò ÷èê (îêî ëî 20 ñå êóíä), êî òî ðûé îò ñ÷è òû âàåò âðå ìÿ
äåé ñòâèÿ Ñôå ðû. Âà øà çà äà ÷à — äî áèòü Äðàà êà äî òî ãî
êàê îí âíîâü îá ðå òåò ñïî ñîá íîñ òü ðå ãå íå ðè ðî âàòü ñÿ (äå -
ëàåò îí ýòî â òîò ìî ìåíò, êîã äà åãî æèç íü áó äåò ñîñ òàâ ëÿòü
îêî ëî òðå òè îò ìàê ñè ìàëü íîé).

Ïîñ ëå ñìåð òè íåê ðî ìàí òà ê âàì ÿâèò ñÿ Sebastian è ñêà æåò,
÷òî áû âû âçÿ ëè astral hand è óíè÷ òî æè ëè ñ ïî ìîùüþ ýòî ãî
àð òå ôàê òà ïè ðà ìè äó â ãî ðî äå. Ñòàâü òå ïîð òàë, âîç âðà ùàé -
òåñü â ñó ìå ðå÷ íûé ãî ðîä è èñ ïîë íè òå â òî÷ íîñ òè íà êàç
äðóè äà... 
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX DARKSTONE

ÑÈTACTIX

Çàäàíèå Ðàáîòîäàòåëü Óðîâåíü Íàãðàäà

Íàéòè Path Book Augustin 3 9.500

Íàéòè Medallion of Melchior (íå èäåíòèôèöèðîâàí) Suzanna 5 10.000

Íàéòè Shield of Light (íå èäåíòèôèöèðîâàí) Garth 7 10.000

Íàéòè Cursed Sword Gruber 9 10.000

Íàéòè Broken Vase Ridge 11 10.000

Óíè÷òîæèòü Evil Garth Basil 12 4.800

Íàéòè Sacred Scroll Basil 13 10.000

Íàéòè Bard's Music Score Alex 15 10.000

Çàäàíèå Ðàáîòîäàòåëü Óðîâåíü Íàãðàäà

Íàéòè Royal Diadem Artemis 17 10.000

Íàéòè Celestial Harp Augustin 19 10.000

Óíè÷òîæèòü Nosferatu Alex 21 8.400

Íàéòè Claw of Sargon Suzanna 21 10.000

Íàéòè Horn of Unicorn Garth 23 10.000

Íàéòè Dragon Scale Gruber 25 10.000

Íàéòè Storm Flower Ridge 27 10.000

Óíè÷òîæèòü Buzbal the Furious Artemis 30 10.000

ÂÒÎÐÎÑÒÅÏÅÍÍÛÅÊÂÅÑ ÒÛ,ÏÎËÓ×ÀÅÌÛÅÂÃÎÐÎÄÅ



ColinMCRAERally
Îò êðûòü âñå òðàñ ñû— â êà ÷åñ òâå ñâîå ãî èìå -
íè ââå äè òå FREEWAY.

Ñòà íî âÿò ñÿ äîñ òóï íû äî ïîë íè òåëü íûå ìà øè -
íû — â êà ÷åñ òâå ñâîå ãî èìå íè ââå äè òå LOT-
TOWIN.

Âêëþ ÷àåò ñÿ ðå æèì âû áî ðî÷ íî ãî ïîâ òî ðà— â
êà ÷åñ òâå ñâîå ãî èìå íè ââå äè òå SPECIALED

Ïî ëó ÷èòü äâîé íóþ ýíåð ãèþ — â êà ÷åñ òâå
ñâîå ãî èìå íè ââå äè òå BIGGUNS

Ïî êà òàòü ñÿ íà êîí öåïò-êà ðå — â êà ÷åñ òâå
ñâîå ãî èìå íè ââå äè òå HIPPO

Âêëþ ÷èòü òó ìàí — â êà ÷åñ òâå ñâîå ãî èìå íè
ââå äèò WHITEOUT

Îò êðûòü ñêðû òûå òðàñ ñû — â êà ÷åñ òâå ñâîå ãî
èìå íè ââå äè òå: 

1 — INTHECLOUDS

2 — QUARRYVILLE

3 — TROLLEYPARK

4 — WILDAYWORLD 

Âêëþ ÷èòü ðå æèì æå ëå — â êà ÷åñ òâå ñâîå ãî
èìå íè ââå äè òå ALIENGOO

Âêëþ ÷èòü ðå æèì ìà ëåíü êèõ ìà øèí— â êà ÷åñ -
òâå ñâîå ãî èìå íè ââå äè òå BORROWERS

Ïî ëó ÷èòü äîñ òóï ê çåð êàëü íûì òðàñ ñàì — â
êà ÷åñ òâå ñâîå ãî èìå íè ââå äè òå DARKSIDE

Ïî ëó ÷èòü ñâåð õìîù íûå äâè ãà òå ëè — â êà ÷åñ -
òâå ñâîå ãî èìå íè ââå äè òå PASSEDOUT

Ïî ãî íÿòü íà Toyota Celica GT4 — â êà ÷åñ òâå
ñâîå ãî èìå íè ââå äè òå BEEFCAKE

Âêëþ ÷èòü ðå æèì Rear-Wheel Steering — â êà -
÷åñ òâå ñâîå ãî èìå íè ââå äè òå TURNBACK

Ïî ëó ÷èòü äîñ òóï ê ðå âåð ñè ðî âàí íûì òðàñ ñàì
— â êà ÷åñ òâå ñâîå ãî èìå íè ââå äè òå BACKA-
GAIN

Ïî ëó ÷èòü ñâåð õóñ êî ðå íèå — â êà ÷åñ òâå ñâîå -
ãî èìå íè ââå äè òå ROCKETMAN

Clans
Â ïðî öåñ ñå èã ðû íàæ ìè òå <t>. Çà òåì ââå äè òå:

/Godmode — ðå æèì áîãà

/Nextlevel — ïî ïàñ òü íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü

/room #— òå ëå ïîð òè ðî âàòü ñÿ â êîì íà òó #

/spawn #— âîñ êðå ñèòü îáúåêò #

/moregold — äî áàâ ëÿåò 100 çî ëîòà

/tinymonsters — ìîí ñòðû ñòà íî âÿò ñÿ êðî õîò -
íûìè

/tinyplayers — èã ðî êè ñòà íî âÿò ñÿ êðî õîò íûìè

/insanity — ìîí ñòðû àòà êóþò äðóã äðóãà

/repeat — ïîâ òî ðèòü òîëü êî ÷òî íà ïè ñàí íûé
êîä

/trig — äåé ñòâèå ýòî ãî êî äà íåèç âåñ òíî

MidtownMADNESS
Êî äû ñëå äóåò ââî äèòü â êà ÷åñ òâå ñâîå ãî èìå -
íè:

Showme Cops — íà êàð òå ñòà íî âÿò ñÿ âèä íû
âñå ïî ëè öåé ñêèå ìà øèíû

Big Bus Party — â ãî ðî äå òîëü êî àâ òî áóñû

Tiny Car — â ãî ðî äå òîëü êî êîì ïàê òíûå àâ òî -
ìî áèëü ÷èêè

amizdA eoJ — âñå ìà øè íû åäóò íàî áî ðîò

Jet Planes — â ãî ðî äå òîëü êî ñà ìî ëåòû

Warp Eleven — AI ñîîá ðà æàåò â äå ñÿòü ðàç
áûñ òðåå

Ñëå äóþ ùèå êî äû òàê æå ñëå äóåò ââî äèòü â êà -
÷åñ òâå ñâîå ãî èìå íè, íî òîëü êî â ðå æè ìå
Cruise Mode:

«vasedans» & Pick the Cadillac — îáû ÷àÿ ìà -
øèíà

«vasedanl» & Pick the Bullet— îáû÷ íàÿ ñâåò ëàÿ
ìà øèíà

«vavan» & Pick the Ford F350 — ôóð ãîí

«vadiesels» & Pick the City Bus — äè çåëü

«vacompact» & Pick the VW Bug— êðî ëè êî ïî -
äîá íûå êîì ïàê òíûå ìà øèíû

«vapickup» & Pick the Ford F350 — ïè êàï

«vabus» & Pick the City Bus— ñâå æå âûê ðà øåí -
íûé àâ òî áóñ

«vadelivery» & Pick the Ford F350— ãðó çî âèê

«valimo» & Pick the Mustang GT — ñëó ÷àé íûé
ëè ìó çèí

«valimoblack» & Pick the Mustang GT— ÷åð íûé
ëè ìó çèí

«valimoangel» & Pick the Mustang GT — áå ëûé
ëè ìó çèí

«vataxi» & Pick the Cadillac — æåë òîå òàêñè

«vataxicheck» & Pick the Cadillac — çå ëå íîå
êëåò ÷à òîå òàêñè

«vaboeing_small» & Pick the City Bus— ìà ëåíü -
êèé ñà ìî ëåò

Âíóò ðèèã ðî âûå êî äû.

Íàæ ìè òå CTRL-ALT-SHIFT-F7. Ââå äè òå ñëå -
äóþ ùèå êî äû (äåé ñòâóþò òîëü êî â ðå æè ìå
îäè íî÷ íîé èã ðû):

/nodamage — ðå æèì èã ðû áåç ïîâ ðåæ äå íèé

/damage — ðå æèì èã ðû ñ ïîâ ðåæ äå íèÿìè

/dizzy — íåî áû÷ íîå íåáî

/fuzz— ïå ðåê ëþ ÷àåò ðà äàð ïî ëè öåé ñêèõ

/bridge — î÷åíü áûñ òðûé ìîñò 

/ufo— âìåñ òî ñà ìî ëå òîâ ëå òàþò ÍËÎ

/slide — ó îê ðó æàþ ùèõ ìà øèí èñ ÷å çàåò ñè ëà
òðå íèÿ

/puck — ó ìà øè íû èã ðî êà èñ ÷å çàåò ñè ëà òðå -
íèÿ

/grav— èç ìå íåí íàÿ ãðà âè òà öèÿ

/postal — âìåñ òî ñèã íà ëà ìà øè íà ñòðå ëÿåò
ïî÷ òî âû ìè ÿùè êàìè

/talkfast — î÷åíü áûñ òðûå êîì ìåí òà ðèè

/talkslow — î÷åíü ìåä ëåí íûå êîì ìåí òà ðèè

/big— áîëü øèå ëþäè

/tiny — êðî õîò íûå ëþäè

/nosmoke— èñ ÷å çàþò ïîâ ðåæ äå íèÿ êî ëåñ

/smoke — èñ ÷å çàþò ïîâ ðåæ äå íèÿ êî ëåñ

Äî áàâü òå ñëå äóþ ùèå ñòðî êè 
â êî ìàí äíóþ ëè íèþ:

-allrace — äîñ òóï êî âñåì ãîí êàì

-allcars — äîñ òóï êî âñåì ìà øè íàì

Íàï ðè ìåð: 

«C:\Midtown\midtown.exe» -allcars -allrace

BRaveheaRt
×òî áû ñäå ëàòü äîñ òóï íûì ðå æèì êî äîâ â áèò -
âå íàæ ìè òå <Del> è ââå äè òå sesquipidilian.

Ïîñ ëå ýòî ãî ñòà íóò äîñ òóï íû ñëå äóþ ùèå êî -
äû:

killcam— óáèòü êà ìåðó

bannockburn — âñå âðà ãè ïî ãè áàþò

the five hundred— âñå âà øè áîé öû ïî ãè áàþò

dresden— âñå çäà íèÿ ãî ðÿò

steve reeves— ïî âû øàåò ñÿ áîå âîé äóõ âà øèõ
ñîë äàò 

bucks fizz— âîé ñêà áå æàò ñ ïî ëÿ áîÿ

bastille day— âñå ñòå íû ïîâ ðåæ äàþòñÿ

haemorrhage— êðîâü èñ ÷å çàåò

GRandTHEFTauto
LONDON1969

6661970 — áåñ êî íå÷ íûå æèçíè

tourettes — áåñ êî íå÷ íûå æèç íè è íàæ ìè òå
êëà âè øó * äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïîÿ âè ëîñü îðó æèå

ohmatron — áåñ êî íå÷ íûå æèç íè è íàæ ìè òå
êëà âè øó * äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïîÿ âè ëîñü îðó æèå

pieandmash — áåñ êî íå÷ íûå æèç íè è íàæ ìè òå
êëà âè øó * äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïîÿ âè ëîñü îðó æèå

asawindow — áåñ êî íå÷ íûå æèç íè è íàæ ìè òå
êëà âè øó * äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïîÿ âè ëîñü îðó æèå

notourettes — áåñ êî íå÷ íûå æèç íè è íàæ ìè òå
êëà âè øó * äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïîÿ âè ëîñü îðó æèå

deathtoall — áåñ êî íå÷ íûå æèç íè è íàæ ìè òå
êëà âè øó * äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïîÿ âè ëîñü îðó æèå

flashmotor — âñå óðîâ íè ñòà íî âÿò ñÿ äîñ òóïíû

super well — âñå óðîâ íè ñòà íî âÿò ñÿ äîñ òóïíû

travelcard — âñå óðîâ íè ñòà íî âÿò ñÿ äîñ òóï íû
+ áåñ êî íå÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî æèç íåé

iamfilth— áåñ êî íå÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî æèç íåé

tithead— áåñ êî íå÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî æèç íåé

iamgod — äå ñÿòü áåñ êî íå÷ íûõ æèç íåé â ìíî -
ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîì ðå æè ìå èã ðû è íàæ ìè òå
êëà âè øó * äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïîÿ âè ëîñü îðó æèå

averyrichman— 999999999 î÷ êîâ

uaintnuffin — 999999999, âñå îðó æèå è âñå
ïðåä ìå òû, åñ ëè âû íàæ ìå òå *

psychadelic — 999999999, âñå îðó æèå è âñå
ïðåä ìå òû, åñ ëè âû íàæ ìå òå *

silence — 999999999, âñå îðó æèå è âñå ïðåä -
ìå òû, åñ ëè âû íàæ ìå òå *

driveby — 999999999, âñå îðó æèå è âñå ïðåä -
ìå òû, åñ ëè âû íàæ ìå òå *

herc — 999999999, âñå îðó æèå è âñå ïðåä ìå -
òû, åñ ëè âû íàæ ìå òå *

systeMSHOCK2
Â ïðî öåñ ñå èã ðû íàæ ìè òå <Shift> è <;> îä -
íîâ ðå ìåí íî, çà òåì ââå äè òå:

Summon_obj [íàç âà íèå ïðåä ìå òà] — ïî ëó ÷èòü
ïðåä ìåò

Ñïè ñîê ïðåä ìå òîâ:

medical kit

psi amp

wrench

pistol

shotgun

assault rifle

laser pistol

EMP Rifle

Electro Shock

Gren Launcher

Stasis Field Generator

Fusion Cannon

Crystal Shard

Viral Prolif

Worm Launcher 

Ââå äè òå ñëå äóþ ùèå êî äû:

psi_full — ó èã ðî êà ïîÿâ ëÿåò ñÿ ìàê ñè ìàëü íîå
êî ëè ÷åñ òâî ïñè-î÷ êîâ

ubermensch — ïðåâ ðà ùàåò èã ðî êà â ñó ïåð -
ìåíà

add_pool — ó èã ðî êà ïîÿâ ëÿþò ñÿ äî ïîë íè -
òåëü íûå î÷êè

show_version — îòîá ðà çèòü âåð ñèþ â èã ðî âîì
ïðî öåññå

toggle_inv— ïå ðåê ëþ ÷èòü ïðåä ìåò íóþ ïà íåëü

cycle_ammo — ïðîê ðó òèòü âñå äîñ òóï íûå âè -
äû âîî ðó æå íèÿ

toggle_compass — ïå ðåê ëþ ÷èòü ðå æè ìû êîì -
ïàñà

query — çàï ðîñ êóð ñî ðà (1=âêëþ ÷åí, 0=âûê -
ëþ ÷åí)

split — ðàç äå ëå íèå êóð ñî ðà (1=âêëþ ÷åí,
0=âûê ëþ ÷åí)

shock_jump_player— âû ñî êèé ïðû æîê

look_cursor — ïå ðåê ëþ ÷èòü êóð ñîð â ðå æèì
íàá ëþ äå íèÿ

reload_gun — ïå ðå çà ðÿ æàþò ñÿ âñå äîñ òóï íûå
âè äû âîî ðó æå íèÿ

swap_guns — ïå ðåê ëþ ÷àåò îñ íîâ íûå è âòî -
ðîñ òå ïåí íûå âè äû âîî ðó æå íèÿ

wpn_setting_toggle — ïå ðåê ëþ ÷àþò ñÿ íàñ -
òðîé êè âîî ðó æå íèÿ

select_psipower — ðå æèì óñ òà íîâ êè ïñè-ýíåð -
ãèè

equip_weapon — ïðîñ ìîòð âñåõ âà øèõ ïðåä -
ìå òîâ íà âûÿâ ëå íèå áîå çà ïà ñîâ ê âîî ðó æå -
íèþ

psi_power — äåé ñòâèå ýòî ãî êî äà íåèç âåñ òíî

open_mfd— äåé ñòâèå ýòî ãî êî äà íåèç âåñ òíî

stop_email — ïðåê ðà òèòü ïîñ òóï ëå íèå ýëåê -
òðîí íîé ïî÷òû

clear_teleport— î÷èñ òèòü òå ëå ïîð òà òîð

quickbind — ñòà íî âèò ñÿ äîñ òó ïåí áûñ òðûé
ñëîò

quickuse — àê òè âè çè ðóåò áûñ òðûé ñëîò

use_obj— èñ ïîëü çî âàòü îáúåêò ïî íàç âà íèþ

msg_history — ïðîèã ðàòü èñ ñòî ðèþ ïîñ òóï ëå -
íèÿ ñîîá ùå íèé

play_unread_log — ïðîèã ðàòü íåï ðî ÷è òàí íûå
ñîîá ùå íèÿ

toggle_mouse — ïå ðåê ëþ ÷å íèå ìåæ äó ðàç íû -
ìè ðå æè ìà ìè êóð ñî ðîâ è ðå æè ìîì óï ðàâ ëå -
íèÿ êà ìå ðîé ñ ïî ìîùüþ ìûøè

frob_toggle — äåé ñòâèå ýòî ãî êî äà íåèç âåñ òíî

frob_object— äåé ñòâèå ýòî ãî êî äà íåèç âåñ òíî

interface_use — èñ ïîëü çî âàòü îáúåêò â inven-
tory

fire_weapon — ñòðå ëÿòü èç îðó æèÿ (1=âêëþ -
÷èòü, 0=âûê ëþ ÷èòü)
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ðè âåò, äî ðî ãàÿ ðå äàê öèÿ «Ñòðà íû
Èãð»!

ß î÷åíü ëþá ëþ ÷è òàòü âàø æóð -
íàë è ïî êó ïàþ åãî ïîñ òîÿí íî ñ
1999 ãî äà. Òîã äà îí áûë òà êèì æå
èí òå ðåñ íûì è êðà ñî÷ íûì, êàê
òîò, ÷òî ÿ äåð æó ñåé ÷àñ â ðó êàõ.
Êî íå÷ íî, êðè çèñ â àâ ãóñ òå ïðîø -
ëî ãî ãî äà çàò ðî íóë è âàñ, ïî òî ìó
âàì ïðèø ëîñü âû ïóñ òèòü, ÷åñ òíîå
ñëî âî, óæàñ íûé (â ñìûñ ëå êà ÷åñ -
òâà) æóð íàë (òî÷ íåå, ãà çå òó). Íè -
êà êèõ ÿð êèõ êðà ñîê íà îã ðîì íîé,
íåï ðèÿò íîé áó ìà ãå. Ïî òîì âû õî òÿ
áû ñòà ëè âû ïóñ êàòü ñÿ ñ äèñ êîì è ñ
ïëà êà òîì. Íî íå áó äåì áîëü øå
âñïî ìè íàòü î ïëî õîì, à ïîñ ìîò -
ðèì íà íàñ òîÿ ùåå, âåäü òå ïåðü,
ñïóñ òÿ ãîä, âû ïðåâ çîø ëè âñå ìîè
îæè äà íèÿ. Âû âû ïóñ òè ëè â ñâåò
òî, ÷òî ÿ ëè÷ íî æäàë óæå äàâ íî. Â
íî âîì æóð íà ëå ñî ÷å òàþò ñÿ âñå
ñîîò âåò ñòâóþ ùèå êëàñ ñíî ìó æóð -
íà ëó êà ÷åñ òâà: îò ëè÷ íî ãî êà ÷åñ -
òâà áó ìà ãà, êðà ñî÷ íûå ñòðà íè öû

(îðè ãè íàëü íûé, ïîä õî äÿ ùèé ïî öâå òó è òå ìå back-
ground), îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ðàç íîé èí ôîð ìà öèè,
ñà ìûå ñâå æèå íî âîñ òè, èí ôîð ìà öèÿ î íî âûõ èã ðàõ,
îá ñóæ äå íèÿ óæå âû øåä øèõ èãð è ñðà çó æå íà ÷è íàþ -
ùèå ñÿ ïðî õîæ äå íèÿ, à òàê æå Èí òåð íåò è ïèñü ìà,
óëó÷ øåí íîå îôîð ìëå íèå ñòàòüè, êðàò êàÿ è ñà ìàÿ
íóæ íàÿ èí ôîð ìà öèÿ îá èã ðå è êðà ñè âûå êàð òèí êè,
ïîÿâ ëå íèå îò äåëü íîé ñòðà íè÷ êè ñ êî äà ìè.

Íî åñ òü, êî íå÷ íî, êîå-÷òî, ÷òî ìíå íå î÷åíü ïîí ðà -
âè ëîñü. Âî-ïåð âûõ, ýòî òî, ÷òî «áåä íûé» ïëà êàò
ïðîò êíó ëè ñêðåï êà ìè äà åùå è óìåíü øè ëè! Õî òå ëîñü
áû, ÷òî áû îí îñ òàë ñÿ òî ãî æå ðàç ìå ðà, ÷òî è áûë, õî -
òÿ áû è ñëî æåí íûé â÷åò âå ðî. Âî-âòî ðûõ, ýòî äèñê.
Íà äåÿë ñÿ, ÷òî åãî âû òî æå èç ìå íè òå. Íå õî ÷ó ñêà -
çàòü, ÷òî ñåé ÷àñ îí ïëî õîé, íî ìîã áûòü è ëó÷ øå.
Íàï ðè ìåð, ñî âå òóþ äî áà âèòü äå ìî-âåð ñèè èãð, åñ ëè
ñæè ìàòü âè äåî è íå çà íè ìàòü äèñê îä íèì è òåì æå
ñîô òîì, à òàê æå ìîæ íî èç ìå íèòü ôîí äèñ êà. Íî ýòî
ÿ îñ òàâ ëþ äëÿ âà øèõ ðàç ìûø ëå íèé. Â-òðåòüèõ, òîë -
ùè íó æóð íà ëà ìîæ íî áû ëî è óâå ëè ÷èòü (100 ñòðà íèö
âìåñ òå ñ ïëà êà òîì — ýòî íå ìíî ãî). Õî òÿ ýòî íè êîã -
äà íå ïîç äíî, íî åñ ëè ñî áè ðàå òåñü óâå ëè ÷è âàòü, òî,
íà äåþñü, íå ìå íÿÿ öå íû. Êñòà òè, îïÿòü æå ïî ïî âî -
äó öå íû: íà äåÿë ñÿ, ÷òî îíà íå ñèëü íî èç ìå íèò ñÿ.
Îíà íå î÷åíü ñèëü íî ïî ÷óâ ñòâî âà ëàñü, åñ ëè áû âû
âû õî äè ëè îäèí ðàç â ìå ñÿö, èëè ÷òî áû îíà ïðèá ëè -
çè ëàñü ê òîé, êî òî ðàÿ áû ëà.

Òàê æå õî ÷ó äàòü ïà ðó ñî âå òîâ. ß íå íà øåë â âà øåì
æóð íà ëå ñòðà íè÷ êè ñ þìî ðîì. Î÷åíü õî òå ëîñü áû

óâè äåòü. Àíåê äî òû, ñìåø íûå ñòàòüè, êà êàÿ-íè áóäü
ðàç âëå êà òåëü íàÿ èí ôîð ìà öèÿ èëè èñ òî ðèÿ — ýòî âñå
äîë æíî áûòü â âà øåì íî âîì æóð íà ëå. Íî åùå áû ëî
áû îðè ãè íàëü íî óñ òðîèòü, äëÿ ïðè ìå ðà, êîí êóðñ íà
ñà ìûé âå ñå ëûé, èí òå ðåñ íûé, ïî ëåç íûé èëè ïðîñ òî
íåî áû÷ íûé ñëó ÷àé, ãëþê èëè åùå ÷òî-íè áóäü, êî òî -
ðûé íà øåë âàø ÷è òà òåëü â èã ðå, â èí òåð íå òå, â ïðîã -
ðàì ìå èëè åùå ãäå-íè áóäü. Âñå ýòî æå ëà òåëü íî áû
ñîï ðî âîæ äà ëîñü ñêðèí øî òà ìè. Òàê æå çäåñü ìîæ íî
áû ëî îïóá ëè êî âàòü àíåê äî òû, êî òî ðûå ïðè ñû ëàþò
÷è òà òå ëè âà øå ãî æóð íà ëà. Òîëü êî, ïî æà ëóé ñòà, íå
íà äî íè êà êèõ ðóá ðèê ïðî Âà âè ëîí-5 è òî ìó ïî äîá íîå
ôóô ëî. Åùå áû ëî áû î÷åíü õî ðî øî óâå ëè ÷èòü ñòðà -
íè÷ êó ñ ïèñü ìà ìè.

Êñòà òè, âñå âû øåñ êà çàí íûå ìíîé ñî âå òû î÷åíü ïî -
ìîã ëè áû óâå ëè ÷èòü îáúåì æóð íà ëà. Ê òî ìó æå, ÿ
áûë áû ðàä óâè äåòü âñå ýòî èìåí íî â âà øåì æóð íà -
ëå. Íà äåþñü, âû ó÷ òå òå âñå, ÷òî ÿ íà ïè ñàë. Áû ëî áû
íåï ëî õî ñäå ëàòü êà êèå-íè áóäü îá íîâ ëå íèÿ â 2000-ì
ãî äó.

Õî ÷ó òàê æå ñêà çàòü ïà ðó ñëîâ «Ñòðà íå PC èãð». ß äó -
ìàþ, ÷òî åñ ëè áû ýòî áûë áû òà êîé æå æóð íàë, êàê
íî âàÿ «Ñòðà íà èãð», ñ äèñ êîì, ñ ïëà êà òîì è ñ õî ðî -
øåé áó ìà ãîé. Åãî ïî êó ïà ëî áû áîëü øå íà ðî äà.

Ñ óâà æå íèåì, Ìà êà ðîâ Àí äðåé, Ìîñ êâà.

×òî æ, ñïà ñè áî íà äîá ðîì ñëî âå, âñå óêà çàí íûå íå -
äîñ òàò êè æóð íà ëà íàì ïðåê ðàñ íî èç âåñ òíû è, ðà çó -
ìååò ñÿ, ìû ïðè ëî æèì âñå óñè ëèÿ, ÷òî áû èõ óñ òðà -
íèòü. Õî òÿ, êî íå÷ íî, çäåñü î÷åíü áû ïðè ãî äè ëàñü âà -
øà ïî ìîùü — ÷åì áîëü øå âû áó äå òå ïðè ñû ëàòü
ñâîèõ ïðåä ëî æå íèé, òåì áûñ òðåå ìû ñìî æåì èõ ðåà -
ëè çî âàòü. Ïóñ òü äà æå è íå âñå. Òå ïåðü ïî ïî âî äó
«þìîð íîé ðóá ðè êè». Èäåÿ òà êàÿ, êî íå÷ íî æå áû ëà. À
îò êà çà ëèñü ìû îò íåå ïî íåñ êîëü êèì ïðè ÷è íàì. Âî-
ïåð âûõ, íå õî òå ëîñü âû íî ñèòü þìîð çà ñêîá êè æóð -
íà ëà. Ëó÷ øå óìåñ òíàÿ øóò êà â ñòàòüå, ÷åì âû æà òàÿ
íåèç âåñ òíî îò êó äà îñ òðî òà â ñïå öèàëü íîé ðóá ðè êå.
Âî-âòî ðûõ, çà äîë ãèå ãî äû ïîñ òîÿí íî ãî îá ùå íèÿ ñ
èã ðà ìè ó íå êî òî ðûõ ñîò ðóä íè êîâ ðå äàê öèè âû ðà áî -
òà ëîñü âåñü ìà... ãì, ñïå öè ôè ÷åñ êîå ÷óâ ñòâî þìî ðà,
êî òî ðîå, áîþñü, áó äåò íå îöå íåí íî ÷è òà òå ëÿ ìè ïî
äîñ òîèí ñòâó. Â-òðåòüèõ, íå÷ òî ïî äîá íîå ìû æäåì îò
âàñ, ÷è òà òå ëåé «Ñòðà íû Èãð». Òàê ÷òî, åñ ëè áû âìåñ -
òå ñ ïî æå ëà íèÿ ìè ó÷ ðå äèòü î÷å ðåä íîé êîí êóðñ âû
áû ïðèñ ëà ëè «ó÷àñ òíè êà» êîí êóð ñà, âîï ðîñ áûë áû
óæå äàâ íî ðå øåí. Âïðî ÷åì, æè âåì ìû îò íþäü íå
ñêó÷ íî è èíîã äà íàñ áà ëóþò è òà êè ìè ïèñü ìà ìè:

Ïðè âåò, ìîé ëþ áè ìûé æóð íàë «Ñòðà íà Èãð».

Ïè øåò òå áå òâîé èñ òèí íûé ïîê ëîí íèê, à òàê æå ðÿ äî -

âîé ãåé ìåð JOHN. Îáî æàþ âàø æóð íàë è ñâîþ áà -
áóø êó. Ó ìå íÿ ê âàì îä íà î-î-î-î÷åíü ìà ëåíü êàÿ (äà
óæ, êî íå÷ íî, ìà ëåíü êàÿ) è, íà âåð íîå, î÷åíü òó ïàÿ
ïðîñü áà. Íî îá ýòîì øóòü-øóòü ïî ïîç æå. À ñåé ÷àñ
íåì íî ãî î äðó ãîì. Âî-ïåð âûõ, (èëè, â-ïåð âûõ, íå
ïîì íþ) õî ÷ó íåì íî ãî ïîõ âà ëèòü. Ìíî ãèå ñèëü íî âîç -
ìó ùàþò ñÿ èç-çà òî ãî, ÷òî âû ïå ðåø ëè íà íî âûé ôîð -
ìàò, íî íà ìå íÿ ýòè «ìíî ãèå» ìî ãóò íå ðàñ ñ÷è òû âàòü.
ß ñ áóð íû ìè àï ëî äèñ ìåí òà ìè è øóì íûì òî ïàíüåì
íîã ïðè âåò ñòâóþ âà øå ðå øå íèå. À çà òî, ÷òî ó âà øå -
ãî æóð íà ëà èñ ÷åç ïå ðåï ëåò, ÿ âîîá ùå ãî òîâ öå ëî âàòü
íî ãè (òîëü êî åñ ëè âû áó äå òå â äî ìàø íèõ òà ïî÷ êàõ).
Âåäü íà êî íåö-òî óø ëè â íå áû òèå ïðîá ëå ìû ñ âå÷ íûì
ëî ìà íèåì ïå ðåï ëå òà è ïîð õà íèåì ñòðà íèö íà ïîë.
Òå ïåðü æå ïðè áå æàë èç ìà ãà çè íà ñ íî âûì íî ìå ðîì,
óëåã ñÿ íà ïî ëó è ëå æè ñå áå, ÷è òàé. Îôîð ìëå íèå,
ñêðè íû — âñå ýòî ïðîñ òî ðà äóåò ãëàç è ìå íÿ òî æå. À
ïðî ñî äåð æà íèå ñòà òåé ÿ âîîá ùå ìîë ÷ó. Ýòî ïðîñ òî
ÑÑÑÑÑÓ ÏÅÐ ÐÐÐ (âî êàê). ß ÷è òàþ «Ñòðà íó», êàê ñáîð -
íèê àíåê äî òîâ. Øóò êè è ïðè êî ëû â ñòàòüÿõ èíîã äà
äî âî äÿò ìå íÿ äî êî ëè êîâ â æè âî òå. À èíîã äà ýòè êî -
ëè êè ïîÿâ ëÿþò ñÿ è íà, ãì... ñïè íå. Áó ìà ãà òî æå íå
ïîä êà ÷à ëà. Ýòî, êî íå÷ íî, íå ãëÿí öå âàÿ (ïî êà ÷åñ -
òâó), íî òî æå íåï ëî õàÿ. Ïðî ñî äåð æà íèå ëà çåð íîé
êðó òèë êè íè ÷å ãî íå ñêà æó (ìîë ÷à íèå — çî ëî òî). Íó à
ïîñ òå ðû íà ÷à ëè ïî òè õîíü êó âû âà ëè âàòü ñÿ çà ïðå äå -
ëû ìîåé êîì íà òû. Âî-âòî ðûõ, õî ÷ó íåì íî ãî ïîê ðè òè -
êî âàòü. ×òî ýòî òà êîå? Ïî ÷å ìó òà êîé äåð ãà÷ (åñ ëè åñ -
òü òà êîå ñëî âî) ñ êî ëè ÷åñ òâîì ñòðà íèö. Ïî ÷å ìó îíî
(êî ëè ÷åñ òâî) ïîä âåð ãíó òî òà êèì ãè ãàí òñêèì ïå ðå ïà -
äàì??? À? Íàï ðè ìåð, â #47 (èþëü 1999) ÿ íàñ ÷è òàë
âñå ãî ñî ðîê ñòðà íèö, â òî âðå ìÿ êàê â ëþ áîì äðó ãîì
íî ìå ðå íå ìåíü øå øåñ òè äå ñÿ òè. Âåäü ñà ìî ëå òè êîâ è
êî ðàá ëè êîâ ïî ëó ÷àåò ñÿ íåì íî ãî ìåíü øå. À îøèá êè.
Âàì ñà ìèì íå ñìåø íî? Òî, ÷òî âû ïðî ïóñ êàå òå íå êî -
òî ðûå áóê âû, ÿ åùå ìî ãó ïî íÿòü è ïðîñ òèòü, íî òî,
÷òî âû ïðî ïóñ êàå òå ÷óòü ëè íå öå ëûå ñòàòüè ÿ ïðîñ -
òèòü íå ìî ãó.

Áëèí, îä íî ãî ëèñ òà âñå-òà êè íå õâà òè ëî. Íó äà ïåñ ñ
íèì. Òå ïåðü ïî äîø ëà î÷å ðåäü âîï ðî ñîâ (???).

1. ×òî ñâÿ çû âàåò òå áÿ GameLand ñ Official PlayStation
Magazine (çíàå òå, åñ òü òà êîé ìà ëåíü êèé æóð íàë)???

2. Îáúÿñ íè òå ìíå, òåì íî ìó ÷å ëî âå êó, áó äóò ëè ïîä -
õî äèòü äèñ êè îò ñòà ðîé Ñîíü êè ê PlayStation 2 è íàî -
áî ðîò?

3. Áó äåò ëè ïå ðå íå ñå íà íà PS èã ðà Need for Speed:
Motor City?

4. Êà êèì îá ðà çîì âû îï ðå äå ëÿå òå îöåí êó, êî òî ðóþ
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çàñ ëó æè âàåò òà èëè èíàÿ èã ðà (ãî ëî -
ñóå òå, ÷òî ëè)?

5. Ñêîëü êî ãåé ìå ðîâ íóæ íî, ÷òî áû
ââåð íóòü ëàì ïî÷ êó?

6. ß ÷òî-òî íå âðó áèë ñÿ, íà êà êóþ æå
ïëàò ôîð ìó âû õî äèò Tekken Tag
Tournament?

7. Ïî ÷å ìó â íå êî òî ðûõ íî ìå ðàõ âû íå
îïóá ëè êî âû âàå òå ïè ñåì ÷è òà òå ëåé?

Ëàä íî, õâà òèò âîï ðî ñîâ. Òå ïåðü ïå -
ðåé äåì ê òî ìó, ñ ÷å ãî íà äî áû ëî íà ÷è -
íàòü. Ê çíà êîì ñòâó. Çäðààààâ ñòâóé òå.
Ìå íÿ çî âóò Æå íÿ Ïàëü íè êîâ , à òàê ÿ
Johnni. Ãîä ðîæ äå íèÿ: 1983, 27 äå êàá -
ðÿ (ïðèã ëà øàþ è âàñ). Ãåé ìåð-ñòàæ:
îêî ëî 10 ëåò. Íà ÷è íàë ÿ ñâîþ êàðüå ðó
ãåé ìå ðà â äà ëå êîì 90-ì. Ïåð âîé ìîåé
ïëàò ôîð ìîé ñòàë ÂÅÊ ÒÎÐ Ö06. Óâå ðåí,
÷òî âû ïðî òà êîé äà æå è íå ñëû øà ëè.
Ëþ áè ìîé èã ðîé â òå âðå ìå íà áàë ÉÅ -
ÒÈ. ß ìàÿë ñÿ ñ ýòèì êîì ïîì ãî äà äâà,
íî ïî òîì ñëó ÷è ëîñü ñî áû òèå, êî òî ðîå
ïå ðå âåð íó ëî âñþ ìîþ íèê ÷åì íóþ æèç -
íü. Ïðåä ñòàâ ëÿå òå, ÿ íå ïðî ñèë è äà æå
íå íà ìå êàë, à îòåö âçÿë è ïðè íåñ
ïðèñ òàâ êó. Íå ïîì íþ, êàê îíà íà çû âà -
ëàñü, íî òîã äà ó ìå íÿ áàø íþ ñîð âà ëî
ïî-êðóï íî ìó. Ñ òî ãî âðå ìå íè ó ìå íÿ
íà ÷à ëàñü ìîÿ ñòðàñ òü ê ïðèñ òàâ êàì.
Ïî òîì ó ìå íÿ áû ëà Dendi, Mega Drive,
etc. À ïî òîì ïîÿ âè ëàñü ÑÎ Íß. Ýòî ìîé
èäåàë, ìîé èäîë, ìîé áîã. Åñ ëè ÷åñ òíî,
òî â òàé íå ÿ íà äåþñü, ÷òî PS2 îêà æåò -
ñÿ ïðî âàëü íûì ïðîåê òîì, ÷òî áû ïåð -
âàÿ Ñîíü êà òàê è îñ òà ëàñü íà ïåð âîì
ìåñ òå ïî ïî ïó ëÿð íîñ òè (èëè ïîñ ëå
Dreamcast). Íó ëàä íî, ïîé äåì äàëü øå.
Ëþ áè ìûé æàíð â èã ðàõ — real-time è
ýêî íî ìè ÷åñ êèå ñòðà òå ãèè. Ëþ áè ìàÿ
èã ðà æàí ðà «Âîé íà è Ìèð». Ïîñ ëå Final
Fantasy VII ðî ëå âûå èã ðû òî æå ñòà ëè
ìîè ìè ëþ áè ìû ìè. Ñ íå òåð ïå íèåì æäó
FF8. 

Â äàí íûé ìî ìåíò ðàñ ïî ëà ãàþ PC, PS,
Mega Drive, íî è Äåí äè ãäå-òî âà ëÿåò -
ñÿ.

Ïåð âûì ìîèì èç äà íèåì, êî òî ðîå ÿ
ïðèîá ðåë ÷èñ òî èç ëþ áî ïûò ñòâà ñòàë
Official PlayStation Ðîñ ñèÿ. Ìíå îí
î÷åíü ïîí ðà âèë ñÿ. À ïî òîì ÿ âñòðå òèë
ÂÀÑ!!! Ýòî áû ëî â ìàð òå 1998 ãî äà. ß
âòþ ðèë ñÿ ïî óøè. Ñåé ÷àñ ÿ ïî êó ïàþ
âàñ è OPM. Â ìå ñÿö ìíå ýòî âëå òàåò â
êðó-ó-ó-óã ëóþ êî ïåå÷ êó. «Ñòðà íó» ÿ
ïû òàþñü ïî êó ïàòü ñ ïëàñ òèí êîé è ïîñ -
òå ðîì, íî íå âñåã äà ïî ëó ÷àåò ñÿ. OPM ÿ
ïî êó ïàþ ïðîñ òî òàê, ðà äè ñìå õà.

À òå ïåðü ïå ðåé äó ê òî ìó, ñ ÷å ãî íà ÷àë
ñâîþ ïè ñà íè íó. Ê ìîåé ïðîñü áå. Ïî íè -
ìàå òå, ó ìå íÿ ñ àí ãëèé ñêèì íå ëà äû.
Òàê âîò èç-çà ýòî ãî ÿ ïðî øó âàñ, óìî -
ëÿþ, ñòîÿ íà êî ëå íÿõ ïå ðåä êîì ïüþ òå -
ðîì, ïî æà ëóé ñòà, íà ïå ÷à òàé òå ïðî -
õîæ äå íèå Final Fantasy 7. Êî íå÷ íî, ÿ
ïî íè ìàþ, ÷òî ïðîñü áà î÷åíü òó ïàÿ è
íàñ òîëü êî ãëî áàëü íàÿ, ÷òî âðÿä ëè
âëå çåò â âåñü æóð íàë, íî ÿ ïðå äóï ðåæ -
äàë (ñì. íà ÷à ëî ïèñü ìà). Åñ ëè õî òè òå,
òî ðàñ òÿ íè òå ïðî õîæ äå íèå íà íåñ êîëü -
êî íî ìå ðîâ, íî òîëü êî íà ïå ÷à òàé òå. À
åñ ëè íå íà ïå ÷à òàå òå, òî ÿ ïî âå øóñü íà
Link-êà áå ëå è âû ëè øè òåñü îä íî ãî èç
ñâîèõ âåð íåé øèõ ïîê ëîí íè êîâ. Áîè -
òåñü? Íó äà ëàä íî. Äà âàé òå ïðî ùàòü -
ñÿ. Äî ñâè äà íèÿ. Äî ñâè äà íèÿ. Ïî êà.

P.S. Ïðè öè òè ðî âà íèè èëè èíîì äðó ãîì
èñ ïîëü çî âà íèè ìà òå ðèà ëà, îïóá ëè êî -
âàí íûõ â íàñ òîÿ ùåì ïèñü ìå, ññûë êà íà
JOHN`à ñòðî ãî îáÿ çà òåëü íà. Äà ëàä íî,

ïî øó òèë ÿ.

P.P.S. ß âàì åùå íå íà äîåë? Îñ òà ëîñü
åùå ñòîëü êî íå äîñ êà çàí íî ãî. Íî ýòî
óæå ñîâ ñåì äðó ãàÿ èñ òî ðèÿ, «Ñòðà íà».

P.P.P.S. Ãåé ìå ðû è ãåé ìåð øè, ïè øè òå
ìíå ïî àä ðå ñó: Ðîñ ñèÿ, ã. Áå ðå íè êè,
618425, óë. Ìè ðà, ä. 92, êâ. 129,
JOHN`ó.

Ïðåæ äå âñå ãî, íå ñîâ ñåì ïî íÿò íî î êà -
êîì ôîð ìà òå æóð íà ëà èäåò ðå÷ü. Î íî -
âîì? Î ñòà ðîì? Èëè, áûòü ìî æåò, î
ñîâ ñåì ñòà ðîì? Íà âåð íîå, íå îñî áåí íî
âàæ íî. Ïå ðåé äåì ê îò âå òàì íà âîï ðî -
ñû.

1. «Ñòðà íó Èãð» è Official PlayStation
îáúå äè íÿåò èç äà òåëü.

2. Äèñ êè îò PlayStation ê PlayStation 2
ïîä õî äèòü áó äóò, à âîò, íàî áî ðîò... Õî -
òÿ ìûñ ëü, âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé, îðè ãè -
íàëü íàÿ.

3. Ñêî ðåå âñå ãî, íå áó äåò.

4. Ýòî òî æå øóò êà ÷òî ëè? ;-))

5. Ýòî çà âè ñèò îò ãåé ìå ðîâ, ëàì ïî÷ êè,
ñïî ñî áà è ìåñ òà ââî ðà ÷è âà íèÿ.

6. Âîçìîæíî, íà Dreamcast

7. Ïî òî ìó ÷òî èõ íåò.

Òå ïåðü î ïðîñü áå. Äî ðî ãîé Äæîí, òû
ïðàâ, îíà ñî âåð øåí íî íå âû ïîë íè ìà.
Íàè áî ëåå ïîë íîå îôè öèàëü íîå ïðî -
õîæ äå íèå Final Fantasy 7 (íà àí ãëèé -
ñêîì, ðà çó ìååò ñÿ) çà íè ìàåò îêî ëî 200
ñòðà íèö. Ìî æåì ëèøü ïî ñî âå òî âàòü
ïî êî ïàòü ñÿ â ñòà ðûõ íî ìå ðàõ «Ñòðà íû
Èãð». Îñî áîå âíè ìà íèå îá ðà òè íà äå -
êàá ðü ñêèé  1997 ãî äà.

Ïðè âåò, «Ñòðà íà Èãð»!

Õî ÷ó ñêà çàòü, ÷òî ìíå î÷åíü ïîí ðà âèë -
ñÿ âàø íî âûé ôîð ìàò è òî, ÷òî íåñ ìîò -
ðÿ íà âñå èç ìå íå íèÿ, æóð íàë îñ òàë ñÿ
òà êèì æå èí òå ðåñ íûì , êàê è áûë ðàíü -
øå. (Òàê äåð æàòü!). Íó à òå ïåðü õî ÷ó
ïå ðåé òè ê äå ëó.

Èòàê, ÷è òàÿ âàø 15-é (48) íî ìåð âà øå -
ãî æóð íà ëà, íàá ðåë íà ïèñü ìî íå êîå ãî
HELG`à. Ïèñü ìî ìå íÿ î÷åíü îçà äà ÷è -
ëî, è ÿ õî òåë áû ðà çîá ðàòü åãî ïî êîñ -
òî÷ êàì. Âî-ïåð âûõ, ïå ðåñ òàòü ïå ÷à -
òàòü Dreamcast, Nintendo 64, PSX,
PlayStation, Project Dolphine, ïî-ìîå ìó
ïðîñ òî áðå äî âàÿ èäåÿ. Åñ ëè HELG
ïðåä ïî ÷è òàåò PC, òî ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî
âñå äîë æíû òàê äå ëàòü. Ìà ëî ëè êî ìó
÷òî íðà âèò ñÿ?! Äà, è ïî òîì, ãäå åùå
ìîæ íî ïðî ÷è òàòü îá ýòèõ ïëàò ôîð -
ìàõ?! Ëèøü òîëü êî ïðî PSX âû õî äèò
îò äåëü íîå èç äà íèå. À êàê áûòü ñ
Nintendo è Sega? Êðî ìå òî ãî ñ ïîÿâ ëå -
íèåì «Ñòðà íû ÐÑ èãð» èç äà íèé, ïè øó -
ùèõ îá èã ðàõ äëÿ PC, ñòà ëî óæå ïÿòü
èëè øåñ òü! Ñïðà øè âàåò ñÿ, êó äà áîëü -
øå?

Âî-âòî ðûõ, PSX ñ åå «êâàä ðàò íîé» ãðà -
ôè êîé. Äà, ïðèñ òàâ êà ñòà ðàÿ, ÿ íå ñïî -
ðþ, íî êàê ìîæ íî ãî âî ðèòü î åå íå äîñ -
òàò êàõ, èìåÿ P166 MMX, Voodoo 1?!
Âåäü HELG ñàì ñêà çàë, ÷òî íå ìî æåò
ïî-íàñ òîÿ ùå ìó íàñ ëà äèòü ñÿ èã ðîé ñ
òà êèì PC!

Â-òðåòüèõ, ãðà ôè êà íà Nintendo 64
î÷åíü õî ðî øàÿ è äîñ òà òî÷ íî ðàç íîîá -
ðàç íàÿ (ýòó ïðå òåí çèþ ñ òà êèì æå óñ -
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ïå õîì ìîæ íî ïðè ïè ñàòü ëþ áîé èç ñó ùåñ òâóþ ùèõ
ïëàò ôîðì) îñî áåí íî ñ ðàñ øè ðå íèåì Expansion Pack.
À ÿð êîñ òü êðà ñîê ìîæ íî èç ìå íÿòü ñ ïî ìîùüþ íàñ -
òðîåê íà òå ëå âè çî ðå.

Â-÷åò âåð òûõ, êàê ìîæ íî ñó äèòü îá èã ðàõ òîëü êî ïî
íàç âà íèþ?! ß ãî âî ðþ î Crash Bandicoot äëÿ PSX. Óâå -
ðåí, ïîèã ðàë áû â íåå HELG ëè÷ íî, ñðà çó æå èç ìå íèë
áû ñâîå ìíå íèå. Òî, ÷òî èã ðà äåò ñêàÿ, íå çíà ÷èò —
ïëî õàÿ.ß çíàþ ìíî ãèõ , âçðîñ ëûõ ëþ äåé, êî òî ðûå ñ
óäî âîëü ñòâèåì â íåå èã ðàþò.

Âîîá ùå ñïî ðû ìåæ äó «ïè ñþø íè êà ìè» è «ïðèñ òà âî÷ -
íè êà ìè» áó äóò äëèòü ñÿ âå÷ íî. Ìîå ïèñü ìî — íå èñ -
êëþ ÷å íèå. Ïðîñ òî ê òî ìó è äðó ãî ìó íà äî îò íî ñèòü ñÿ
ñ óâà æå íèåì, âåäü êàæ äûé âû áè ðàåò òîëü êî òî, ÷òî
íðà âèò ñÿ. È â ñâîåì ïèñü ìå ÿ íå õî ÷ó ñêà çàòü, ÷òî
ïðèñ òàâ êè ëó÷ øå PC, è íàî áî ðîò. Âîò òàê. À âîîá ùå
î ïðèñ òàâ êàõ çà áû âàòü íå ñòîèò, êàê ýòî ïðåä ëî æèë
HELG, è â «ÑÈ» óäå ëÿòü áîëü øå âíè ìà íèÿ èìåí íî
èì, òàê êàê «ÑÈ» ïî êà åäèí ñòâåí íûé èã ðî âîé æóð íàë
â Ðîñ ñèè, ïè øó ùèé î ñîâ ðå ìåí íûõ âè äåî èã ðàõ. Íà -
äåþñü, ÷òî ïîñ ëå âû õî äà «Ñòðà íû ÐÑ èãð» ïè ñåì, ïî -
äîá íûõ HELG`îâ ñêî ìó, ñòà íåò ìåíü øå.

Ñ áëà ãî äàð íîñ òüþ, Èï ïî ëè òîâ Àí äðåé, ã. Ìîñ êâà.

Â ýòîì ïèñü ìå ìå íÿ óáè ëà îä íà-åäèí ñòâåí íàÿ ôðà çà.
Î òîì, ÷òî « ñïî ðû ìåæ äó «ïè ñþø íè êà ìè» è «ïðèñ -
òà âî÷ íè êà ìè» áó äóò äëèòü ñÿ âå÷ íî». Ýòî óæàñ íî! Â
ïðî äîë æå íèå òå ìû: 

Çäðàâ ñòâóé òå, ãî ðÿ ÷î ëþ áè ìûé æóð íàë «Ñòðà íà
Èãð» 

Êàê íè ñòðàí íî, íî ÿ ÷è òàþ âàø æóð íàë, íà ÷è íàÿ ñ
ñèã íàëü íî ãî íî ìå ðà, çà ìàé 1996. Ïîì íþ, âû ìå íÿë
åãî òîã äà íà äâà æóð íà ëà «Dendy»:) Íî äå ëî íå â
ýòîì. ß òóò ñè äåë è ïå ðå ÷è òû âàë æóð íàë çà íî ìå ðîì
15 (àâ ãóñò). Òàì â ðóá ðè êå ïðî ïèñü ìà áû ëî ïî ìå ùå -
íî ïèñü ìî íå êî ãî HELG`a, êî òî ðûé âñÿ ÷åñ êè ðó ãàë
íå êî ãî Jurassica. Ïî òîì ÿ âñïî ìè íàë, ÷òî ïè ñàë â òîì
íî ìå ðå Jurassic. Ðå øèë íåì íî ãî ïîó ÷àñ òâî âàòü â ïî -
ëå ìè êå è âûñ êà çàòü ñâîå ìíå íèå ïî ïî âî äó âñå ãî òî -
ãî, î ÷åì îíè òàì... 

Âîîá ùå ýòè ìè äâó ìÿ ïèñü ìà ìè ñòà âèò ñÿ èç âå÷ íàÿ
ïðîá ëå ìà: «áîðü áà» êîì ïüþ òåð ùè êîâ è ïðèñ òàâ ùè -
êîâ. Íî ÿ êàê áû íåé òðàëü íàÿ òåð ðè òî ðèÿ — ÿ ñíà ÷à -
ëà ïå ðåèã ðàë íà âñåõ ïðèñ òàâ êàõ, ïî òîì êó ïèë êîì -

ïüþ òåð. Ñó äè òå ñà ìè: ZX Spectrum (!), Dendy, Sega
Mega Drive, 3DO, Sony PS ... 

Ïî òîì ïðèñ òàâ êè äîñ òà ëè. Ðå øèë êó ïèòü êîì ïüþ òåð. 

ß âû íóæ äåí ÷àñ òè÷ íî íå ñîã ëà ñèòü ñÿ ñ òåì ñà ìûì
HELG`om î òîì, ÷òî íå íà äî ïå ÷à òàòü îá çî ðû èãð íà
ïðèñ òàâ êàõ. Ïî ÷å ìó ÷àñ òè÷ íî? Ïî òî ìó, ÷òî îí áûë
ïðàâ íàñ ÷åò ïðèñ òà âîê òè ïà Dreamcast èëè Nintendo
64. Ëè÷ íî ÿ íå çíàþ íè îä íî ãî ÷å ëî âå êà, ó êî ãî áû -
ëà áû Dreamcast. Íà ðîä åå íå ëþ áèò! Íå ëþ áèò, ïî -
òî ìó ÷òî ïè ðàò ñêèõ êîì ïàê òîâ äëÿ íåå íå äîñ òàòü
(êàê è Íèí òåí äî). È âñå îáúÿñ íÿåò ñÿ áà íàëü íîé äî -
ðî ãî âèç íîé. Ìíî ãèå ïðåä ïî÷ ëè áû êó ïèòü ñå áå çà
300$ Ïëåé ñòåé øí è êó ÷ó äèñ êîâ. 

Ýòî òîëü êî îäèí ïðè ìåð, ïî ÷å ìó íå î÷åíü íó æåí òà -
êîé ðàç äåë. Âîîá ùå, äëÿ îá ùå ãî îá ðà çî âà íèÿ :)
ìîæ íî ïîñ âÿ òèòü 0,5-1 ñòðà íè öó... À òà êèå ïðèñ òàâ -
êè, êàê Sony PS êî íå÷ íî âûá ðà ñû âàòü íå ñòîèò ( Õî -
òÿ ñó ùåñ òâóåò æóð íàë Official Playstation, êî òî ðûé
ïî-ìîå ìó âû âû ïóñ êàå òå) ß  áû ïî ñî âå òî âàë âàì ïî -

áîëü øå ìåñ òà óäå ëÿòü îí ëàé íó, æå ëå çó ( õî òå ëîñü
áû , ÷òî áû âû åãî òåñ òè ðî âà ëè :) À êî äû âîîá ùå ëó÷ -
øå âûá ðî ñèòü. Ïî-ìîå ìó îíè ëè øàþò èã ðó âñÿ êî ãî
ñìûñ ëà (êà êîé êàéô èã ðàòü â Unreal ñî âñåì îðó æèåì
ñ ïåð âî ãî óðîâ íÿ?!) 

Õî òÿ âû ìî æå òå ñêà çàòü, ÷òî òè ïà «íå õî òè òå — íå
ïîëü çóé òåñü», íî ãåé ìåð òàê íå ìî æåò, åñ ëè îí óâè -
äèò êà êîé-òî êîä, îí îáÿ çà òåëü íî åãî ïîï ðî áóåò! à
÷å ðåç äâà äíÿ èã ðà ëå æèò â ãëó áî êîì ÿùè êå â ïðîé -
äåí íîì ñîñ òîÿ íèè.... 

C óâà æå íèåì 

Ñåð ãåé ßêîâ ëåâ aka [SDF]-SeY

[sdfclan@chat.ru ]

[http://www.chat.ru/~sdfclan/sdfclan.htm ] 

Ãì... Ìû ïðè äåð æè âàåì ñÿ íåñ êîëü êî èíî ãî ìíå íèÿ î
òîì, ÷òî è â êà êîì îáúå ìå íàì ñòîèò ïå ÷à òàòü. Îä íà -

êî òå ìà ýòà îò äåëü íàÿ, è, âîç ìîæ íî, â
ñêî ðîì âðå ìå íè ìû ïîñ âÿ òèì åé îò äåëü -
íóþ ñòàòüþ. 

Äîá ðî ãî Âàì äíÿ!:-) 

Åñ ëè Âàì íå î÷åíü ñëîæ íî, íà ïè øè òå
ïî æà ëóé ñòà, êàê â èã ðàõ 

Turok, Incomming, QuakeII èëè ëþ áîé
äðó ãîé èã ðå èç ìå ðèòü fps? 

Ìíå èç âåñ òíà òîëü êî êîí ñîëü íàÿ êî ìàí -
äà timerefresh â QuakeII, íî âî âñåõ æóð -
íà ëàõ ïðè âî äÿò ñÿ áî ëåå íèç êèå ðå çóëü -
òà òû (ïî÷ òè â 1,5 ðà çà) òåñ òîâ êà êèì-òî
äðó ãèì ñïî ñî áîì èëè êî ìàí äîé. Ýòà èí -
ôîð ìà öèÿ äëÿ ìå íÿ î÷åíü âàæ íà äëÿ
ðà áî òû (ìå íåä æåð â êîì ïüþ òåð íîé
ôèð ìå). 

×è òà òåëü çà ìå ÷à òåëü íî ãî æóð íà ëà
«Ñòðà íà Èãð» Äìèò ðèé. 

Ñ íà äåæ äîé æäó îò âå òà íà e-mail: avto-
lik@online.alkar.net

Âîîá ùå ïðàê òè ÷åñ êè â êàæ äîì 3D-øó òå -
ðå ñó ùåñ òâóþò ñïå öèàëü íûå êîí ñîëü -
íûå è ïðî ÷èå êî ìàí äû. Íå êî òî ðûå èç
íèõ ìîæ íî íàé òè è â íà øåì æóð íà ëå.
Íó, à åñ ëè íå ïî ìîã äà æå Èí òåð íåò,
ñòîèò îá ðà òèòü ñÿ ê ðàç ðà áîò ÷è êàì. Îíè
ê òà êî ãî ðî äà ïðîñü áàì îò íî ñÿò ñÿ ñ
áîëü øèì ïî íè ìà íèåì. 

ÑÈLETTERS

«ÑÎÞÇ ÇÂÅÇÄÍÛÉ»
ÌÓÇÛÊÀ ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ





«Êíÿçü: Ëåãåíäû Ëåñíîé ñòðàíû» — ðîëåâàÿ èãðà â ãëóáîêîì è
èíòåðàêòèâíîì ìèðå, ñî÷åòàþùåì ìèñòè÷åñêîå î÷àðîâàíèå ñîáûòèé
Ëåòîïèñè Âðåìåí ñ àòìîñôåðîé äðåâíèõ ñëàâÿíñêèõ ëåãåíä.

«Êíÿçü» ñëåäóåò ëó÷øèì òðàäèöèÿì êëàññè÷åñêèõ ÐÏÃ, ãëàâíûå èç
êîòîðûõ — ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé ãåðîÿ è èíòåðàêòèâíîñòü èãðîâîãî

ìèðà.

Ðàçâèòèå ïàðàìåòðîâ è íàâûêîâ ãåðîÿ â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
êëàññà.

Òî÷íûé äåòàëüíûé ìàòåìàòè÷åñêèé ðàñ÷åò ïîåäèíêîâ, îñíîâàííûé íà
áîëüøîì êîëè÷åñòâå ïàðàìåòðîâ, íàïðèìåð, òåêóùåå ñîñòîÿíèå
çäîðîâüÿ ïåðñîíàæà è äàæå ñòîðîíó, ñ êîòîðîé íàíîñèòñÿ óäàð.

Îáèëèå äðåâíèõ ìàãè÷åñêèõ àðòåôàêòîâ, ñèëà äåéñòâèÿ êîòîðûõ
çàâèñèò îò óðîâíÿ Âàøåãî ãåðîÿ.

Ìíîãîîáðàçèå çåëèé è çíàõàðñêèõ ñìåñåé, êîòîðûå ìîæåò ïðèãîòîâèòü
ñàì ãåðîé, ýêñïåðèìåíòèðóÿ ñ ðàçëè÷íûìè êîìïîíåíòàìè.

Âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü ïîñåëåíèÿìè è ñóäüáàìè èõ æèòåëåé, ñòðîèòü è
ðàçðóøàòü äåðåâíè, íàçíà÷àòü è óâîëüíÿòü êëþ÷åâûõ ôèãóð,
âîñïèòûâàòü è òðåíèðîâàòü âîèíîâ äðóæèíû.

Íåëèíåéíîñòü ïðîõîæäåíèÿ, ìíîæåñòâî êâåñòîâ è çàäàíèé, êîòîðûå
ìîæíî âûïîëíÿòü èëè èãíîðèðîâàòü.

ÆÄÈÒÅ ÂÛÕÎÄÀ ÈÃÐÛ Â ÊÎÍÖÅ ÀÂÃÓÑÒÀ!
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû 
â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64, 
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.: (095) 737-92-57
Ôàêñ: (095) 281-44-07

admin1c@1c.ru, www.1c.ru

Ìîñ êâà
ÂÂÖ, ïàâ. «Öåí òðàëü íûé», 
ÿð ìàð êà «Êîì ïüþ òå ðû îò ß äî À»»
óë. Ñìîëü íàÿ, 24À, ìàã. «ÀÞ+»
(ì. «Ðå÷ íîé Âîê çàë»)
óë. Êóç íåö êèé ìîñò, 12 
(ì. «Êóç íåö êèé ìîñò»)
ÂÂÖ, ïàâ. 69 (IV), 
«Èí òåð íåò-ñà ëîí» (ì. «ÂÄÍÕ»)
Êîì ñî ìîëü ñêèé ïð-ò, 28 (ÌÄÌ), 
«Èí òåð íåò-ñà ëîí» (ì. «Ôðóí çåí ñêàÿ»)
óë. Çåì ëÿ íîé Âàë, 2/50, 
ìàã. «Îð ãòåõ íè êà» (ì. «Êóð ñêàÿ»)
«Öåí òð. Äåò ñêèé Ìèð», öåí òð. 
ëè íèÿ, 1 ýòàæ, «Øêî ëà ÕÕI âåê» 
(ì. «Ëó áÿí êà»)
Îñåí íèé á-ð, 7, êîðï. 2, êîìï. ñà ëîí
ôèð ìû «Òðè Ñ» (ì. «Êðû ëàò ñêîå»)
óë. ßð öåâ ñêàÿ, 19, 
ìàã. «Ðàì ñòîð-1» (ì. «Ìî ëî äåæ íàÿ»)
óë. Øå ðå ìåòüåâ ñêàÿ, 60À, 
ìàã. «Ðàì ñòîð-2» (ì. «Ðèæ ñêàÿ»)
óë. Àâèà ìî òîð íàÿ, 57, ìàã. «Ôîð ìî -
çà-Àëü òàèð» (ì. «Àâèà ìî òîð íàÿ»)
óë. Âà âè ëî âà, 55/7, ìàã. «Àêà äåì êíè -
ãà» (ì. «Àêà äå ìè ÷åñ êàÿ»)
óë. Á. ßêè ìàí êà, 26,  «Äîì Èã ðóø êè»
(ì. «Îê òÿá ðü ñêàÿ»)
Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 62/1, 
«Êè íî ëþ áè òåëü», (ì. «Óíè âåð ñè òåò»)
Àáà êàí
óë. Ïóø êè íà, 113

Àë ìàòû
óë. Ìàð êî âà, 44, îô. 315
Àð ìà âèð
óë. Êîâ òþ õà, 264
Àð õàí ãåëüñê
óë. Òèì ìå, 7
Áàð íàóë
óë. Äå ïîâ ñêàÿ, 7
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óë. Óøà íî âà, 27, 2 ïîäúåçä
Õà áà ðîâñê
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óë. Åìåëüÿ íî âà, 34À,
ìàã. «Îð áè òà»
ßêóòñê
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